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Educayia este cel mai frumos dar, pe care-l poate dobandi omul.
PLATON

"Copilul trebuie invatat sd-si foloseasca ochii, nu numai pentru a vedea, dar si pentru a privi; urechile, nu numai pentru a auzi, dar si pentru a asculta cu atengie; méinile, nu
numai pentru a apuca obiectele, ci si pentru a pipdi si a le simgi".
Lonwenfeld

Cuvant Tnainte

Introducerea clasei pregatitoare, In structura invatdmantului primar, este o necesitate, menitd sa ajute la o dozare mai judicioasa si mai lejerd a sarcinilor ce reveneau clasei I,
deloc putine si deloc facile, si totodatad o masura binevenita in ce priveste alinierea la varsta europeana de scolarizare obligatorie si a copiilor din Romania.

Trecerea clasei pregatitoare din cadrul invatdmantului prescolar in cel al invataméntului primar aduce cu sine o serie de reglementari de tip administrativ, curricular si
evaluativ Tncepand cu anul scolar 2012-2013 si continuate Tn anul scolar 2013-2014.

Clasa pregititoare a fost ganditd pentru copilul de 6 ani ca un univers al povestilor, al invatarii prin joc, nu un spatiu rigid al cunoasterii, al constrangerii. Prin clasa
pregatitoare, copiii vor avea o perioada de tranzitie, vor invata jucdndu-se, tocmai pentru a li se da cele mai bune achizitii pentru urmarea invatdgmantului ulterior. Este un scop ce se
circumscrie aceleiasi dorinte de familiarizare a copilului cu mediul scolar. Asta nu inseamna ca la clasa pregatitoare copiii trebuie sa invete deja sa scrie, sa citeasca, sd socoteasca.
Trebuie, in schimb, sa se familiarizeze cu anumite lucruri care le vor usura ulterior asimilarea de cunostinte la diverse discipline. De aceea li se vor citi povesti, vor invata cantecele, sa
numere obiecte, sa distinga forme, culori, dimensiuni etc. Totul trebuie insa facut sub forma de joc. Iar aici intervine maiestria educatorului.

Prezentul ghid este destinat profesorilor pentru invatamant primar in vederea orientarii activitatilor desfasurate pe baza auxiliarelor.

Ghidul are urmatoarea structura:

e Planul-cadru de invatimant;

e Planificarile calendaristice orientative;

e Proiectarea integrata pe unitati tematice;

e  Prezentarea auxiliarelor;

e Recomandarile autorilor;

e Texte suport pentru Tnsusirea continuturilor.

Propunerile de exercitii concepute pentru setul de auxiliare didactice dau aspectul unui manual aplicativ, unui instrument de lucru eficient, la Tndemana cadrelor didactice, si
care Tnlesnesc atit un proces de invatare optim, cat si un experiment ludic dintre cele mai plicute.

Prezenta lucrare oferd specialistilor practicieni in domeniu o abordare integratd a continuturilor stiintifice vizate de programa scolara care vor contribui la formarea unor
comportamente specifice aptitudinii de scolaritate.

Noutatea materialului elaborat este conferitd de modalitatea concreta in care temele integrate reusesc sd fuzioneze obiective, continuturi si forme de realizare apartindnd unor
arii curriculare diferite, in vederea realizarii finalitatilor invatarii prevazute in curriculum si care sunt specifice varstei achizitiilor fundamentale.

Fiecare pagina prezintd activitati care pot fi integrate de profesori in activitatile didactice desfasurate Tn scoald, sugerand in fiecare caz tema integratoare, dar lasand si cale
libera creativitatii.



METODOLOGIE
privind aplicarea planurilor-cadru de invatamant pentru invatamantul primar

I. DISPOZITII GENERALE
Art. 1. Prezenta metodologie reglementeaza aplicarea planurilor-cadru de invatamant pentru invatamantul primar.
Art. 2. Tn sensul prezentei metodologii, se definesc urmatorii termeni:

a) plan-cadru de invataméant - document de politica educationald care reflectd parcursul de invatare pe care scoala 1l ofera copiilor pe durata unui nivel de invatamant,
precizénd disciplinele obligatorii (trunchiul comun) studiate de elevi pe parcursul fiecdrui an scolar si numarul de ore alocat acestora pe saptamana, precum si numarul de ore care pot
fi alocate disciplinelor optionale (curriculum la decizia scolii/CDS);

b) arie curriculara - grupaj de discipline scolare care transpun didactic domenii Tnrudite din cunoasterea umana. La nivelul proiectarii programelor scolare, gruparea pe arii
curriculare favorizeaza coerenta orizontala Tntre discipline si economia de timp scolar prin transferurile conceptuale si metodologice care se realizeaza ntre discipline Tnrudite;

¢) trunchi comun - oferta educationala de parcurs in mod obligatoriu de citre toti elevii care urmeaza acelasi tip de program de formare;

d) CDS (curriculum la decizia scolii) - oferta educationala propusa de scoald, adecvata pe cat posibil specificului local, intereselor si nevoilor elevilor;

e) plaja orari - numar variabil de ore pe siptamana alocat unei/unor discipline optionale din planul-cadru de invatamant, scoala fiind cea care 1l decide;

f) schema orari - modalitate concreta prin care clasele si scolile Tsi alcatuiesc programul, incluzand orele cuprinse n trunchiul comun si orele stabilite pentru CDS; schemele
orare ale claselor formeaza impreuna schema orara a scolii.

I1. ELABORAREA PLANULUI-CADRU DE iNVATAMANT PENTRU CICLUL PRIMAR
Art. 3. Constructia planului-cadru de invataméant are Tn vedere realizarea dezideratelor profilului de formare al copilului care finalizeaza ciclul primar,
profil determinat de domeniile de competente-cheie specificate Tn art. 68 din Legea educatiei nationale nr. 1/2011, cu modificirile si completirile ulterioare.
Tn mod concret, pani la finalul clasei a 1V-a, se urmireste atingerea unui nivel de performanti elementar in formarea urmatoarelor competente:

1. Utilizarea modalititilor de comunicare, in limba roména, in limba materna si in cel putin o limba striind, Intr-o varietate de situatii:
1.1. Utilizarea corecta a limbii romane si a limbajului Tnsusit la disciplinele studiate.

1.2. Operarea cu mesaje verbale si nonverbale, accesibile vérstei, pentru a elabora si transmite mesaje care exprima idei, experiente, sentimente.
1.3. Adaptarea propriei comunicari la contexte de viata din mediul cunoscut.

2. Utilizarea conceptelor, a metodelor specifice diferitelor domenii ale cunoasterii si a instrumentelor tehnologice, in vederea rezolvirii de probleme in contexte scolare,
extrascolare si profesionale:

2.1. Utilizarea capacitatilor formate Tn scopul rezolvarii de probleme simple, Tn contexte date.

2.2. Folosirea unor ragionamente simple Tn vederea luarii de decizii In contexte familiare.

2.3. Folosirea metodelor de investigare Thsusite, pentru explorarea unor procese naturale si sociale simple.

3. Integrarea, participarea activa si responsabila la viata sociala:

3.1. Cunoasterea drepturilor si responsabilitatilor copilului.

3.2. Relationarea corecta cu persoanele cu care intra Tn contact si asumarea unor roluri ih contexte familiare.

3.3. Cooperarea n grupurile de apartenenta si acceptarea competitiei.

3.4. Respectarea diversitatii intalnite Tn contexte familiare; identificarea unor elemente relevante pentru identitatea proprie.

3.5. Prevenirea conflictelor prin manifestarea unui comportament bazat pe respect, toleranta, grija fata de sine si fata de ceilali.
3.6. Folosirea noilor tehnologii de informare si comunicare in contexte scolare si extrascolare adaptate vérstei.

4. Utilizarea eficace a instrumentelor necesare educatiei pe tot parcursul vietii:


http://lege5.ro/Gratuit/geztsobvgi/legea-nr-1-2011-legea-educatiei-nationale?pid=17892288&d=2011-01-10#p-17892288

4.1. Identificarea unor obiective de invitare corespunzatoare atat propriilor interese si aptitudini, cat si influentelor educative exercitate de scoala si familie.

4.2. Folosirea unor tehnici de munci intelectuala care valorizeaza autonomia, disciplina si perseverenta, Tn scopul rezolvarii de probleme in contexte familiare.

4.3. Exersarea responsabilitatii pentru propria invatare.

4.4. Folosirea, la nivelul varstei, a unor tehnici noi de informare si comunicare.

4.5. Exersarea procedeelor si a instrumentelor de creare a continutului informational n spatiile virtuale, prin activitati de invatare specifice varstei si dezvoltarii personale (de exemplu,
constituirea portofoliilor de invatare, portofolii artistice, elaborarea unor pagini personale sau de grup, wiki, bloguri etc.).

5. Interiorizarea unui sistem de valori care sa orienteze atitudinile si comportamentele:

5.1. Cunoasterea unor valori referitoare la scoala, familie si mediul in care se dezvolta si exprimarea unor opinii asupra acestora.

5.2. Exersarea unor comportamente moral-civice in contexte de viata din mediul cunoscut.

5.3. Dezvoltarea unei atitudini pozitive fata de sine si fata de altii: stima de sine, respect, incredere n fortele proprii, responsabilitate.
5.4. Recunoasterea unui mediu potrivit pentru invatare si pentru viata.

5.5. Manifestarea optiunii pentru o viata sanatoasa si echilibrata pentru propria dezvoltare.

5.6. Manifestarea unor initiative pozitive n activitatile scolare si extrascolare.

6. Manifestarea creativitatii si a spiritului inovator:

6.1. Participarea la proiecte in contexte de viata din mediul cunoscut.

6.2. Realizarea unor produse folosind tehnici de lucru noi.

6.3. Folosirea cunostintelor obtinute pe mai multe cai pentru rezolvarea unor sarcini de lucru.

7. Managementul vietii personale si al evolutiei Tn cariera:

7.1. Utilizarea capacitatilor formate pentru rezolvarea unor situatii-problema din mediul cunoscut.
7.2. Analiza propriilor resurse pentru stabilirea traseului de dezvoltare personala.

7.3. Manifestarea disponibilitatii pentru noi eforturi fizice si intelectuale.

7.4. Manifestarea disponibilitatii pentru valorificarea ofertelor de continuare a studiilor.

Art. 4. Planul-cadru de invatamant stabileste disciplinele studiate de elevi in ciclul primar, numirul de ore pe saptiména alocat fiecarei discipline studiate Tn
trunchiul comun, numirul total de ore pe siptaméinia in trunchiul comun, numirul de ore pe saptiména alocat CDS, precum si numirul minim/maxim de
ore pe saptamana.

Art. 5. Planul-cadru de invatamént pentru invitimantul primar opereaza cu urmatoarele arii curriculare: Limbai si comunicare, Matematica si stiinte ale
naturii, Om si societate, Arte, Tehnologii, Educatie fizica, sport si sanitate, Consiliere si orientare.
Art. 6. (1) Planul-cadru cuprinde o zonii comuni pentru toti elevii - trunchiul comun. Tn orele de trunchi comun se va parcurge programa scolari. Legea nr.
1/2011, cu modificirile si completarile ulterioare, precizeaza la art. 66 alin. (3) modul n care pot fi folosite orele alocate disciplinelor scolare: *'programa
scolard acoperd 75% din orele de predare i evaluare, lisdnd la dispozifia cadrului didactic 25% din timpul alocat disciplinei/domeniului de studiu respectiv. Tn
funcrie de caracteristicile elevilor si de strategia scolii din care face parte, profesorul decide daca procentul de 25% din timpul alocat disciplinei/domeniului de
studiu este folosit pentru invdrare remediald, pentru consolidarea cunostingelor sau pentru stimularea elevilor capabili de performange superioare, conform unor
planuri individuale de invarare elaborate pentru fiecare elev."”

(2) Tn oferta scolii poate fi inclusa 0 ora reprezentand Curriculum la decizia scolii, distribuita unei discipline optionale.

(3) Disciplina optionala va fi stabilitd Th urma procesului de consultare a elevilor si a parintilor.
Art. 7. La fiecare disciplind previzuta in planul-cadru, activitatile de predare-invitare-evaluare acopera, la clasa pregititoare si clasa I, 30-35 minute din
ora de curs, restul de timp fiind destinat unor activitati liber-alese, recreative. La clasele a 1l-a, a lll-a si a 1V-a, activitatile de predare-invatare-evaluare
acoperi 45 de minute.
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I11. PROCEDURA DE APLICARE A PLANULUI-CADRU DE iINVATAMANT PENTRU INVATAMANTUL PRIMAR
Art. 8. Aplicarea planului-cadru de invatimant Tn unititile de invitiamant se realizeazi prin intermediul schemelor orare.
Art. 9. Realizarea schemei orare porneste de la tabelul care expliciteazia trunchiul comun. La acesta se adaugi, Tn functie de optiuni, ora de CDS.
Art. 10. (1) Pentru anul scolar 2013-2014, schemele orare pentru clasa pregatitoare sunt definitivate de consiliul de administratie al scolii, la Tnceputul lunii
septembrie 2013, pe baza evaludrii resurselor umane si materiale proprii si a consultirii cadrelor didactice si a parintilor elevilor.
(2) Tncepand cu anul scolar 2014-2015, schemele orare ale claselor din invatimantul primar vor fi realizate pana la sfarsitul anului scolar in curs si se vor face actualizari, daca este
cazul, in primele 5 zile ale lunii septembrie din noul an scolar.
(3) Consiliile profesorale pot face propuneri de scheme orare consiliului de administratie, pe baza evaluarii conditiilor locale, a potentialului si intereselor elevilor.
(4) Consultarea parintilor poate fi facuta prin mai multe cai: completarea de catre parinti a unor chestionare, votul exprimat de parinti in adunarea clasei sau a scolii, nvestirea de catre
parinti a reprezentantilor lor in consiliul de administratie cu puterea de a decide Th numele lor etc. Fiecare consiliu de administratie Tsi va alege propria cale de consultare a parintilor
elevilor.

ORDIN
privind aprobarea programelor scolare pentru invatamantul primar, clasa
pregititoare, clasa I si clasa a Il-a

Tn conformitate cu prevederile art. 64 si 65 din Legea educatiei nationale nr. 1/2011, cu modificarile si completarile ulterioare.

in temeiul prevederilor Hotararii de Guvern nr. 536/2011 privind organizarea si functionarea Ministerului Educatiei, Cercetdrii, Tineretului si Sportului, cu modificarile si
completarile ulterioare.

Tn baza Ordonantei de Urgenti a Guvernului nr. 96/2012 privind stabilirea unor masuri de reorganizare in cadrul administratiei publice centrale si pentru modificarea unor acte
normative.

Ministrul educatiei nationale emite prezentul ordin:

Art. 1. (1) Se aprobi lista programelor scolare pentru clasa pregatitoare, clasa I si clasa a Il-a din invatamantul primar, specificate in Anexa nr. 1, care face parte integranta din
prezentul ordin.

(2) Se aproba programele scolare pentru clasa pregatitoare, clasa I si clasa a I1-a din invatamantul primar, cuprinse in Anexa nr. 2, care face parte integranta din prezentul ordin.

Art. 2. Programele scolare pentru clasa pregatitoare si clasa I, cuprinse in Anexa nr. 2 a prezentului ordin, se aplica in sistemul de invatamant incepand cu anul scolar 2013-2014.

Art. 3. Programele scolare pentru clasa a ll-a, cuprinse in Anexa nr. 2 a prezentului ordin, se aplica in sistemul de invatdmant incepand cu anul scolar 2014-2015.

Art. 4. Directia Generala Educatie si Invitare pe Tot Parcursul Vietii, Directia Generala Invatimant in Limbile Minoritatilor, Directia Generald Management, Resurse Umane si Retea
Scolara, Institutul de Stiinte ale Educatiei, inspectoratele scolare judetene/al municipiului Bucuresti, conducerile unitatilor de invataméant duc la indeplinire prevederile prezentului
ordin.

Art. 5. Prezentul ordin se publica in Monitorul Oficial al Romaniei, Partea I.



PLAN -CADRU de INVATAMANT
conform O.M.E.N. nr. 3.371 din 12 martie 2013

. VT Clasa
Arii Discipline
P I 1 i v
Limba si comunicare Limba si literatura romana* 5 7 6 5 5
Limba moderna 1 1 1 2 2
Matomatics si stii | turii atematica® 3 3 4 4 4
atematica si stiinte ale naturii ~ "
si stiing Stiinte ale naturii 1 1 1 1 1
Istorie - - - - 1
o Geografie - - - - 1
Om si societate . -
Educatie civica - _ 1 1
Religie 1 1 1 1 1
Educatie fizica 2 2 2 2 2
Educatie fizica, sport si sanitate —
oc si miscare - - - 1 1
Arte Mugzica si miscare 2 2 2 1 1
Tehnologii rte vizuale si abilitati practice 2 2 2 2 1
Consiliere si orientare ezvoltare personalad 2 1 1 - -
Numar total de ore trunchi comun 19 20 20 20 21
Curriculum la decizia scolii (discipline optionale) 0-1 0-1 0-1 0-1 0-1
Numair minim de ore pe siptimana 19 20 20 20 21
Numir maxim de ore pe siptimana 20 21 21 21 22

11a clasa pregatitoare, clasa I, clasa a II-a, disciplina se intituleaza Comunicare in limba romdna.
2La clasa pregatitoare, clasa I, clasa a [I-a, se studiaza integrat disciplina Matematicd si explorarea mediului.




SCHEMA ORARA

sugestie
Arii curriculare Discipline Nr. ore

Limba si comunicare Comunicare n limba romana (CLR) 5

Comunicare n limba modernd (engleza) 1
Matematica si stiinte ale naturii Matematica 3

si explorarea mediului  (MEM) 1
Om si societate Religie 1
Educatie fizica, sport si sanatate Educatie fizica (EFS) 2

Muzica si miscare (MM) 2
Arte

Arte vizuale si

2

Tehnologii abilitati practice (AVAP)
Consiliere si orientare Dezvoltare personala (DP) 2
Numar minim de ore /sdptdmana 19

L4l

17 ore predate de invatator
1 ord prof. de Ib. engleza
1 ord prof. de religie




ORAR

sugestie

LUNI MARTI MIERCURI JOI VINERI

Comunicare in limba | Dezvoltare personala | Comunicare in limba | Comunicare in limba | Comunicare in limba
romana- romana romana romana
CLR DP CLR CLR CLR
Matematica si Comunicare in limba Limba engleza Matematica si Educatie fizica

explorarea mediului romana explorarea mediului

MEM CLR MEM EF

Arte vizuale si
abilitati practice
AVAP

Matematica si
explorarea mediului
MEM

Matematica si
explorarea mediului
MEM

Dezvoltare personala

DP

Arte vizuale si
abilitati practice
AVAP

Muzica si miscare

MM

Educatie fizica

EF

Muzica si miscare

MM

Religie




ORDIN Nr. 3243/2021 din 5 februarie 2021 privind structura anului scolar 2021 - 2022

EMITENT: MINISTERUL EDUCATIEI PUBLICAT iN: MONITORUL OFICIAL NR. 156 din 16 februarie 2021

ART. 1 Anul scolar 2021 - 2022 incepe la data de 1 septembrie 2021, se incheie la data de 31 august 2022 si are 34 de saptamani
de cursuri.

Cursurile anului scolar 2021 - 2022 incep la data de 13 septembrie 2021.
ART. 2 Anul scolar 2021 - 2022 se structureaza pe doud semestre, dupa cum urmeaza: -

e Semestrul I are 14 saptamani de cursuri dispuse in perioada 13 septembrie 2021 - 22 decembrie 2021.

Cursuri - luni, 13 septembrie 2021 - miercuri, 22 decembrie 2021
Tn perioada 25 - 31 octombrie 2021, elevii claselor din invatamantul primar si copiii din grupele din invitimantul prescolar sunt in
vacanta.
Vacanta de iarna - joi, 23 decembrie 2021 - duminica, 9 ianuarie 2022
e Semestrul al l1-lea are 20 de saptamani de cursuri dispuse 1n perioada 10 ianuarie 2022 - 10 iunie 2022

Cursuri - luni, 10 ianuarie 2022 - joi, 14 aprilie 2022
Vacanta de primavara - vineri, 15 aprilie 2022 - duminica, 1 mai 2022
Cursuri - luni, 2 mai 2022 - vineri, 10 iunie 2022
Vacanta de vara - simbata, 11 iunie 2022 - data din septembrie 2022 la care incep cursurile anului scolar 2022 - 2023.
ART. 3 In zilele nelucritoare/de sarbatoare legald previzute de lege si de contractul colectiv de munc aplicabil nu se organizeazi
Cursurt.

ART. 4 (1) Programul national "Scoala altfel" se va desfasura in perioada 8 - 14 aprilie 2022.
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Calendar scolar 2021-2022

Zile libere

Vacanta

11

SEMESTRUL |
SEPTEMBRIE OCTOMBRIE NOIEMBRIE DECEMBRIE IANUARIE
s1 | s2 s3 s4|ss|s6| v [s7|s8 | s9 [s10 s11 s12 | s13 | S14 VACANTA

L | 13 |20 |27 4 |11 ]118 25| 1 15 (22 | 29 6 13 | 20 | 27 3

M| 14 [ 21|28 5 (12 (19 | 26 2 16 | 23 | 30 7 14 | 21 28 4

M| 15 [ 22 | 29 6 | 13 | 20 | 27 3 10 | 17 | 24 1 15 | 22 29 5

J 16 | 23 | 30 7 (14 (21 28| 4 (11| 18 [ 25 2 9 16 | 23 | 30 6

V| 17 | 24 8 |15 22 | 29 5 12 | 19 | 26 3 10 17 | 24 | 31 7

S 18 | 25 9 |16 | 23 | 30 6 13 | 20 | 27 4 11 18 | 25 8

D[ 19 | 26 10 [ 17 | 24 | 31 7 14 | 21 | 28 5 12 19 | 26 9

SEMESTRUL al Il-lea
IANUARIE FEBRUARIE MARTIE APRILIE MAI IUNIE
si5[s16]s17] s18 [si9[seo[sat| s22 [s23[s2afs2s] s26 [s27[so8 Y 529 [s30[s31[s32] s33 [ s34
L|10 17|24 |31 14 |1 21 | 28 14 1 21| 28 4 11 | 18 | 25 2 9 |16 (23] 30
M| 11 |18 | 25 1 15 | 22 1 1512229 5 12 | 19 | 26 3 1011724 ] 31
M| 12 |19 | 26 2 16 | 23 2 16 | 23 | 30 6 13 | 20 | 27 4 11111825 1
J |13 |20 27 3110|117 | 24 3 10 | 17 | 24 | 31 7 14 | 21 | 28 5 (1219 | 26 2
V|14 ]21]|28 4 (11 | 18 | 25 4 11 | 18 | 25 8 15 | 22 | 29 6 13 | 20 | 27 3] 10
S| 15 (22| 29 512 | 19 | 26 5 12 | 19 | 26 9 16 | 23 | 30 7 14 121 | 28 4 (11
D| 16 | 23| 30 6 | 13 | 20 | 27 6 13 | 20 | 27 10 | 17 | 24 1 8 | 15|22 29 5| 12
Cursuri ? | Saptamdna ,,Scoala Altfel”- la alegere




PLANIFICARE CALENDARISTICA
INTEGRATA ORIENTATIVA

DEZVOLTARE

. v W
2ERSONALA
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PLANIFICARE CALENDARISTICA INTEGRATA ORIENTATIVA

Nr. | Unitati Disciplina Competente . . Nr. de Saptimana Obs.
crt. | tematice specifice Continuturi ore
1 Lanceputde | CLR 1.1 Probe de identificare a achizitiilor din gradinita. 15 ore I-11 Texte suport:
drum 1.2 * Comunicare orali (ascultare, vorbire, interactiune) *"Adio, gradinita!
1.3 Acte de vorbire: forme de salut, de prezentare ’Prima zi de
1.4 e Formularea de mesaje despre sine: nume, varsti, scoala”
2.2 adresa, despre familie, colegi, prieteni, povesti preferate, etc. *"Povestea  carfii
23 e Dialogul: formularea de intrebari si raspunsuri despre de povesti”, de
3.4 persoanele din mediul apropiat, despre viata de scolar etc Emilia Caldararu
4.3 *Citire, lectura
Cartea (coperte, foi, pagini, text, ilustratii)
*Scriere/ redactare
o Elemente grafice din componenta literelor: ( punctul,
linia oblica, bastonasul, ovalul, semiovalul, carligul, zala,
noduletul)
*Elemente de constructie a comunicirii
Sunetele specifice (vocale, consoane)
MEM 2.2 Probe de identificare a achizitiilor din gradinita. 12 ore
3.2 Orientare spatiali si localizari in spatiu (deasupra — dedesubt
5.1 — lang3; stinga — dreapta; Tn fata — in spate; Tn — pe; orizontal —
vertical — oblic; aproape — departe; sus — jos; lung — scurt; Thalt
—scund; lat —Tngust; gros— subtire)- In clasa
Corpul omenesc — parti componente si rolul lor, igiena
corpului, simturile
Recapitulare
Evaluare /Ameliorare/ Dezvoltare
DP 11 Autocunoastere si atitudine pozitiva fati de sine si fata de 6 ore
1.3 ceilalti
2.1 Redarea prin desen a unor activitati preferate
2.2 Cine sunt eu? - importanta autocunoasterii; dezvoltarea unei
3.3 atitudini pozitive fata de sine;
Ma prezint- importanta autocunoasterii; dezvoltarea unei
atitudini pozitive fata de sine;
Despre mine- identificarea si numirea partilor corpului
Corpul meu — desenarea conturului corpului in marime
naturala, colorarea conturului astfel incat sa semene cat mai
bine cu sine (culoarea parului, culoarea ochilor etc.),
Portofoliu-Autoportret
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AVAP 2.1 Materiale si instrumente de lucru: hartie, diverse obiecte, | 6 ore
2,2 creion grafit, creioane colorate , foarfeca etc.
23 Desen
Elemente de limbaj plastic : linia, punctul si culoare
Tehnici de lucru — linie modulata, repetitie, forma
Colaj
Tehnici de lucru: tiiere, decupare: tdiere, decupare dupa
contur, rupere, mototolire, lipire
Obiectele scolarului-decupare, lipire-colaj
Curcubeul (culori primare, secundare)- recunoasterea culorilor
Umbrelute colorate (culori binare)-Recunoasterea culorilor
MM 11 Ce cantece stiu de la gradinita 6 ore
1.2 * Cantarea vocala Tn grup si individual
1.4 Pozitia, emisia naturala, tonul, semnalul de inceput, dictia,
2.1 sincronizarea
2.2 Cantece din folclorul copiilor
2.3 *Cantare instrumental
*Percutia corporala (batai din palme, cu degetul pe banca etc.)
*Miscare pe muzica
Miscari libere pe muzica/ Miscari sugerate de textul cantecului
Toamna CLR 1.1 15 ore 1IV-VI
mandra, 1.2 * Comunicare orali (ascultare, vorbire, interactiune) Texte suport:
darnici... 1.3 Acte de vorbire: salutul, comportarea la scoala *“Inceput de
14 Cuvantul, propozitia/enuntul toamna”
21 Utilizarea de cuvinte noi Tn enunturi adecvate *"Melcul scolar”,
292 e Dialogul: formularea de intrebiri si rispunsuri despre de Vasile Versalia
23 lunile anotimpului, succesiunea lor, caracteristicile anotimpului: '”Cale”d‘.’f”l
3.1 fenomenele naturii, modificari in lumea vie si activitati ale scolarului”, de
3.2 oamenilor specifice acestui anotimp George Cosbuc
33 Formularea de propozitii cu suport intuitiv
3.4 Ordonarea propozitiilor pe baza unui suport intuitiv
43 e Povestirea dupa imagini

*Citire, lectura-Litere mici si mari de tipar
Literele: a/A, m/M, u/U
Despirtirea cuvintelor in silabe
Cuvinte alcatuite din una, doua sau trei silabe
*Scriere, redactare
. Elemente grafice din componenta literelor ( punctul,
bastonasul, ovalul, semiovalul, , zala)
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. Literele: a/A, m/M, u/U

. Desenarea literelor de tipar
*Elemente de constructie a comunicarii
Elemente grafice care intrd in componenta literelor de méana:
linii, puncte, bastonase, zale, bucle, semiovale, ovale, nodulete
Sunetele: a, m, u

MEM

11
1.2
1.3
2.2
3.2

Elemente pregatitoare pentru intelegerea unor concepte
matematice -(sortarea si clasificarea obiectelor/simbolurilor/
conceptelor simple, dupa criterii variate, aprecierea globala,
compararea numarului de elemente a doua mulgimi prin
procedee variate)

Corpul omenesc. Igiena corpului, Igiena alimentatiei
Numere

Numere naturale de la 0 la 5 - recunoastere, formare, citire,
scriere (cu cifre), comparare, ordonare

Numdrul si cifra 1

Recapitulare.

Evaluare. Ameliorare. Dezvoltare

12 ore

DP

11
1.2
21
2.2
2.3
3.3

Autocunoastere si stil de viata sanitos
Igiena personala
Corpul meu —Alcituirea si denumirea partilor corpului

Sa fim curati! — reguli de igiena personala, identificarea de
obiecte de igiena personald; consecintele respectarii/
nerespectarii regulilor de igiena

Igiena personald — recunoasterea regulilor de igiena in diferite
contexte sociale;

Lucrurile mele — rutina zilnica a igienei personale; corelarea
obiectelor de igiena cu diferitele momente ale zilei;

Traiesc intr-un mediu sandatos — colaj reguli de igiend; regulile
de igiend ale mediului in care se desfasoara — acasa, la scoald;
Identificarea si denumirea unor trasaturi fizice

Reguli de igiena personala

Identificarea de obiecte de igiena personala

Consecintele respectarii/nerespectarii regulilor de igiena
Recunoasterea regulilor de igiena in diferite contexte sociale
Recapitulare

Portofoliu

6 ore
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AVAP 2.1 Modelaj 6 ore
22 Tehnici de lucru: presare, modelare libera
23 Elemente de limbaj plastic: Forma
2.4 Pictura
Tehnici de lucru: pensulatie, amprentare, stampilare, decupare ,
lipire
Elemente de limbaj plastic: Pata
Elemente de limbaj plastic: forma, volum
Foto-film
Materiale si instrumente: aparate de redare si nregistrare
(telefon, aparate foto, PC, tabletd), filme, fotografii
MM 11 6 ore
14 Cantarea vocali
2.1 Cantarea vocala in grup , individual si Tn colectiv
31 Pozitia, emisia naturala, tonul, semnalul de inceput, dictia,
3.2 sincronizarea
Elemente de limbaj muzical
Miscare pe muzica
Vacanta ciclu primar
Comunitatea | CLR 11 *Comunicarea orali (ascultare, vorbire, interactiune) 10 ore VII-VIII Texte suport:
mea 1.2 Actele de vorbire: formule de salut, de prezentare, identificarea *"Familia mea”,
1.3 unui obiect, a unei persoane de Clara Ruse
1.4 Cuvantul, propozitia/enuntul *"E  prezent in
2.1 Utilizarea de cuvinte noi Tn enunturi adecvate orice  loc”,  de
2.2 e Dialogul: formularea de intrebari i raspunsuri despre Emilia Calddraru
2.3 oferirea unor informatii despre identitatea proprie sau despre
31 identificarea membrilor familiei, relatiile si sentimentele intre
3.2 membrii familiei, programul familiei, programul scolarului
3.3 e Povestirea dupd imagini
jg *Citire, lectura

Propozitii formulate cu suport intuitiv

Ordonarea propozitiilor

*Scriere, redactare

Elemente grafice din componenta literelor

Simboluri neconventionale folosite in exprimarea scrisa
Scrierea functionala folosind desene, simboluri
Literele: n/N, i/l

Desenarea literelor de tipar
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*Elemente de constructie a comunicarii
Cuvinte monosilabice, bisilabice, trisilabice
Cuvantul: cuvinte cu sens aseméanator, cuvinte cu sens opus

MEM 11 Numere 8 ore
1.2 Numere naturale de la0 la5 - recunoastere, formare, citire,
13 scriere (cu cifre), comparare, ordonare
2.2 Numirul si cifra 2
3.2 Numarul si cifra 3
Corpul omenesc
Hrana ca sursa de energie: importanta hranei pentru crestere si
dezvoltare; igiena alimentatiei
Igiena alimentatiei
Recapitulare
Evaluare Ameliorare/ Dezvoltare
DP 11 Autocunoastere si stil de viata sianatos 4 ore
3.3 b) Igiena personala
Obiecte si activitati zilnice de igiena personala
Lucrurile mele
Cum am grija de obiectele mele
Rutina zilnica a igienei personale;
Corelarea obiectelor de igiena cu diferitele momente ale zilei
Regulile de igiena ale mediului in care traieste — acasa, la scoala
Recapitulare
Portofoliu
AVAP 2.1 Desen. Pictura 4 ore
2.2 Elemente de limbaj plastic — pata, forma
23 Materiale si instrumente: acuarele , tempera, pensula
2.4 Colaj

Materiale gi instrumente: foarfece, lipici, sirma, hartie, diferite
obiecte

Tehnici de lucru: taiere, indoire, rasucire, lipire, presare,
modelare

Tehnici de lucru —pensulatie, amprentare, stampilare
(culori calde/reci)
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MM 11 Genuri muzicale:folclorul copiilor 4 ore
14 Cantarea vocala in grup si individual
2.1 *Cantare instrumentala
Percutia corporala (batai din palme, cu degetul pe

banca etc.)

Jucarii muzicale

Miscarea pe muzica

Prietenia CLR 1.1 *Comunicarea orali (ascultare, vorbire, interactiune) 15 ore IX-XI Texte suport:

1.2 Actele de vorbire: formule de salut, comportarea la scoali, cu *"Cel mai bun
1.3 prietenii, prieten”, de Victor
1.4 la spectacol Sivetidis
2.1 Dialogul: formularea de intrebdri si rdspunsuri despre *"Prietenia B
2.2 identificarea comoara cea mal
2.3 unei persoane, exprimarea propriei pareri in legitura cu relatiile de preg . poveste
3.1 de prietenie/ grupul de prieteni pfp%’la,n,l .
3.2 Cuvantul, propozitia/enuntul ) Plenc.lca,, !
3.3 Utilizarea de cuvinte noi in enunturi adecvate CHirr?rCiaCt:Ié%él de
3.4 Povestirea dupa imagini
4.1 *Citire, lectura
4.2 Propozitii formulate cu suport intuitiv

Ordonarea propozitiilor

*Scriere, redactare

e Elemente grafice din componenta literelor: ( punctul,

linia oblica, bastonasul, ovalul, semiovalul, carligul, zala,

noduletul)

Literele: e/E, r/R, c/C

Desenarea literelor de tipar

*Elemente de constructie a comunicarii

Cuvinte monosilabice, bisilabice, trisilabice

Sunetele: e, r, ¢

MEM 11 Numere 12 ore

1.2 Numere naturale de la0 la 5 - recunoastere, formare, citire,
13 scriere (cu cifre), comparare, ordonare
2.2 Numirul si cifra 4
3.3

Numarul si cifra 5
Numarul si cifra O
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Animale sélbatice (parti componente)
Animale domestice (parti componente)
Animale-conditii de viata

Plante

Recapitulare

Evaluare Ameliorare. Dezvoltare

DP

Autocunoastere si atitudine pozitiva fata de sine si fata de
ceilalti

Obiecte si activitati zilnice de igiena personala

Trdiesc intr-un mediu sandtos — colaj reguli de igiena;

Cum md imbrac? - Corelatia stérii de bine cu igiena personala
si a vestimentatiei

Programul meu zilnic Igiena programului zilnic — corelarea
momentelor de activitate cu cele de relaxare

Madndnc sandtos -1giena alimentatiei

Recapitulare
Portofoliu

6 ore

AVAP

21
2.2
2.3
24

Tangram

Colaj

Materiale si instrumente: hartie, foarfece, lipici, hartie,
diferite obiecte etc.

Tehnici de lucru: tdiere, indoire, rasucire, lipire , decupare dupa
contur

Elemente de limbaj plastic: forma, volum

Culori calde
Transformarea unui material prin tehnici simple: mototolire,
rupere, indoire, lipire

. Jocuri de recunoastere, descoperire, sortare,
difrentiere/grupare a unor obiecte, materiale dupa diferite
criterii: forma, culoare, valoare estetica, utilitate;

6 ore

MM

11
14
2.1

Cantarea vocala in grup si individual
Percutia corporala (batai din palme, degetul pe banca, bataia din

6 ore
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picior)

e Elemente de limba muzical: ritmul (sunet lung-scurt,
tare-incet), interpretare (nuante tare/incet/mediu)

e Cantare cu acompaniament si jucarii muzicale

e Migcarea pe muzica

Intra baba
iarna-n sat!

CLR 11 *Comunicarea orala (ascultare, vorbire, interactiune) 15 ore
1.2 Actele de vorbire: formule de salut, de adresare
1.3 Cuvantul, propozitia/enuntul
1.4 Utilizarea unor cuvinte Tn contexte variate
21 e Dialogul: formularea de intrebari si raspunsuri despre
2.2 lunile anotimpului, succesiunea lor, caracteristicile anotimpului:
2.3 fenomenele naturii, modificari in lumea vie si activitati ale
3.1 oamenilor specifice acestui anotimp
3.2 Povestirea dupa imagini
3.3 *Citire, lectura
3.4 Literele: 0/0, i/A, I/L
4.1 Propozitii formulate cu suport intuitiv
4.2 Ordonarea propozitiilor
*Scrierea, redactarea
Elemente grafice din componenta literelor
Literele: 0/0, d/A, I/L
Desenarea literelor de tipar
*Elemente de constructie a comunicarii
Cuvinte cu Tnteles asemanator, opus
Despartirea cuvintelor in silabe
Sunetele: o, 4,1
MEM 1.1. Numere 12 ore
1.2. Numere naturale de la 0 la 10 - recunoastere, formare,
1.3. citire, scriere (cu cifre), comparare, ordonare
1.4. Numidrul si cifra 6
3.2.

Numarul si cifra 7
Numarul si cifra 8
Numarul si cifra 9
Numarul 10
Plante si animale

e  Conditii de viata

X-XIV

Texte suport:
*"Tara mea”, de
Andrei Ciurunga
*”Cea dintdi
ninsoare”, din vol.
<<Cuore, inimd
de copil>>, de E.
de Amicis”
*”Poveste de
iarna’”’, de Mircea
Santimbreanu
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e  Procese ale Pamantului-Apa
e Recapitulare
e Evaluare Ameliorare. Dezvoltare

DP 1.2 Dezvoltare emotionali si sociala 6 ore
3.1 Traire si manifestare emotionala, starea de bine
3.2 Emotii de baza denumite prin cuvinte (bucurie, tristete, frica,
furie) in activitati/contexte familiare
Emoryiile mele Identificarea emotiilor de baza: bucurie, tristete,
frica, furie
Cum md simt; Recunoasterea emotiilor Tn functie de situatii
Planeta Emoyiilor Asocierea emotiilor cu simboluri
Emoyii si comportamente Recunoasterea emotiilor in functie de
situatii
Emoyiile mele, emoyiile noastre.... Crearea universului
emotiilor clasei
Recapitulare
Portofoliu
AVAP 2.1 Confectii si jucarii 6 ore
2.2 Materiale gi instrumente: hartie, foarfece, materiale din natura(
2.3 conuri)
2.4 Obiecte decorative
Modelaj ( lut)ipsos, apa
Tehnici de lucru :modelare unor figurine, amestecare, rupere ,
taiere, rulare, lipire, presare
Desen. Pictura
Elemente de limbaj plastic — pata
Tehnici de lucru: pensulatie, colaj, amprentare, stampilare,
tamponare, pulverizare
Materiale si instrumente: acuarele , tempera, pensula, hartie,
burete
MM 1.1 Cantarea vocala 6 ore
14 Miscare pe muzica
2.1

Cantarea instrumentala
Elemente de limbaj muzical -timbrul; melodia
Genuri muzicale:Colinde
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VACANTA DE CRACIUN

Tn lumea
necuvanti-
toarelor

CLR 11 *Comunicarea orala (ascultare, vorbire, interactiune) 15 ore
1.2 Actele de vorbire: formule de salut, de adresare
1.3 Cuvantul, propozitia/enuntul
14 Utilizarea unor cuvinte Tn enunturi noi
21 e Dialogul: formularea de intrebari si rdspunsuri despre
2.2 despre ocrotirea plantelor, animalelor si a mediului inconjuritor
2.3 e Povestirea dupd imagini
3.1 *Citire, lectura
52 Literele: /S, VIV, /S, tT
3.4 Propozitii formulate cu suport intuitiv
4.1 Ordonarea propozitiilor
4.2 *Scriere, redactare
Elemente grafice din componenta literelor
Literele: s/S, v/V, s/S, t/T
Desenarea literelor de tipar
*Elemente de constructie a comunicirii
Cuvinte cu Tnteles asemanator, opus
Despartirea cuvintelor n silabe
Sunetele: s, v, s, t
MEM 1.1 Numere naturale de la 0 la 31 12 ore
1.2 Recunoasterea si scrierea numerelor in concentrul 0-31
13 Compararea numerelor Tn concentrul 0-31
14 Ordonarea numerelor Tn concentrul 0-31, folosind pozitionarea
3.2 pe axa numerelor
4.2 Efectuarea de aduniri si scideri in concentrul 0-31
Adunarea si scaderea cu 1
Conditii de viata: apa, aer, lumind, caldurad
Recapitulare
Evaluare Ameliorare. Dezvoltare
DP 1.2 Comunicare scolari eficienta 6 ore
3.1 Invat sd comunic
3.2 Comunicam, ne ingelegem — reguli de comunicare; ascultare si

Tntelegere a mesajului receptat; joc de rol — comunicarea cu
cadrul didactic

Cooperarea cu colegul/colegii

Reguli de comunicare

XV-XVII

Texte suport:

e, Cupu-
Hamham”, de F.
Sahling

e ,La Gradina
Zoologica”, de
Marin Sorescu

e, Muzicantii din
Bremen”, de
Fratii Grimm

e Noi albinele”,
dupa Calin Gruia
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Reguli de comunicare la scoala, acasa
Ascultare si intelegere a mesajului receptat
Recapitulare

Portofoliu
AVAP 2.1 Pictura 6 ore
22 Materiale si instrumente acuarele, tempera, hartie, hartie
2.3 coloratd, burete pensuld, deget, stampila, creioane colorate, ,
24 materiale textile, materiale reciclabile, fire,
PC, tableta
Tehnici de lucru: pensulatie, colaj, amprentare, stampilare,
tamponare,
Elemente de limbaj plastic linia, punctul, forma (fara
terminologie)
Confectii si jucarii
Utilizarea unor tehnici simple de tdiere, asamblare, lipire
MM 1.1 Céantarea n colectiv 6 ore
14 Miscarea pe muzica
2.1 Percutia corporala: batai din palme, cu degetele pe banca
Cantarea vocald si instrumentala
Manuirea jucariilor muzicale improvizate
Lumea CLR 11 *Comunicarea orala (ascultare, vorbire, interactiune) 15 ore XVII-XX Texte suport:
magici a 1.2 Actele de vorbire: formule de salut, de adresare * ,,Dragonii din
basmelor 1.3 Cuvantul, propozitia/enuntul Tinutul Albastru
14 Utilizarea unor cuvinte in enunturi noi *,, Degetica” de
21 e Dialogul: formularea de intrebari si raspunsuri despre H.C.Andersen
2.2 personaje din povesti * »Habarnam
2.3 Povestirea dupa imagini \lilllskeglzaﬁ Ngseov
3.1 *Clitire, lectura
3.2 Literele: p/P, d/D, i1
3.3 Propozitii formulate cu suport intuitiv
3.4 Ordonarea propozitiilor
j; *Scrierea, redactarea

Elemente grafice din componenta literelor
Literele: p/P, d/D, T
Desenarea literelor de tipar
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*Elemente de constructie a comunicarii
Cuvinte cu Tnteles aseméandtor, opus
Despartirea cuvintelor in silabe

Sunetele: p, d, 1

MEM

14
3.1
3.2
52

Adunarea si sciderea in concentrul 0 — 10, prin numirare
Adunarea si scaderea cu 1

Adunarea si scaderea cu 2

Adunarea si scaderea cu 3

Adunarea si scaderea cu 4

Adunarea si sciaderea cu 5

Unde si vibratii: producerea sunetelor
Forte

Electricitate

Recapitulare.

Evaluare. Ameliorare. Dezvoltare

12 ore

DP

1.2
3.1
3.2

Comunicare scolari eficienti
Comportare civilizatd — identificarea modalitatilor potrivite/
nepotrivite de comunicare; cooperarea cu colegul/ colegii;
Regulile noastre — reguli de comunicare; exersarea regulilor de
comunicare prin joc;
Comunicam in clasa - exersarea regulilor de comunicare prin
joc de rol; colaj continand reguli de comunicare la scoali;
Identificarea modalitatilor potrivite/nepotrivite de comunicare
Cooperarea cu colegul/colegii
Reguli de comunicare
Reguli de comunicare la scoald
Reguli de comunicare acasa
Comunicare a mesajului receptat in interactiune cu parintii,
fratii, bunicii
Mijloace de comunicare cu parintii, fratii
Comunicare prin simbol

e Realizarea simbolului clasei

e Asumarea de responsabilitdti in clasa
Portofoliu

6 ore

AVAP

21

Colaj

6 ore
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2.2 Tehnici de lucru — conturare, rasucire, decupare dupa contur,
2.3 lipire
24 Confectii si jucarii
Materiale si instrumente: hartie, foarfece, lipici
Tehnici de lucru - origami
Elemente de limbaj plastic - forma
Pictura
Elemente de limbaj plastic:Linia si punctul: elemente de
limbaj plastic. Efecte spatiale
Nuante si tonuri
Exersarea de tehnici simple Tn aplicatii: obtinerea unor forme
spontane prin dactilopictura, stropire, dirijare cu jet de aer
MM 1.1 Cantarea vocala in grup si individual 6 ore
14 Percutia corporala (batai din palme, degetul pe banca, bataia
21 din picior)
e Elemente de limba muzical: ritmul (sunet lung-scurt,
tare-incet), interpretare (nuante tare/incet/mediu)
e Miscarea pe muzica
e  (Cantarea instrumentala
Salutare, CLR *Comunicarea orali (ascultare, vorbire, interactiune) 20 ore XXI-XXIV Texte suport:
primavara! Actele de vorbire: formule de salut, de adresare * "Legenda
Cuvantul, propozitia/enuntul ghiocelului” — de
Utilizarea unor cuvinte Tn enunturi noi Eugen Jianu

Alcatuirea propozitiilor, pe baza unei imagini date
o Dialogul: formularea de intrebari si raspunsuri despre
lunile anotimpului, succesiunea lor, caracteristicile anotimpului:
fenomenele naturii, modificari in lumea vie si activitati ale
oamenilor specifice acestui anotimp
Povestirea dupa imagini
*Citire, lectura
Literele: &, b/B, t/T, 9/G
Propozitii formulate cu suport intuitiv
Ordonarea propozitiilor
Punerea Tn corespondenta a cuvintelor, cu imaginile
corespunzatoare
*Scriere, redactare
Elemente grafice din componenta literelor
Literele: &, b/B, ¢/T, 9/G

*”De ziua mamei”
de Elena Farago
*”A venit
primavara” de
Emilia Plugaru
*”Pastele in sat”
de R. Niger
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Desenarea literelor de tipar

*Elemente de constructie a comunicarii
Cuvinte cu Tnteles asemandtor, opus
Despartirea cuvintelor n silabe

Sunetele: &4, b, t, g

MEM

14
21
3.1
3.2
5.2

Adunarea si sciderea in concentrul 0 — 10, prin numirare
Adunarea si scaderea cu 6, 7, 8,9, 10

Adunarea si scaderea in concentrul 0—10 cu 1-5 unitati prin
numarare

Adunarea si scaderea in concentrul 0 — 31 fara si cu trecere
peste ordin, prin numairare/cu suport intuitiv

Adunarea si scaderea in concentrul 0—20 fara si cu trecere peste
ordin, prin numadrare/cu suport intuitiv

Adunarea si scaderea in concentrul 031 fara si cu trecere peste
ordin, prin numarare/cu suport intuitiv

Probleme care se rezolva cu ajutorul operatiei de adunare si
scadere in concentrul 0-31

Universul

Terra —planeta noastra

Protejam Terra

Recapitulare.

Evaluare Ameliorare. Dezvoltare

16 ore

DP

11
1.2
21
2.2
2.3

Dezvoltare emotionala si sociala

¢) Interactiuni simple cu fiinte si obiecte familiare
Comuniciam acasda — Acte comunicare in familie
Comunicam prin semne - Comunicare prin simbololuri

Eu si cei dragi mie - prezentarea unor imagini/fotografii cu
fiinte si obiecte indragite;apartenenta la familie; sentimentele
existente intre membrii familiei;

Ce-mi place mie - selectarea activitatilor preferate;
Realizarea unor desene de tip portret

Prezentarea fotografiei la diferite varste
Apartenenta la familie

Exercitii de cunoastere si intercunoastere
Portofoliu

8 ore

AVAP

21

Colaj
Tehnici de lucru: pensulatie, stropire, lipire, rupere, tiiere,

8 ore
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2.2 decupare dupa contur, lipire (hartia decupata, hartia rupta,
23 hartia mototolitd)
2.4 Confectii si jucarii
Materiale si instrumente: hartie, foarfece, lipici
Tehnici de lucru - origami
Elemente de limbaj plastic - forma
Pata picturala
Tehnici de lucru: pensulatie, dactilopictura, tragere si zgariere,
MM 1.1 Miscarea pe muzica 8ore
1.4 Timbru vocal
2.1 Sunete vocale
Percutia corporala: batai din palme, cu degetele pe banca
Cantarea instrumentald: minuirea jucariilor muzicale
SAPTAMANA ALTFEL
VACANTA DE PASTI
Vreau sa am CLR 1.1 *Comunicarea orala (ascultare, vorbire, interactiune) 15 ore XXV-XXVII Texte suport:
0 meserie 1.2 Actele de vorbire: formule de salut, de adresare s, Mirosul
1.3 Cuvantul, propozitia/enuntul meseriilor”, de
1.4 Utilizarea unor cuvinte in enunturi noi Gianni Rodari
2.1 Alcituirea propozitiilor, pe baza unei imagini date *,, Gospodina”, de
2.2 e Dialogul: formularea de Intrebari si raspunsuri despre Otilia Cazimir
2.3 dialoguri pe teme familiare (ce meserii au parintii mei, meseria *»D octor ”Z”
3.1 preferatd, ce-mi doresc sa fac cand voi fi mare etc.) Aumadoare” de
3.2 e Povestirea dupd imagini Kornei Ciukovski
3.3 *Citire, lectura
34 Literele: f/F, h/H, z/Z
j; Propozitii formulate cu suport intuitiv

Ordonarea propozitiilor

Punerea in corespondenta a cuvintelor, cu imaginile
corespunzatoare

*Scrierea, redactarea

Elemente grafice din componenta
Literele: f/F, h/H, z/Z

Desenarea literelor de tipar

*Elemente de constructie a comunicirii
Cuvinte cu Tnteles asemanator, opus
Despartirea cuvintelor n silabe

Sunetele: f, h, z
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MEM 2.1 Figuri plane/ 2D- Corpuri/ 3D 12 ore
4.2 Figuri si corpuri geometrice: patrat, triunghi, dreptunghi, cerc,
52 cub, sferd
6.1 Masurari
6.3 Unitati de masura a timpului:ziua, saptamana, anul,
Masurari cu unitati non-standard (palma, creion, betisor etc.)
pentru lungime
Calendarul naturii
Recapitulare
Evaluare Ameliorare. Dezvoltare
DP 1.1;12;2.1;2.2; | Explorarea meseriilor 6 ore
23 Hobby-urile mele
Despre meserii
Ce voi fi cand voi fi mare?Hobbyuri si meserii
e Portofoliu
AVAP 2.1;32;31 Modelaj, confectii si jucarii, pictura 6 ore
MM 1.4:2.1:2.2;3.3 Cantare vocali in grup si individual 6 ore
Ritmul muzical
Melodia: sunete nalte — joase
Mersul melodiei. Legatura dintre text si melodie
Nuante: tare, Tncet, mediu
10. Copiliria CLR 1.1 15 XXVIHI-XXX Texte suport:
1.2 *Comunicarea orala (ascultare, vorbire, interactiune) *"Sfatul
1.3 Actele de vorbire: formule de salut, de adresare Jucariilor” de
1.4 Cuvantul, propozitia/enuntul Mache IHiug
2.1 Utilizarea unor cuvinte in enunturi noi *"lonel, un
2.2 Alcatuirea propozitiilor, pe baza unei imagini date que‘;el” dupa
2.3 e Dialogul: formularea de intrebari si raspunsuri despre ?I;a I,Utes |
31 intdmplari si fapte din viata proprie, despre universul copilariei lu atert)gaN(l:_??i @
3.2 si valorile proprii acestuia brate” de Octav
3.3 e  Simboluri uzuale din universul apropiat Pancu-lasi
ji e Povestirea dupa imagini
49 *Citire, lectura

Literele: j/J, x/X
Propozitii formulate cu suport intuitiv
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Ordonarea propozitiilor

Punerea in corespondenta a cuvintelor, cu imaginile
corespunzatoare

*Scrierea, redactarea

Elemente grafice din componenta literelor

Literele: j/J, x/X

Desenarea literelor de tipar

Biletul

*Elemente de constructie a comunicirii

Cuvinte cu Tnteles asemandtor, opus

Despartirea cuvintelor in silabe

Simboluri neconventionale folosite in exprimarea scrisa
Sunetele: f, h, z

MEM 3.2. Masurari 12o0re
3.3 Unitati de misura pentru valoare banii
6.2 Fenomene ale naturii: ploaie, ninsoare, vant, fulger, tunet
Anotimpurile
Recapitulare
Evaluare Ameliorare. Dezvoltare
DP 3.1,32 Abilitati si atitudini de invatare 6ore

Impreund cu alfii — exercitii de cunoastere si intercunoastere;
discutii de echipa; maéncarea preferata; jucaria preferata;
activitatea preferatd;Reguli de comunicare in activitatea scolara
Cum md organizez... — transformarea spatiului intr-un mediu
prietenos de lucru; identificarea avantajelor/ dezavantajelor
faptului de a fi organizat; modalitati de organizare;

Stiu ce vreau! - rutina zilnica; identificarea semnelor unei bune
organizari; dezavantajele lucrului dezorganizat;

Stim sd ne gospodarim! —asumarea de responsabilitagi Tn clasa;
Ce imi place sd fac — activitati zilnice; prezentarea achizitiilor
din clasa pregétitoare;

Introducerea activitatilor de relaxare in programul zilnic
Recunoasterea activitagilor potrivite/nepotrivite de relaxare
Asumarea de responsabilitati in clasa

Activitati zilnice; prezentarea achizitiilor din clasa pregititoare
Ordinea activitatilor

Hobby-uri
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Portofoliu

AVAP 13,22 Jocuri si jucarii simple 6 ore
2.3;24
e Tehnici simple — rupere, taiere, decupare dupa contur,
lipire, modelaj, ingirare, rasucire, innodare
e Confectii si jucdrii: croit, cusut; obiecte decorative si
de imbracdminte pentru papusi
e Tehnici de lucru: pensulatie, dactilopictura, pata
picturald, tragere si zgariere, pe diferite suporturi de lucru
(panza, sticla, carton)
MM 14;21;2.2;3.3 Cantarea vocala 6 ore
Miscare pe muzica
Cantarea instrumentala
. Manuirea jucariilor muzicale( tobe, lemne, sticle)
. Jucérii muzicale improvizate copiilor
11. | Vara, vara, CLR 11 *Comunicarea orali (ascultare, vorbire, interactiune) 15 XXXI-XXXIV | Texte suport:
dulce vara... 1.2 Actele de vorbire: formule de salut, de adresare * .1 iunie, Ziua
1.3 Cuvantul, propozitia/enuntul Copilului”- de
1.4 Utilizarea unor cuvinte in enunturi noi Teodor Munteanu
2.1 Alcatuirea propozitiilor, pe baza unei imagini date
2.2 e Dialogul: formularea de intrebari si raspunsuri despre -Czpz acest pitic
2.3 lunile anotimpului, succesiunea lor, caracteristicile anotimpului: urias™ de Fodor
3.1 fenomenele naturii, modificari in lumea vie si activitati ale Sandor
3.2 oamenilor specifice acestui anotimp
3.3 Povestirea dupa imagini
34 *Citire, lecturia
4.1 Literele mici si mari de tipar
4.2

Propozitii formulate cu suport intuitiv
Ordonarea propozitiilor
Punerea in corespondenti a cuvintelor, cu imaginile
corespunzatoare
Sortarea unor imagini, dupd anumite criterii
*Scriere, redactare
o Elemente grafice din componenta literelor
e Sunetele si literele studiate
Desenarea literelor de tipar
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Felicitarea

*Elemente de constructie a comunicarii

Cuvinte cu Tnteles asemandtor, opus

Despartirea cuvintelor in silabe

Simboluri neconventionale folosite Tn exprimarea scrisa
Sunetele studiate

Rezolvarea de exercitii lingvistice

MEM 1.1;1.2;1.3; 1.5; | Exercitii si probleme simple de adunare si scidere cu 6ore
;g éi 23;22? 2?;335 numere naturale de la 0-la 31
34 41; 42 43 | Frobleme
Recapitulare.
Evaluare Ameliorare. Dezvoltare
DP 3.3 Aspecte specifice ale organizarii invatarii si pregatirii 6 ore
pentru viata la scolarul mic
b)Abilititi si atitudini de invatare
Tehnici simple care sprijind invatarea
Reguli de organizare a invatarii
Sunt scolar;
Cum ma relaxez
Prieteni noi
Am crescut cu un an
Recapitulare.
Tehnici simple care sprijind invatarea
Reguli de organizare a invatarii
Activitati preferate
Introducerea activitatilor de relaxare in programul zilnic;
recunoasterea activitatilor potrivite/ nepotrivite de relaxare;
ordinea activitatilor
Portofoliu
Recapitulare
AVAP 12;1.3;21,2.2; Colaj 6 ore
2.3,24,25,26 Tehnici de lucru si materiale diverse

Confectii si jucarii

Pictura

Linia cu scop de contur

Linia cu scop decorativ

Realizarea unor decoruri pentru diferite evenimente
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Desen: desen liber, linia, punctul, forma, decoratii simple
e  Confectii si jucarii: materiale neconventionale (fire,
margele, pietricele, scoici, sirma; materiale de art-hobby)

MM

1.4;21;2.2;33

Timbru vocal , sunete vocale
Cantarea vocala
Miscare pe muzica
e  Executarea unui dans cu miscare repetatd, pe un cantec
simplu din folclorul copiilor
Improvizarea unei combinatii ritmice asemanatoare celor din
folclorul copiilor
Ritmul muzical

4 ore

VACANTA DE VARA
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Prezentarea auxiliarelor

Comunicare in limba romana
Auxiliarul cuprinde continuturile prevazute de programa scolard pentru Limba si literatura romana, structurate pe unitati de invatare.

Continutul stiintific este deschis printr-o poveste/poezie, pe care invatitorul o va citi la clasi si, pe baza careia, va purta o conversatie cu elevii. Sarcinile de lucru vizeaza
elementele de constructie a comunicdrii specifice acestei varste, de tipul: intrebari/imagini care pot constitui baza discutiei pentru intelegerea textului audiat, pentru desprinderea si
sesizarea semnificatiei globale a mesajului textului audiat; dialoguri n diferite contexte, reale sau simulate, pe teme de interes; repovestirea unor secvente preferate din textul audiat;
numirea personajului/personajelor din textul audiat.

Sunt prezente exercitii de imbogdtire si activizare a vocabularului (alcatuire de propozitii, ex. de sinonimie, antonimie, omonimie), activititi in perechi (de tipul Tntrebare-
raspuns sau formularea de sarcini/ instructiuni adresate colegilor), Tn grup (realizarea unui desen/colaj/afis pe o tema datd), jocuri de rol (simularea unor situatii care presupun
verbalizarea unor actiuni/trairi diferite ”La magazin”, ”La librarie”, "De-a ...), exercigii pentru stimularea creativititii ("Ce s-ar fi intamplat daca....”, “Imagineaza-ti alt final al
povestirii...”), exercitii de citire-scriere de tipul: reprezentarea grafica a propozitiei, cuvantului, silabei, sunetului; despartirea in silabe a cuvintelor; discriminarea sunetului nou invatat
din cuvinte date; identificarea literei, prin Tncercuire/subliniere Tn cuvinte, propozitii date; punerea in corespondenta a unui cuvant scris cu imaginea potrivita; trasarea de litere mari
dupa contur dat sau prin unirea punctelor, folosind instrumente diferite de scris; scrierea literei mari de tipar in spatiul dat.

Matematica si explorarea mediului

Abordarea oricarui demers de invatare presupune planificarea si proiectarea actului educational. De aceea, acest material a fost conceput astfel incéat si ghideze activitatea
cadrelor didactice asupra formarii la elevi a competentelor specifice clasei pregatitoare, in deplind concordantd cu programa scolara corespunzatoare disciplinei Matematica si stiinte
ale naturii.

Aceste idei si sugestii trebuie adaptate de catre fiecare cadru didactic potrivit situatiilor individuale ale celor carora le sunt adresate.

La aceasta varsta, cercetitorii spun ca scolarii nvata sincretic. In acest sens, s-a tinut cont ca temele alese sa fie accesibile si sa aiba legatura cu mediul apropiat al copilului,
activitatile fiind axate, Tn principal, pe importanta descoperirii individuale, a formularii de ipoteze si a comunicarii in diferite forme utile pentru dezvoltarea la scolar a unor deprinderi
si capacitati investigative asupra mediului inconjurator necesare in realizarea unor modele mentale corecte asupra realitatii.

S-a folosit abordarea integratd, in cadrul careia, activitdtile de invatare au avut ca sprijin elemente din textele suport de la disciplina Comunicare in limba roméana. S-a realizat
acest lucru, tindnd cont de principalele motivele prezentate Tn programa scolara:

- O Invatare holistica la aceasta varsta are mai multe sanse sa fie interesanta pentru elevi, fiind mai apropiata de universul lor de cunoastere.

- Contextualizarea invatarii prin referirea la realitatea inconjuratoare sporeste profunzimea intelegerii conceptelor si a procedurilor utilizate.

- Armonizarea celor douda domenii: matematica si stiinte permite folosirea mai eficientd a timpului didactic si mareste flexibilitatea interactiunilor. (conform OMEC nr. 3418
din 19.03.2013)

S-au folosit exercitii diversificate:

- care implica atentia concentrata pe detalii;

- de identificare a unor elemente propuse;

- de continuare a unor modele repetitive;
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- de observare directa in mediul natural;

- de sortare/clasificare, pe baza unui criteriu dat etc.

Metodele de invitare se recomanda a fi bazate, atit pe actiunea reald (exercitii, analize etc.), cat si cele pe actiune simulatd (jocuri didactice). Exemplu: “La cumparituri”,
pentru utilizarea corecta si constienta a banilor.

Se recomanda achizitionarea si folosirea unor mijloace de invatamant de ordin tehnic, industrial: aparate electrice de redare vizuald si sonora, plange, CD-uri, softuri
educationale, seturi de imagini, baterii, acumulatori etc. (pentru unitatile de invatare -,,Forte’’, ,,Unde si vibratii’’, ,,Electricitate’’).

Dezvoltare personala
Auxiliarul cuprinde cinci parti conform continuturilor previzute de programa scolara, structurare dupa cum urmeaza:
1. Autocunoastere si atitudine pozitiva fata de sine
. Igiena personald
. Trdire si manifestare emotionala, starea de bine.
. Comunicare scolara eficienta
. Interactiuni simple cu fiinte si obiecte familiare;
. Rutine si sarcini de lucru;
. Abilitati si atitudini de invatare
8. Explorarea meseriilor
Pentru parcurgerea exercitiilor elevii vor avea nevoie de urmatoarele: creion, guma de sters, creioane colorate, hértie colorata, foarfece, lipici, brosuri promotionale distribuite
de hipermarketuri (pentru colaje), anexa auxiliarului.
Fiecare continut este deschis printr-o poveste, pe care invatatorul o va citi la clasa si, pe baza careia, va purta o conversatie la clasa cu elevii. Sunt prezentate, de asemenea, o
serie de Intrebdri care pot constitui baza discutiei.
Elevii vor fi incurajati sa isi exprime opiniile, iar atunci cAnd se pune problema corectiei, se va urmdri judecarea/ corectarea ideii/ comportamentului, ¢i nu a copilului.
Se vor stabili regulile discutiei, astfel incat fiecare elev sa 1si astepte rAndul pentru a lua cuvantul si sa asculte cu atentie ce spun ceilalti colegi.
Unele personajele de poveste nu poartd nume tocmai pentru a nu conduce la etichetare. Nu se va vorbi despre personaje ca fiind de sex masculin sau feminin. Se va judeca
doar comportamentul acestora si nu se vor face asemanari cu copiii din clasa.
Scurtele poezii din cadrul fiecarui continut au rolul de a schita regulile pe care copiii este necesar sa si le Tnsuseasca. Este de preferat ca acestea s fie memorate de cétre copii,

~N O O B~ LW N

cu ajutorul invatatorului si sa fie reactualizate ulterior. Ele pot fi folosite si in cadrul serbarii de final de an.
Imaginile din auxiliar, pe care copiii le vor comenta in clasa, se pot constitui intr-o activitate de evaluare. Se va urmari ca scolarii sa fi inteles povestea si concluziile
trase pe baza acesteia, astfel incat sa le expuna in discutia pe baza imaginii.
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Recomandarile autorilor

Autorii recomanda abordarea tematica, integrata, interdisciplinara, holistica a continuturilor, precum si diversificarea strategiilor de predare-invitare-evaluare, cu accent
deosebit pe:

a) Metodele didactice activ-participative, care incurajeazd plasarea copilului in situatia de a explora si de a deveni independent. Situatiile de invatare, activitatile si
interactiunile profesorului cu copilul trebuie sa corespunda diferentelor individuale Tn ceea ce priveste interesele, abilitatile si capacitatile copilului.

Copiii au diferite niveluri de dezvoltare, ritmuri diferite de dezvoltare si invatare precum si stiluri diferite de invatare. Aceste diferente trebuie luate Tn considerare Tn
proiectarea activitatilor, care trebuie sa dezvolte la copil stima de sine si un sentiment pozitiv fata de invitare.

Tn acelasi timp, predarea trebuie si ia in considerare experienta de viata si experienta de invatare a copilului, pentru a adapta corespunzitor sarcinile de invatare.

Activitatile de invitare sa se desfdsoare fie cu intreaga clasa de copii, fie pe grupuri mici, sub forma de activitati integrate (cunostinte cu caracter interdisciplinar) cu focalizare
pe anumite arii curriculare. Dintre mijloacele de realizare utilizate putem aminti: jocul didactic, povestirea, exercitiile cu material individual, experimentele, constructiile, lectura dupa
imagini, observarea, convorbirea, povestirile create de copii, memorizérile etc.

Interactiunile adult/copil, trebuie sd se realizeze atat in relatie cu managementul comportamentului social (stimularea discutiei si a exprimarii de sine, incurajarea
independentei etc.), cat si in relatie cu educarea si stimularea limbajului (managementul timpului de vorbire si incurajarea copiilor care nu vorbesc prea mult).

b) Joc ca: forma fundamentala de activitate in copilaria timpurie si forma de invatare cu importantd decisiva pentru dezvoltarea si educatia copilului. Jocul este forma cea mai
naturald de invatare si, in acelasi timp, de exprimare a continutului psihic al fiecaruia. Un bun observator al jocului copilului poate obtine informatii pretioase pe care le poate utiliza
ulterior 1n activitatile de invatare structurate.

Jocurile si activitatile didactice sunt cele care ii ajuta pe copii sd socializeze in mod progresiv si sa se inifieze Th cunoasterea lumii fizice, a mediului social si cultural caruia i
apartin, a matematicii, comunicarii, a limbajului citit si scris. Ele se vor desfasura pe grupuri mici, in perechi si chiar individual.

Se recomanda introducerea unor tipuri diverse de materiale, accesibile si adecvate copiilor, cu sugestii pentru activitati structurate in jurul acestor materiale. Acest fapt da
posibilitate copiilor sa devina implicati Tn jocul elaborat si, in acelasi timp, sd-si dezvolte abilitatile sociale.

Reusita desfagurdrii acestora depinde de masura in care mediul educational il stimuleaza pe copil, precum si de buna organizare a spatiului silii de clasd in centre ca:
Biblioteca, Coltul casutei/Joc de rol, Constructii, Stiinta, Arte, Nisip si apa si altele. Aceastd forma de organizare are efecte pozitive asupra dezvoltarii sociale (independenta,
cooperare, rezolvarea conflictelor sociale) si a limbajului.

Organizarea acestor centre se va face tinand cont de resursele materiale, de spatiu si de nivelul de varsta al copiilor. In functie de spatiul disponibil, sectorizarea silii de clasa
poate cuprinde toate centrele sau cel putin doud dintre ele.
¢) Evaluare - care ar trebui sa urmareasca progresul copilului in raport cu el insusi si mai pugin raportarea la norme de grup (relative). Progresul copilului trebuie monitorizat cu
atentie, Tnregistrat, comunicat si discutat cu parintii (cu o anumita periodicitate). Evaluarea ar trebui sd indeplineasca trei functii: masurare (ce a invatat copilul?), predictie (este nivelul
de dezvoltare al copilului suficient pentru stadiul urmator, si Tn special pentru intrarea in scoala?) si diagnoza (ce anume franeaza dezvoltarea copilului?). O evaluare eficienta este

bazata pe observare sistematica, portofoliul copilului, fise s.a.
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1. La Tnceput de drum

TEXTE-SUPORT PENTRU DISCIPLINA
COMUNICARE iN LIMBA ROMANA

Adio, gradinita!
Septembrie e pe drum,
La scoala ma duc de-acum.
Gradinita cu peltici
E numai pentru pitici.

Caiete, carti si creioane,
Gata jocuri si baloane!
Pe caiet Tnsiruiesc
Litere si le citesc.

Adio, draga gradinita!

Sa nu mint, in sufletel,
Eu 1ti spun acum, draguta
Tare-as vrea la gradinita
Ca sa ma mai joc nitel.

Ma priveste Tnvatatoarea,
Ma-ntelege si zambeste;

Cu jocuri m-ademeneste

Sa Tmi fuga intristarea.

de Aurora Luchian

Adio, draga gradinita!
Vi las, rochita si fustita!
Adio, papusica mica!
Cu bine, pufos iepurica!

De urechi eu te taram
Céand la gradi te luam.
Tnsi de-acuma n ghiozdan,
Voi pune un abecedar.

Prima zi de scoala

Din patucul ei, Adina,
Dupa ce a stins lumina,
Asteptand ca sa adoarma,
Auzi in curte larma.

Miaund, sub geam, motanul:

— Miau! Nu mi-ati vazut ghiozdanul?
O ratusca tipa tare:

— Mac! Nu am ascutitoare!
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Si un penar, numaratoare,
Caiete si-alte lucrusoare.
Voi sti sa scriu, sa iscalesc,
Voi Tnvita ca sa citesc.

Ce bucurie voi avea

Céand Tncantata voi putea,
Sa-i scriu mamei felicitare
Atunci cand va fi sarbatoare.

Sub sopron, un soricel,

Il Tntreaba pe vitel:

— Tu ti-ai cumpdérat caiete?
Ai lipit si etichete?

Magarusul bosumflat
Rage-n curte, disperat:

— I-ha! Cine e strengarul
Care mi-a ascuns penarul?



O purcica durdulie

Face mare galagie: Necheza, deodata, méanzul:
— Tmi lipseste din penar — Cred ca va apuca pranzul,
Guma si un liniar! Péna sa va pregatiti.

Hai mai repede! Grabiti!

lar puicuta cea motata
Striga, tare suparata:
— Terminati cu gafele!
Unde-mi sunt agrafele?

Galagia s-a sfarsit

Céand Adina-a auzit,

Ca prin vis, o0 voce blanda,
lubitoare, tremuranda:
Catelusa-i agitata — Dacz_‘a stau sa te privesc,
Uniforma nu-i calcat: Mila mi-e sa te trezesc.

— Cand sa ma mai pregatesc? Haide, draga mamei, scoala!
Nici pantofii nu-i gasesc. Azi e prima zi de scoala.

Povestea cartii
dupa Emilia Caldararu

Zilele trecute Gheorghita s-a bucurat foarte — ca totdeauna cand primeste in dar o carte. E o carte de povesti... sa tot stai sa-i privesti pozele minunat desenate, Tn fel si chip
colorate. Cat despre citit, lui Gheorghita ii citeste mama-mare, Tn fiecare seara, la culcare. Numai ca, de indata ce bunicuta a ispravit de citit, Gheorghita, de carte, s-a si plictisit. Ba
chiar — sa o spunem fara ocolis — a rupt din ea o foaie sa-si faca o jucarie.

— Ce nerozie! auzi el de Tndata.

Se uita imprejur pe furis... nimeni in odaie...

— Ce nerozie! repeta foaia de hartie.

— A, tu erai? se mira Gheorghita.

— Eu... sau mai bine zis o ramasita... din cartea ce-o vad pe jos aruncata. Hei, daca-ai sti povestea cartii de povesti...

— Povestea... ei? se intoarse Gheorghita spre carte, cu o privire mirata. Vrei sa mi-o povestesti?

— Este, de fapt, povestea tuturor cartilor.

— Te ascult.

— A fost odata... nu prea demult, cand povestile acestea din carte erau toate doar niste ganduri minunate, Tn mintea si inima scriitorului. Zile si nopti a muncit sa le scrie,
cu slove pricepute, care sa farmece si sa Tmbie. Prietenul scriitorului, pictorul, a citit povestile si a zis: ,,Ca sa le placa si mai mult copiilor, eu le voi picta Tn culori minunate!”.

— Adevarat. Ma bucur ori de céte ori gasesc si ilustratii intr-o carte...

Povestea cartii Thsa merge mai departe..., caci fiecare carte se deseneaza si se scrie pe... hartie. Povestea trece, deci, si prin paduri. Acolo taietorii doboara trunchiuri vechi, Ti
curata de uscaturi si Ti transporta spre fabrici. Aici masini iscusite, de mesteri mari manuite, macina lemnul si-l Tnmoaie pana devine o pasta. lar pasta aceasta, albita, presata, uscata,
frumos netezita si taiata ajunge sa fie hartie.

Vine apoi tipograful, cel care alege literele mari si mici, rdnduri, pagini intregi. Priveste-ma si ai sa intelegi!

lar tipograful munca Tsi Tmparte cu cel care aduna si leaga impreuna, foaie cu foaie, o carte Intreaga: legatorul.

— Vad eu acum prea bine de ce-ai tinut sa-mi povestesti povestea cartii de povesti. Cati oameni au muncit pentru ea! spuse Gheorghita, pe ganduri.

— De tot ce ai aflat, te vad bucuros. Sper sa fie si cu folos!

— Fara-ndoiala! Mai ales ca la anul ma duc la scoala.

— Felicitari! Si cand vei avea abecedar...
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— 11 voi pastra ca pe cel mai scump dar!
— Péana atunci Tnsa mai ai de crescut...

— lar, deocamdata, draga mea foaie de carte, am de indreptat macar in parte raul ce ti lI-am facut. Stiu cat de mult pretuiesti! lata, te voi lipi la locul tau Tn cartea cu

povesti.

2. Toamna mandra, darnica...

Vara a trecut

Parca a fost un gand.
Incet, pe carare
Draga toamna apare.
Covor fosnitor
Asterne de zor.
Rumeneste mere

Si umple panere

Cu pere si prune
Gutui si alune.
Mandra gospodina
Aduna-n gradina
Vinete, ardei,

Rosii, dovlecei,
Gogosari grasuti,
Castraveti cornuti.
Spre cer doar priveste

Luminati de-un putregai,
Melcul-mama, melcul-tata
Stau la sfat cum stam si noi,
Dupa cina, cateodata...

— De, nevasta... ce si zic?!
O fi vremea, nu-i tot mic...
Nu mai stau la indoiala,

Chiar la toamna-| dau la scoala!

Tare mult as vrea sa stie
Sa citeasca si sa scrie,

Melcul scolar

de Vasile Versavia

inceput de toamni

Soarele paleste,

Si se veseleste

Cand ploaia porneste.
Pasari calatoare

O saluta-n zare,
Micii gandacei

Fug din calea ei.

Are un clopotel

Si suna din el.

Rauri de copii

Veseli si zglobii

Cu ghiozdanu-n spate
Merg sd-nvete carte.

Pentru ca in viitor

Sa se faca scriitor!...
Lunecand pe-o frunza pala,
Melcul-mic pleca la scoala.
Scoala, daca nu ma-nsel,...
E la patru pasi de el.

Se grabeste, ce sa faca?
Trece-o frunza, trece-o craca...
Strabatu pana acum

Vreo trei degete de drum.



Si mai are... vail...mai are, Trece-o frunza, trece-o craca...

De trecut gi-o piatrd mare! Cu ghiozdanul Tn spinare,

Iata-1 ca s-a poticnit Strabatand asa distanta,

Tntr-un bat cat un chibrit! Melcul a ajuns la scoala

Se grabeste, ce sa facd? Tocmai cénd s-a dat... vacantal..

Calendarul scolarului
de George Cosbuc

Se vor citi textele pe fragmente (pe luni calendaristice). Dupa citirea fiecirui fragment se vor adresa intrebari elevilor referitoare la continutul textului.

SEPTEMBRIE

Tn septembrie zilele scad mereu si, pe la sfarsitul lunii, se fac deopotriva cu noaptea.

Florile de pe camp incep sa moard, caci de multe ori noaptea cade bruma si numai cateva mai indraznesc sa infloreasca tocmai acum.

Nu mai vezi acum fluturi, pentru ci, daca au pierit florile, nici ei nu pot sa traiasca. Nici albinele nu au de unde sa mai adune miere, acum stau mai mult in stupi si se pregatesc
de iarna. Gandaceii au pierit ori s-au ascuns in padmant si in adaposturile lor de iarna.

Frunzele copacilor Tsi schimba fata lor cea verde. Unele se fac rosii, altele maro si cele mai multe galbene. Cand bate vantul, crengile se scutura si frunzele cad.

Prin gradini oamenii isi aduna legumele, ca sa le pastreze pentru iarnd. Cat de darnica e toamna, cu atitea fructe ale pomilor! Acum se culeg din livezi merele, perele, gutuile
si nucile.

Pe la inceputul lunii, pasarile se pregatesc de plecare. Pe cer vezi stoluri mari de berze, rindunele si cocori. Nu mai auzi cantecul lor prin paduri si pe cAmpie.
Tot in septembrie elevii Tncep scoala.

OCTOMBRIE

Acum noptile devin mai reci, asa ca roua de pe frunze si de pe flori se preface in bruma. Dimineata, campul pare acoperit cu un strat subtire de zdpada, pe care soarele tot mai
are puterea sa-l topeasca in cele dintai ceasuri ale zilei. Dar mai tarziu, catre sfarsitul lunii, el nu mai are puterea asta.

Pentru bruma lui trecitoare, octombrie se numeste Brumarul cel Mic sau Brumarel.

Arse de bruma, frunzele ierburilor si ale florilor se vestejesc si pier. Ale copacilor abia se mai tin.

NOIEMBRIE

Chiar daca nu ninge, bruma e asa de groasa in luna aceasta, incat uneori soarele n-are putere s-o topeasca. De aceea numim luna lui noiembrie si Brumarul cel Mare.

Acum parca s-a stins toata viata din naturd. Vazduhul e gol de pasari si numai ciorile 7l innegresc uneori, zburand T stoluri, purtate de vant incolo si incoace. Negasind hrana
pe camp, ele se fac musafiri ai satelor si chiar ai oraselor.

Céand vremea e buna, se mai vad ici-colo vrabii zburand pe sub stresini, sticleti si alte pasari mai mititele care dau roata printre pomii gradinii si curdta livezile de oudle
insectelor daunatoare.
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3. Comunitatea mea

Familia mea
de Clara Ruse

Pe mine ma cheama Laura. Parintii mei mi-au ales acest nume pentru ca vine de la laur. Laurii erau un fel de coronita de frunze pe care o purtau in vremurile vechi oamenii
de seama. Eu cred ca ei mi-au ales numele ca si eu sa fiu o Tnvingatoare si sa am parte de multe reusite.

Eu sunt un copil foarte iubit, pentru ca mama mereu imi spune ca eu si fratele meu suntem cele mai bune lucruri care i s-au Tntdmplat Tn viata. Mama ma striga adeseori
,»Galusca”, iar atunci cand ea ma striga asa ma simt cu atat mai draguta si mai speciala. Asta poate si pentru ca mie imi plac foarte mult galustele din supa cu galuste.

Eu am un frate pe care il cheama Alexandru. Alex este mai mare decét mine. El este elev in clasa a IV-a iar eu sunt eleva in clasa pregatitoare.

Parintii nostri nu fac diferente intre mine si fratele meu. Ei ne iubesc pe améndoi la fel. Ne-au explicat de cteva ori ca amandoi suntem la fel de importanti pentru ei,
fiecare n felul sau, si ca nu au cum sa ne iubeasca diferit, cum si noi ne iubim ambii parinti la fel de tare.

Mama mea este foarte frumoasa, buna si zdmbeste mereu. Ea este profesoara si 7i iubeste foarte mult pe elevii ei. Este foarte mandra de ei. Ti invati o multime de
lucruri despre lume si viatd, asa cum ma nvati si pe mine.

Mama m-a Tnvatat sa iubesc natura. Tntotdeauna mi-a spus ca oamenii au nevoie de naturi ca si traiasci — adica de tot ce 1i Tnconjoara — ceilalti oameni, plante, apa,
aer, animale.

Tot de la ea stiu cum sa imi pun in ordine cartile si caietele, hainele, jucariile, cum sa imi triez hainele murdare. Tmi zice mereu ca trebuie sa am hainele curate si sa ma spal
zilnic pe corp.

Tata este inginer. El lucreaza cu calculatoarele. Mi-a spus ca la serviciu creeaza semnalizari pentru caile ferate si aeroporturi. Asa trenurile si avioanele reusesc sa nu se
ciocneasca.

Tata ne Tnvata si el o multime de lucruri folositoare. EI impreuna cu fratele meu mesteresc mai mereu pe la vreun calculator si atunci eu le sunt de ajutor si le dau
piesele de care au nevoie.

Noi avem o catelusa pe care o cheama Hera. Este foarte blanda si iubitoare. Ti place si se joace cu mingea. Eu fi dau si manance si fi schimb apa iar fratele meu o
scoate la plimbare.

Sambdta si duminica iesim la film, la padure sau Tn parc. Mie Tmi place sa ma plimb cu rolele, iar fratelui meu cu bicicleta.

Bunul si Buna din partea tatalui meu ne ajuta foarte mult. Ei locuiesc Tn Bucuresti ca si noi. Eu le spun Bunul si Buna pentru ca ei sunt foarte buni cu noi.
Buna mai ia de la scoala si apoi mergem acasa. Ea ma Tnvata cum sa imi aranjez uniforma si cum si ma pregatesc pentru masa. Intotdeauna la masa se vine cu mainile curate, asa
spune Buna. Ea a fost asistentd si are multa grija la asta.

Bunicul a fost si el inginer ca tata. El este un mare amator de poezie si imi citeste deseori. Are multe volume scrise chiar de el, de mana, pentru ca atunci cand le scria nu
existau calculatoare.

Aceasta este familia mea! Eu ma simt cel mai bine alaturi de familia mea, caci aici este locul unde Tnvag o multime de lucruri, unde sunt ocrotita, Tngrijita. Si mai am inca
multe de Tnvatat... si mai am mult de crescut... dar ce stiu este ca vreau sa cresc frumos, asa cum m-au Tnvatat iubitii mei parinti si bunici.
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E prezentin orice loc

de Emilia Caldararu

Bunicuta de la tara Eu o iau cu binisorul
Tocmai de prin Fagiras, Si 7i spun sa n-aiba teama;
Vine pentru-ntaia oara Totul e sa bagi de seama

Sa ne vada, la oras. Cénd se schimba semaforul.
E prezent in orice loc
Numai sa nu uiti sa-l vezi.
Cand e rosu: stai pe loc!
Cand e verde: traversezi!

Toate-i plac, strazi asfaltate,
Blocuri-nalte, magazine...
Si tot zice catre mine:

,,E frumos pe-aici, nepoate!”

Astazi n-o mai duc de mana!
Ea spre semafor se-ndreapta,
lar masinile asteapta

Ca sa treacd... o batrana.

Doar cu-n lucru nu se-mpaca!
Bunicuta-i ca pe spini

Daca trebuie sa treaca

Vreun drum printre masini.

4, Prietenia

Cel mai bun prieten
de Victor Sivetidis

Un copil avea multe jucarii. S-a jucat ce s-a jucat cu ele si deodata a Tnceput sa planga.
— Nu mai am ce face cu ele, i-a spus tatilui sau, stergandu-si lacrimile. Sa-mi cumperi o sfarleaza! VVreau o sfarleaza!
— Bine, am sa-ti cumpar o sfarleaza.
— Tii, grozava jucarie! a spus el a doua zi, uitdndu-se la sfarleaza cumparata de tatil sau. Ce culori si ce sunete scoatel... Sfarr, sfarr! Cand se invarteste, parca ar fi
un motan care toarce.
Dupa cateva zile, baiatul s-a plictisit si de ea si a spus:
— Taticule, vreau alta jucarie! Asta nu-mi mai place!
— Bine, bine! Am sa-ti cumpar o alta jucarie, dar pe asta n-ai s-0 mai arunci, asa-i?
— N-am s-0 mai arunc! a zis copilul.
Si a primit o cutie de plastilina de toate culorile.
Mult s-a mai minunat el cand a luat plastilina si a friméantat-o Tn maini, de a iesit repede — repede o minge rotunda si draguta.
Cu o alta bucata de plastilina a facut un mar, cu o alta un puisor micug-micut.
S-a mai gandit c-o0 sa faca neaparat si 0 casa cu gradina, 0 masina cu motor, un avion si cate si mai cate.
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lata cd, din ziua aceea, n-a mai plans dupa o alta jucarie si nici nu s-a mai plictisit.

— De ce nu ma mai plictisesc? I-a intrebat copilul pe tatal séu.

— Pentru ca ti-ai gasit cel mai bun prieten!

— Pe cine? Plastilina? Nu se poate! Ea este doar un pamant framantat cu ulei si cu culoare. Dacd nu-l modelezi si iasa ceva, sta cuminte in cutie. Atunci care sa fie
prietenul cel bun?

— Munca! i-a spus tatal sau. Munca harnica de fiecare zi.

Prietenia — comoara cea mai de pret (poveste populara)

Tntr-o zi, Petru a gasit o harta pe care era marcat drumul citre o comoara. ,Voi gasi aceasta comoara si asa voi avea parte si de ceva aventura!” gandi el.
Tsi pregati bagajul si porni la drum. Merse pani ce ajunse la o padure. Acolo 1l intalni pe Leu, pe care 7l intreba:
— Esti suficient de puternic si curajos pentru a veni cu mine la o vanatoare de comori?
Leul accepta propunerea lui Petru si i se aldturd pentru a porni in marea aventura. Dupa un timp ajunserd la marginea unei paduri. Padurea era foarte deasa si Tntunecoasa iar baiatului
i se facu frica. Cu ajutorul Leului cel neinfricat, care Tl ihcuraja mereu, reusi insa sa o strabata pana la capat.
Cand cei doi ajunsesera la poalele unui munte, 1l Intalnira pe Vultur.
— A\l 0 vedere excelenti si poti sa ne alarmezi de pericole. Nu doresti sa vii cu noi Tn cautarea unei comori? 1l intreba Petru.
Vulturul consimti si Ti Thsoti pe cei doi la drum.
Muntele pe care trebuiau sa Tl strabata era foarte Tnalt si stdncos. Leul aluneca, Tnsa Petru a fost suficient de iute sa i dea 0 ména de ajutor si sa 1l traga sus. Vulturul, cu
vederea lui ascutita, era foarte atent la fiecare pas pe care 1l faceau cei doi tovarasi de drum si le arata calea mai usoara.
Curénd, au ajuns la valea din josul muntelui, unde au intélnit-o pe Oaie.
— Vei dori sa ne Tnsotesti Tn cautarea unei comori si sa ne tii de cald cnd ne este frig? o intreba Petru.
Aceasta fu de acord si astfel, pornira toti la drum.
Deodata un vant rece si puternic strabatu intreaga pajiste. Toti se ihgramadira langa Oaie ca sa le tina de cald. Asteptara sa se potoleasca vantul apoi isi continuara calatoria.
Tot mergand, mergand au dat de un desert. Aici se Tntalnira cu Camila.
— Ne vei ajuta sa strabatem desertul si sa ne Tnsotesti Tn calatoria noastra, in cautarea comorii? o intreba baiatul.
Camila Tncuviinta. Asa ca, Petru, Oaia si Leul se urcara pe ea si impreuna strabatura intreg desertul cu Vulturul deasupra lor care le ardta drumul.
Cei cinci ajunsera n cele din urma langa ocean. Aici se intalnira cu Broasca Testoasa.
— Suntem Tn cautarea unei comori. Ne-ai putea ajuta sa strabatem oceanul?
Broasca raspunse afirmativ si astfel pornira toti la drum.
Valurile puternice aproape ca 1i ineca, insa Broasca Testoasa 1i ihdrepta cu dibacie catre tarm. Aici Ti astepta Bufnita.
Acesta le vorbi cu intelepciunea ei straveche, spunandu-le asa:
—- Felicitari, ati gasit comoaral!
— Unde este? intrebara toti curiosi.
— Tmpreuni ati strabatut padurea, ati urcat muntele, ati nfruntat valea, ati Tntampinat cu curaj desertul si ati traversat oceanul. Niciodata nu ati fi reusit unul fara celalalt!
Toti s-au uitat unul la celalalt si au realizat ca Bufnita avea dreptate. Toti au gasit PRIETENIAL... Si, intr-adevar, au gasit cea mai de pret comoara!
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Pietricica si caracatita
dupa Henri Comel

Tntr-o zi, caracatita iesi prudenti din ascunzatoare. in fata intrarii era o pietricica de mare frumoasa, rotunda, si stralucitoare.

— Buna ziua, caracatitd! ii spuse pietricica.

— Tu poti vorbi? o intreba caracatita.

— Afla ca toate lucrurile vorbesc celor care stiu sa asculte.

— De unde vii?

— Am strabatut marea timp de cinci sute de ani, zise pietricica. Ai vrea s fii prietena mea? Ma simt cam singura.

— Ce este un prieten?

— Un prieten e cineva care te iubeste si te apara atunci cand esti in primejdie...

— Eeee, nu am nevoie ... Am cerneala ca sd ma apdr, o intrerupse caracatita si 1i intoarse spatele.
Pleca si caute ceva de mancare. Deodata 1i aparu in spate murena. Caracatita o zari si trimise spre ea un nor de cerneala.

— Ce animal murdar! zise murena, reusind sd ocoleasca norul intunecat. Dar mi-€ asa foame ca n-am ce face, trebuie s-o prind! Altfel voi ramane nemancata pe ziua de azi.

— Vai! Nu mai am cerneala! se inspaiménta caracatita. Ii trebuiau acum doud ore pana si dea drumul la un alt nor. Si ce departe era de casa!

O lui la goand, inotand din toate puterile. Murena insa n-o lisa. O urmirea cu indarjire. Intr-un trziu, extenuati, caracatita ajunse in ascunzitoarea sa. Se tari inuntru cu ultimele puteri
si Tsi asteptd moartea, cu ochii inchisi.

Trecu un timp si nu se intdmpla nimic. Deschise usor, usor ochii si vazu casa inchisa. Era pietricica care astupase intrarea.

— De ce m-ai aparat, pietricica? Cum ai spus ca se numeste asta?

— Prietenie, sopti pietricica.

De atunci, cele doud rdmasera bune prietene. Pietricica 1i astupa intrarea mereu cand caracatita era in primejdie, iar aceasta o consola ca nu poate caldtori, spunandu-i toate povestile
marii.

Vocabular:

a consola: a alina, a mangaia (sufleteste), a incuraja;

mureni: peste din Marea Mediterand, cu corpul alungit si foarte lacom, avand o carne foarte gustoasa,
Tndarjire: inversunare, incapatanare, insistenta.

prudenti: prevazatoare, grijulie, atenta.

extenuati: epuizatd, istovita, sfarsita.
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5. Intra baba iarna-n sat!

Tara mea
de Andrei Ciurunga
Cat de mandra-i tara mea! Dealurile — numai vii,
Munti cu crestetul de nea Rad Tn struguri aurii,
Si cu poale de smarald, Sesurile-s mari de grau,
Unde-i soarele mai cald. Spicele ne trec de brau.

Marea, valuri care vin
De departe, din senin,

Si se sparg si iarasi fug...
lar Tn jur e doar belsug.

Cea dintai ninsoare

dupa Edmondo de Amicis

A sosit vesela prietend a copiilor, a sosit zapada!

De ieri a inceput sa cada deasa, in fulgi mari si albi, ca florile de cires.

Ce veseli eram dimineata la scoald, cand o vedeam cum se lipea de geamuri si se grimddea pe pervazurile ferestrelor! Chiar profesorul se uita bucuros la ea si Tsi freca
mainile. Toti ne inveseleam gandindu-ne ce de bulgari o sa facem si cum o sa ne batem cu ei. Ce-o sa ne mai dam pe gheata si ce dulce o sa ni se para, dupa aceea, caldura de acasa!

Ce frumusete! Ce veseli eram la iegirea din scoala! Toti ddduram navala pe ulita, strigdnd, bagandu-ne picioarele unde era zapada mai mare si suflecAndu-ne manecile ca sa
facem bulgari si sa azvarlim unul intr-altul.

Umbrelele parintilor, care asteptau pe afara, se facusera albe. Ghiozdanele noastre se albisera intr-o clipa. Toti eram nebuni de bucurie! Vesel era pana si Precossi care sirea si
el saracutul, cum putea, cu cérjele la subsuoara. Crossi, baiatul precupetei, Tsi umpluse ghiozdanul cu zapada.

Calabrezul ma facu sa ma prapadesc de ras. Fiindca nu mai vazuse zapada in viata lui, facuse un bulgére si musca din el ca dintr-o piersica. Chiar in acele momente, tatil meu
il invitd sd vind a doua zi pe la noi. Cum avea gura plind de zapada si necutezand nici s-0 scuipe, nici s-o inghita, statea indopat cu ea si se uita la mine zapacit, fara ca sd poata spune
un cuvant.

Chiar profesoarele rddeau si glumeau cand ieseau din scoald. Sute de fete de la scoala vecina faceau galagie si alergau sprintene pe asternutul alb.

Profesorii, ba chiar si politistul, strigau: ”Acasa baieti! Acasi!” si inghiteau fulgii de zapada, care le incarunteau mustatile si barba. Cu toate acestea se amuzau si ei de bucuria
galagioasa a copiilor la vederea iernii.

Vocabular:
Calabria: regiune aflaté in sudul extrem al Italiei (clima mediteraneeana, ninge rar).

44



Poveste de iarna
de Mircea Santimbreanu

Cand se trezi din somn, fetita auzi un zgomot prelung. Pe acoperis parcd alergau toti elefantii circului goniti din urma de un bici suierator.

Fetita se repezi la fereastra dar nu vazu nimic afara. Iarna isi lipise de geam fata ei de gheata.

— Aha, e viscol, gandi ea. Tsi face Baba-larna de cap!

Tn aceeasi clipa vantul zgaltai ferestrele si azvarli inciudat spre fetita un vartej de zapada.

— Baba, zici? se zbarli suparata larna. Ei bine, lasd c-o si-si arate baba puterea ei! Cand o sa iesi din casa o sa te iau pe sus ca pe un fulg sau o sa te ingrop intr-unul din
troienele mele.

— Pana atunci o sa se faci poteci. Uite, deja oamenii au iesit cu lopetile!

Baba-larnd facu un salt peste casa si porni in vartejuri iuti pregatind un alt plan.

— Cu nametii n-am putut-o opri in casa dar am sa bag peste ea gerul. Gasesc eu o crapaturd, o gaura ceva si o sa inghet totul bocnd! N-am sa mai plec din casa ei!

Izbutise tocmai sa strecoare un firicel de ger pe sub usa cand o vazu pe fetitd venind din pivnitd cu bratul plin de lemne.

— Aha, suiera Iarna catre Ger, vrea sa ne alunge cu caldura sobei! Nu-i nimic, tot o pedepsim noi. A uitat muscatele intre geamuri. Gerule, daca te pui pe treaba intr-un ceas le
degeri pe toate. Pana la ele nu patrunde céldura.

Gerul il chema si pe Vant in ajutor pentru a indeplini porunca Iernii. Ocolira de cateva ori casa dar, cdnd sa se napusteasca asupra ferestrei, rimaserd incremeniti. Fetita luase
muscatele din fereastra si le agsezase pe o etajerd, in camerd, departe de frig.

— Nu, Babd-larna, n-ai si intri aici! Si nici Tmprejurul casei n-am sa te las multd vreme. Si nici pe trotuar cdci o sa presar sare si Cenusa.

— Asaaa? Atunci o sd vin si mine si poimaine, mereu! Lupta noastrd nu s-a sfarsit! urla amenintatoare Iarna. O s vedem noi care pe care mai zise si ludnd Gerul de mana si
cateva brate de fulgi se indeparta. Dar nu prea departe.

Venea in fiecare zi, dadea tarcoale casei ba uneori chiar incerca sa se strecoare induntru. Fetita insa veghea... pana intr-o buna zi cand, de la geam, zari in curtea casei doar
cteva petece de zapada. Pamantul scotea aburi iar stresinile picurau voioase.

— S-a dus Baba-larna, zambi fetita, apoi aduse muscatele pe pervaz. O pald de vant rece se napusti asupra lor dar nu ajunse pana la ele céci se prabusi intr-o baltoaca tragand
dupa sine si ultima ramasita de ger.

Si astfel, ultimul vant al iernii ramase acolo sub ultima pojghita de gheata.

6. In lumea necuvantatoarelor

CUTU - HAMHAM
dupa F. Sahling

Hamham apartinea baietelului unei celebre actrite de cinema. Cu toate ca avea doar cateva luni calatorise cu stapanii lui prin multe tari. Nu se opreau nicdieri prea mult, fiind
mereu pe drum. Pentru micul séu stapan, Hamham era o jucdrie cu care se distra atunci cand se plictisea. Deseori il lasa singur, inchis intr-o camera de hotel. Nu e de mirare deci, ca
odata, cand usa camerei ramase deschisd, Hamham folosi prilejul si fugi putin pe-afara.

Se plimba pe strada din jurul hotelului apoi, ajungind intr-un parc, Tsi gasi un tovards de joaca, un fox-terier. Timpul trecu imediat si Hamham se simti foarte trist cand fox-
terier-ul plecd impreund cu stdpana lui. Dori sa se intoarca si el la hotel, dar nu mai gési drumul. La hotel lipsa lui fusese descoperitd, dar cum plecarea stapanilor era fixata chiar in
cursul acelei dimineti, cdutarea nu dura prea mult. Mama promise baietelului ca-i va cumpira alt catelus si acest lucru 1l linisti.
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incetul cu incetul, lui Hamham i se ficu foame. Ajunse in fata unei tarabe, unde se vindeau carnaciori calzi. Pe cand stitea acolo, lingandu-si botisorul, un politist se apropie.

- Catelul asta trebuie sa fie sau vagabond sau ratacit, i spuse vanzatorul.

- Nici zgarda n-are, observi politistul. Va trebui sa-1 duc la azilul de caini.

11 mangaie apoi 1l chema dupi dansul. Hamham il urma cuminte. La azil fu luat in primire de un paznic si inchis intr-o boxa. I se dadu mancare, apa si rimase apoi singur.

Dupa ce isi potoli foamea si setea, Hamham Tsi examind noua sa locuinta. Nu era prea mare, dar totusi avea o deschizatura ce dadea spre o gridind mare si frumoasa. Dar,
abatut, Cutu gindi: ,,La ce-ti foloseste chiar si aceastd frumoasa gradina cand esti Thchis si nu poti sa te plimbi in voie prin ea!? Ce se va alege acum de mine?”

Curand Hamham facu cunostintd cu vecinii sdi. In boxa din stinga se gisea un urias Saint-Bernard. Avea doisprezece ani, ceea ce pentru un astfel de cdine e o varsta record.
Stapanul sau murise si astfel ajunsese la azil.

- Sunt de multd vreme aici. Cine are nevoie de un caine batran ca mine? spunea el.

in boxa din dreapta era un mic baset, care se riticise ca si Hamham. Fuseserd adusi la azil in aceeasi zi, dar nu trecura nici cateva ore si stapana lui se si prezenta sa-l ia. Ce
bucurie pe baset! Sarea 1n jurul ei si nu se mai sdtura latrand.

,»,Va veni oare cineva sa ma ia si pe mine?” se gandea Hamham.

Chiar a doua zi azilul de animale fu vizitat de o clasa de elevi. Unuia dintre baieti, pe nume Sorin, i placu neinchipuit de mult Hamham si incerca chiar sa se joace printre gratii
cu el. Acest lucru ii facu mare placere catelului, si-1 urmari cu ochi tristi pe baiat cand acesta pleca. La azil, cainii sunt hraniti, dar nimeni nu se joaca si nu vorbeste cu ei.

Hamham 1i placuse atat de mult lui Sorin incat atunci cand se intoarse de la scoala, alerga drept la mama sa si-i povesti totul despre el.

- Mama, as vrea asa de mult sd am un catel! Tti promit ca am si invat mai bine decét pana acum!

Cum era baiat cuminte si ascultitor, mama se invoi. Telefona la azil unde i se spuse ca trebuie sd astepte cinci zile. Baietelul era foarte ingrijorat. Spera ca fostul proprietar nu se
va prezenta si ca nicio alta persoand nu va dori sa aiba catelul.

In fiecare zi, dupa ce termina lectiile, Sorin alerga la azilul de caini si-1 ciuta pe Hamham. Acesta ajunsese si-1 cunoasci si el pe baietel si se bucura cand 7l vedea venind. Tn
sfarsit, cele cinci zile s-au dus si vechiul proprietar nu s-a prezentat. Mama copilului Tl ceru pe Hamham si-I duse fiului care-i fagadui din nou ¢ va fi un scolar model.

Ce bucurie pe Hamham cand usa boxei se deschise si el putu sa alerge sprinten, in voie, spre baiat! Acum avea un stipan adevirat, un prieten! Nu l-ar fi parasit pentru nimic in
lume!

Vocabular:
azil: Loc unde cineva géseste ocrotire, adapost, refugiu.

La Gradina Zoologica
de Marin Sorescu

Gradina Zoologica e un fel de magazin de jucarii, unde tigrii, girafele si leoparzii sunt vii. Rogi lupul sa te ia putin in cérca si cand colo te mananca. Hei, ca pe Scufita
Rosie te-ar manca, cusca daca l-ar lasa. Dar, vedeti, aceste custi de fier, sau colivii, sunt ca niste parinti ale lor: au grija sa nu faca prostii. Copii! Lasati un pic gilagia! Faceti acum
cunostinta cu zoologia.

lata, aici reprezentantii mandrei faune, care stiu sa urle, sa rag, sa zbiere, sa schiaune. (Dar mirati-va mai incet, dragii mei, ca asurziti acesti lei). Oriunde Tntorci capul vezi
un sarpe sau un leopard care sare peste un gard. lata tigrul adus din Bengal cu cheltuiala. Toata blana de pe el e naturala. Mirela, acela nu se striga "Cutu-cutu”, ca e strugul.
Balaurul care se prajeste pe nisip e crocodilul, iar bazinul de 1anga el e Nilul. Elefantul care va priveste ursuz e intrebuintat in loc de troleibuz. Tncaleci pe el dimineata si pleci la
scoald, mergand o mie de statii prin padurea ecuatoriala.

Sahara e o regiune si mai dificila. Pe acolo circuld numai aceasta camila. Oriunde ar pleca, Tsi ia Tntotdeauna apa cu ea, asa cam la vreo doua — trei butoiase; cred ca in cele
doua cocoase! (Fiindca-i limpede ca buna seara: nu poti sti cadnd curge apa din Sahara!). Cangurul, uite, are blana rosie. Ca sa nu-si piarda puii, Ti poarta cu el intr-o sacosa (ca i-a
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mai pierdut odata, i-a cautat Australia toata).

Lupul traieste Tn haite si pe la noi. Mananca dimineata oi, la pranz oi, si seara tot oi. Din cauza acestui meniu fix, umbla oamenii dupa el prin paduri, cu pusti si cu topoare,
sa-1 cam omoare. Ursul polar poarta, ca un mos, cojoc si fular. E cam suparat ca aici nu-i asa ger si-ar intra intr-un frigider.

Ce sa va mai arat?

Rinocerul? Dromaderul? Gradina Zoologica e foarte frumoasa, dar eu zic sa mai mergem si acasa. E tarziu: a sunat sarpele cu clopotei la ora trei.

Cum a fost, cum a decurs toata treaba ... Altfel, Tnseamna c-am vazut atatea animale... degeaba.

Muzicantii din Bremen
dupa Fratii Grimm

A fost odatd un om si omul dsta avea un magar, care de ani si ani tot carase la moara saci cu graunte. Dar de la un timp bietului animal i sldbisera puterile si nu mai era bun de
nici o treaba.

Magarul pricepu cd nu-l asteaptd vremuri prea bune si, fard sa mai astepte, pleca spre orasul Bremen. Nu stiu de unde-i venise-n gand ca acolo s-ar putea face muzicant al
orasului. Dupa ce merse el o bucatd de vreme, iata ca dadu peste un ogar care zicea intins pe-0 margine a drumului, rasufland din greu de parca ar fi facut ocolul paméantului.

— Ce gafai asa, ma Apuca-l-in-Colti? il intreba magarul.

— Vai de mine, raspunse cdinele, pentru ca sunt batran si slab si pentru ca la vanatoare nu mai sunt bun, stapanul meu m-a alungat!

— Stii ceva, 1i spuse magarul, eu ma duc la Bremen sa ma fac muzicant. Hai cu mine, cd s-o mai gasi si pentru tine un loc in taraf! Eu o sa cant din chitara, iar tu o sa bati la
toba mare.

Cainelui 1i placu propunerea si plecara impreuna mai departe. Mersera ei asa pana ce intilnird in drum o pisica care era tare trista.

— Ei, pisico, de ce esti atat de tristd? o intreba magarul.

— Din cauza ca anii batranetii mi-au tocit coltii si nu mai pot prinde soareci, stapana mea m-a gonit.

— Hai cu noi la Bremen, ca la serenade nu te-ntrece nimeni si cu siguranta c-o sa-ti gésesti si tu un loc in taraf.

Pisica se alaturd celorlalti doi. Si-au tot mers cei trei fugari, au tot mers si trecand ei prin fata unei curti au vazut cocotat pe-o poarta un cocos care striga "Cucurigu" cu toata
puterea.

— Ce ti s-a intdmplat de strigi asa, mai, cocosule? il intreba magarul.

— Dau si eu de veste c-o sa fie vreme frumoasa, dar la ce bun? spuse cu tristete cocosul. Maine-i duminica si ne vin oaspeti iar stapana-mea nemiloasa i-a spus bucataresei c-
ar pofti s2 ma manance la masa.

— Paii bine, Creasta-Rosie, sa te necajesti matale pentru atat? il dojeni magarul. Hai mai bine cu noi, la Bremen! Ai un glas care te unge pe suflet si daca vrei sd cantam
impreund, ne-0 asculta lumea cu gura cascata, zau asa!

Pornira toti patru la drum si in cele din urma ajunsera la casa unor talhari, care era luminata ca ziua. Magarul, care era cel mai inalt dintre ei, se apropie de fereastra si privi
inauntru.

— Ce vezi acolo, mai, Urechila? 1l intreba cocosul.

— Viad o masa incarcata cu mancaruri si bauturi alese si niste talhari care stau Tn jurul ei si se infrupta de zor.

— Asa ceva ne-ar prinde bine si noua! zise cocosul.

— Mai incape vorba? spuse magarul.

Chibzuira ei cum ar putea sa-i puna pe talhari pe goana si, in cele din urma, gasira ce aveau de facut. Magarul isi ridica picioarele dinainte si le propti de marginea ferestrei,
cinele sari pe spinarea magarului, pisica se cdtira pe spatele cdinelui, iar la urma cocosul Tsi desfacu aripile si, zburand, se aseza pe capul pisicii. Si asa cum erau asezati, ca la un
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semn, pornird cu totii sd cante, fiecare pe limba lui: magarul ragea, ciinele latra, pisica mieuna i cocosul cucuriga. Dupi ce ficura o céntare in toata regula, se napustira prin fereastra
in odaie, de zanganira toate geamurile si se facura tandari.

De spaima, talharii sirird-n sus ca niste apucati si crezand ca niste stafii au navalit in casa, fugird ingroziti in padure. Iar cei patru tovarasi se asezara la masa si veseli se
ghiftuird pana nu mai putura.

Dupa ce s-au ospatat, cei patru muzicanti stinsera luminile si-si alesera culcusul, fiecare dupa pofta inimii si dupa cum era obisnuit: magarul se culca pe un maldar de
paie, céinele se facu covrig dupa usa, pisica se tolani pe cuptor iar cocosul se cocota pe o grinda. Si cum veneau de la drum lung si erau osteniti, adormira repede.

Dupa ce trecu miezul noptii, talharii vazura de departe ca-n casa nu mai arde nici o lumina si ca totul parea cufundat Tn tacere. Atunci capetenia le zise:

— M se pare cd ne-am cam speriat degeaba!

Trimise pe unul dintre ei sa cerceteze ce se mai intdmpla pe acasa. Iscoada nu deslusi nimic care sa-I puna pe ganduri. Casa parea cufundata ih cea mai deplina liniste si,
fara nici o grija, intrd Tn bucatarie si voi sa aprinda o luméanare. Dand de ochii scanteietori ai pisicii, Ti lua drept carbuni aprinsi si apropie de ei un bat de chibrit, ca sa-1 aprinda. Dar
pisica nu Tntelese de gluma: Ti sari Tn obraz si incepu sa-1 zgarie si sa-l scuipe. Talharul trase o sperietura zdravana si dadu sa iasa afara prin usa din spate. Dar nu Sscapa cu una-cu
doua. Céinele, care sta lungit dupa usa, se repezi la el si-l musca de picior. O lua atunci la goana prin curte si, cand trecu pe langa maldarul de paie, 7i arse magarul o copita, de
vazu stele verzi. lar cocosul, trezit de gilagia de-afara, Tncepu sa strige de pe grinda: "Cucurigu, cucuriguuu!"

Talharul o 1ud la fuga si nu se opri decét in fata capeteniei talharilor, careia 7i Tnsira toate grozaviile prin cate trecuse.

— Vai de viata noastra! Tn casi s-a cuibarit o cotofana afurisita, care mi-a zgariat tot obrazul cu niste gheare lungi si ascutite. lar la usa, cine crezi ca statea? Unul cu un
cutit, pe care mi l-a infipt In picior! Socoteam c-am scapat! Da' ti-ai gasit sa scapi asa usor! Tn ograda, o namila neagra m-a pocnit cu 0 maciuca, iar sus, cocotat pe acoperis, sta
Tnsusi judecatorul si tot striga: ,,Aduceti-mi-I Tncoace pe talhar! Aduceti-mi-I!"... Dacid am vazut ca asa sta treaba, am fugit de-mi sfaraiau calcaiele...

Din seara aceea, talharii n-au mai indriznit sa se apropie de casa, iar cei patru muzicanti din Bremen s-au simtit atat de bine acolo, ¢a nu s-au mai Tndurat sa plece.

Noi, albinele

dupa Cilin Gruia

Trantorul a plecat sd se plimbe prin gradina si s-a intors seara tarziu. Nu era obosit cind a intrat in stup. De ce si fie? De somn? A dormit pe o floare de nufar... A visat ceva,
tolanit pe un trandafir rosu... S-a certat cu un fluture... A vorbit ceva cu o viespe. Si ziua a trecut.

”Atéta pagubd! Maine o sa fie altd zi”, gandi trantorul si se indreptd repede spre sala de mese a stupului. Nu gési pe nimeni acolo. Si nu-si vazu nici ceasca pe nicaieri.
Suparat, incepu sa strige:

— Ei, dar unde-i cescuta mea? Unde-i cornuletul meu?... Nemaipomenit...

O albina mai 1n varstd, cu o métura sub aripa, se apropie de el si-i Spune:

— Nu te enerva! Mananci ce ai adus.

— Nu inteleg ce vrei sa spui...

— Nu ti se mai da mancare de azi inainte, 1i spuse batrana albina.

— Dar mor de foame! Nu se poate! Am tot dreptul la portia meal.

— Poftim matura, fa curatenie pe sub cei doi faguri!

— Eu? Eu cu matura?... Dar n-am muncit niciodata!

— Ei, vezi?... Asta-i pricina... Noi muncim si apoi mancam... Mierea nu picé din cer... Nu te trimite nimeni sa alergi prin flori... Dar de curatat, de reparat, de aerisit, de adus
apa la pui, de luptat cu dugmanii nostri din afara, ma rog, se gaseste de lucru...

— Si cine a hotarat toate astea?...
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— Noi, albinele...

— Am sd ma plang Tmpotriva voastra...

— N-ai decét...

— Am sa ma plang stapanului prisacii... O sa vedeti voi! O sa va para rau!

Si trantorul, suparat, iesi pe urdinis... Pe unde o fi umblat, n-a putut sa afle nimeni. Daca-l intalniti cumva, explicati-i voi cum stau lucrurile cu cei care nu vor s3 munceasca.

7. Lumea magicd a basmelor

Dragonii din Tinutul Albastru
dupa Ruth Stiles Gannett

- Povesteste-mi mai multe despre familia ta, zise Elmer, in timp ce puiul de dragon zbura pe deasupra oceanului. Aratati cu totii la fel?

- A, nul! Avem cu totii aripi aurii, labe si coarne rosii, dar tatal meu e albastru, iar mama mea e galbena. Toate cele sase surori ale mele sunt verzi, de la verde-galbui, pana la
verde-albastrui. Noi, baietii, suntem cu totii albastru cu galben. Eu am dungi late, dar doi dintre fratii mei au dungi Tnguste, unul cu dungile asezate invers. Unul are buline galbene pe
albastru, iar altul buline albastre pe galben. Unul are capul, corpul si un picior galbene, iar celelalte trei picioare si coada sunt albastre. Unul are pistrui albastri si galbeni, ca un ou de
pasdre, iar ultimul are pete mari, albastre si galbene.

- Grozav! Cred ca ardtati ca un pom de Craciun cand sunteti pe-afara cu totii.

- Cred ci da, raspunse dragonul. Mai ales cand tata ne pune si facem gimnastica dimineata. Se pricepe grozav la exercitii fizice.

- Exercitii fizice? intreba Elmer.

- Stii tu, stdnd pe cap, roata, capra, lucruri de felul dsta. Bineinteles ca in timpul verii ne petrecem majoritatea timpului cosind pajistile si ingrijind florile. Fiecare dintre noi are
bucatica lui din Tinutul Albastru de care trebuie sd se ocupe. Ma intreb ce s-a ales de parcela mea. Sper cé a avut grija mama de ea. Eu aveam partea mlastinoasa de langa lac. De aceea
imi plac macrisul si salvia.

- Dar in timpul iernii? intrebd Elmer, privind in jos catre valurile care se spargeau de tdrmul stancos, la lumina lunii. Cred ca e frig, ninge si nu-i foarte amuzant sa faci
gimnastica.

- Noi ne facem exercitiile si vara si iarna. Tata are grija de asta, iar noud bineinteles ca ne place sd alunecam la vale pe panta muntelui, pana pe lacul inghetat. Dar iarna e si
mai distractiv, pentru ca stim in cerc in pestera noastrd si tata ne spune povesti infricosatoare despre cavaleri. Se pare cd mai demult existau multi cavaleri care colindau pamantul
calare, cautand dragoni. [-au prins si i-au ucis pe cei mai multi dintre noi. Doar cétiva au reusit sa scape. Tata spune ca bunicul lui isi putea aminti foarte bine cavalerii, care purtau
armuri grele, lanci, sabii si coifuri.

- Da, am citit despre cavaleri si dragoni in carti, spuse Elmer. Dar acei dragoni erau intotdeauna fiorosi si voiau sa manance pe cate cineva.

- Nu-i adevarat! strigd revoltat puiul. Asta voiau cavalerii sd creadd lumea, pentru ca toti sd vada ce curajosi sunt cand pleaca la vanatoare de dragoni. Ei aratau fioros, dar de
fapt erau foarte blanzi. De aceea au fugit, in cele din urma, in Tinutul Albastru. Pentru a se salva de violenta oamenilor. Voiau sa fie lasati in pace. Si acum, uite, oamenii s-au hotarat
din nou sa-i atace si sa nu-i lase sa traiasca linistiti. Cine stie ce-o si ne mai faca de data asta? Oare ce-o sd se intdmple cu familia mea? se intreba puiul cu lacrimi in ochi. Sper din tot
sufletul sd ajungem la timp in Tinutul Albastru!

- Nu te ingrijora, dragul meu prieten! Sigur o sd-ti salvam familia, spuse Elmer plin de sperantd. Abia astept sa-i vad pe toti!

Se lipi de gatul puiului de dragon si visa la planul pe care-1 pusesera la cale, in timp ce inaintau grabiti, in zbor, stribatand intunericul spre Muntii Teposi.

Vocabular:
dragon: monstru fabulos, Tnchipuit cu gheare de leu, aripi de vultur si coada lunga de sarpe.
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Degetica
dupa H.C. Andersen

A fost odatd o femeie care voia si ea sa aibd un copilas, dar nu stia de unde sa-l ia. Atunci s-a dus la o baba vrjjitoare care i-a dat un bob de orz fermecat pe care l-a sadit.
Indata a rasarit din el o floare mare si frumoas.

— Ce floare dragalasa! a spus femeia si a sdrutat petalele. Cum le-a sarutat, floarea s-a deschis pocnind. La mijloc sedea o fetita mititica, gingasa si dragalasa, care nu era mai
mare decat un deget. De aceea i-a pus numele Degetica.

I-a facut pat dintr-o coaja de aluna, saltea din petale de toporasi si plapuma dintr-o petald de trandafir. Aici sedea noaptea iar ziua se juca pe masa. Femeia pusese o farfurie
plina de apd cu o petald mare de lalea. Pe ea sedea Degetica si plutea de la o margine la alta a farfuriei. Avea drept véasle doua fire de par de cal.

Tntr-o noapte, pe un ochi de fereastra spart, a intrat o broasci. A sirit pe masi, unde dormea Degetica.

— Ar fi tocmai bund de nevastd pentru baiatul meu! s-a gandit broasca si a luat coaja de aluna in care dormea fetita si a sarit cu ea in gradina.

Fetita s-a trezit a doua zi dimineata pe o frunza. A inceput s plangad amar. De jur imprejurul ei era numai apa.

Tnduiosati, pestisorii au ros lujerul frunzei. Frunza s-a desprins si a inceput si mearga pe apa in jos.

Merse Degetica ce merse pand didu de un lan mare de grau. A luat-0 prin miriste si a tot mers tremurdnd de frig pana a ajuns la usa soarecelui de cAmp, care Tsi avea aici
locuinta. Degetica s-a oprit la usa si |-a rugat sa-i dea si ei o bucatica dintr-un bob de grau ca nu mancase de doua zile nimic.

— Saraca de tine, a zis soarecele, hai, intra si te incalzeste! Pofteste la masa cu mine!

Si fiindca fetitei i-a placut, i-a spus:

— Stii ce? Stai aici la mine pana trece iarna! Ai si-mi deretici prin casa si ai sa-mi Spui povesti, ca-mi plac povestile.

Fetita a facut cum i-a spus soarecele si i-a mers foarte bine. Soarecele avea ca vecin un sobol. Sobolul sdpase un drum pe sub pamant, de la casa lui pana la casa soarecelui. A
poftit-o pe Degetica s se plimbe pe acolo cit dura iarna. I-a mai spus sa nu se sperie ¢i in tunelul acela era o pasare care murise de curand.

Intristatd, Degetica s-a dus la pasire si-a acoperit-o cu o patura calduroasa. Si-a lipit apoi obrazul de pieptul pasarii. Deodata a tresdrit speriata. Inima pasarii batea. Randunica
nu murise, era numai amortita si acum se incilzise si Tsi revenea. O clipd a deschis ochii..

— Tti multumesc, fetitad draga! a spus randunica. O si prind putere si o sd zbor iar la lumina caldi a soarelui.

— Vai, afara e frig si ninge! Mai bine stai aici, in patul tau caldut si am sa te ingrijesc restul iernii.

Cand a sosit primdvara randunica a intrebat-0 pe Degetica daca n-ar vrea sa vina cu ea. Fetita si-a intins picioarele pe aripile pasarii, s-a legat strans cu cingatoarea si
randunica s-a ridicat Tn Tnaltul cerului. Degeticai ii era frig, dar se baga pe sub penele calde ale pasarii si raimase numai cu capul afard, pentru a vedea toate minunatiile peste care
zburau.

Si au mers tot asa pana au ajuns intr-0 tard indepartatd, la marginea unei mari albastre. Pe tarm se ridica un palat de marmura. Printre bucatile de marmura cresteau niste flori
mari si albe. Randunica a asezat-o pe fetita pe o petald. Dar ce s-a mai minunat fetita! Drept Tnh mijlocul florii sedea un omulet. Era asa de alb si de straveziu, parci ar fi fost de sticla!
Pe cap purta o coroana de aur si la umeri avea aripi. Nu era mai Tnalt decat Degetica. Omuletul era Craiul florilor.

— Doamne, cat e de frumos! spuse Tn soapta Degetica.

Cand Craiul florilor a zarit-0 pe Degetica, s-a bucurat grozav: era fata cea mai frumoasa pe care o vazuse vreodata! Si-a luat coroana de aur de pe cap si i-a pus-o ei. A
ntrebat-o apoi daca vrea si-i fie sotie si sa devina Craiasa florilor. Degetica a Tncuviintat fericita. Atunci, din fiecare floare s-a scoborat cate un spiridus alb care i-a oferit Degeticai un
dar. Cel mai frumos dar a fost o pereche de aripi pe care i le-a adus o musca alba. Acum putea si ea sa zboare din floare in floare.

- De azi inainte o sa-ti spunem Maial i-a spus fetitei craiul florilor.

- Ramai cu bine, ramai cu bine! ciripi rindunica si pleca in zbor spre alte locuri minunate.

Vocabular:
sobol: cartita
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Habarnam viseaza
dupa Nikolai Nosov

Era odatd un oras de basm locuit de prichindei. Li se spunea prichindei pentru ca erau foarte mici. Ei trdiau in Orasul Florilor. Prichindeii Tsi faceau barcute din coaja de
mesteacan, treceau Paraul Castravetilor si se afundau in padure dupa fructe, dupa ciuperci sau dupd alune. Micuti cum erau, trebuia sa se catare pe trunchiurile nalte si sa le reteze cu
fierastraul.

Prichindeii-baieti purtau pantaloni lungi sau scurti cu bretele, iar prichindutele-fetite rochite din materiale pestrite, viu colorate. Un asemenea piticut era si Habarnam.

Habarnam invitase a citi si a scrie, parcursese in Tntregime gramatica si mai toatd matematica. Dar, deodatd, nu se stie din ce cauza, se rizgandi si mai invete. Statea zile
intregi aplecat deasupra cartilor si citea. Numai cé nu citea ce-ar fi trebuit, ci numai ce-i placea lui cel mai mult $i anume basme. El incetd astfel sa mai invete si, cum s-ar spune, capul
i se umplu de visuri.

Prietena lui cea mai buna era prichinduta Bumbita careia 1i mersese vestea ca-i plac grozav povestile. Se ntalneau deseori pe malul raului si stateau de vorba pe un castravete.
Uneori Tsi povesteau unul altuia basme, alteori se intrebau intre ei ce e mai bine si ai: tichia minunata sau covorul zburator, fluierul vrajit sau ciubotele fermecate. Habarnam era insa
entuziasmat cand venea vorba despre bagheta magica.

- Cine are bagheta magica poate sa invete de toate fara sa munceasca. E de ajuns sa Invarteasca bagheta si sd spuna: ,,Vreau sa stiu matematica sau limba engleza" si deodata
se pomeneste stiind matematica si vorbind englezeste. Numai ca in orasul nostru nu se intdmpla nici o minune, nu se petrece nici un fel de vrajitorie. Cu totul altceva era in vremurile
stravechi! Pe atunci se intalneau la fiecare pas vrajitori. Nu degeaba se povesteste despre ei prin basme.

- Asa e, Tncuviintd Bumbita. Dar sa stii ¢ nu numai in timpurile vechi au existat vrajitori. Exista si astazi, insa nu oricine poate sa-i intdlneasca. Spre exemplu, tu cred ca ai
putea sta de vorba cu un vrdjitor, pentru ca esti foarte curajos.

- Nu pricep atunci de ce n-am intalnit nici unul pana acum? se intreba uimit Habarnam.

- Pentru asa ceva nu ajunge numai curajul, spuse Bumbita. Am citit eu intr-un basm ca trebuie si infaptuiesti trei fapte bune la rand. Atunci, in fata ta apare un vrajitor si ti da
tot ce-i ceri.

- Si, dupd tine, care fapta se socoteste bund? Dacd, de exemplu, am sa ma trezesc de dimineata si am sa ma spal cu apa rece si cu sapun inseamna ca fac o fapta buna?

- Bineinteles, spuse Bumbita. Daca are sa-i fie cuiva greu si tu ai sa-i ajuti, daca cineva are sa fie necdjit i tu ai sa-1 mangai, tot fapte bune or sa fie. Chiar si atunci cand ai
spune “mulfumesc” cuiva care te-ar ajuta pe tine ar insemna ca te-ai purtat frumos. Pentru ca intotdeauna trebuie sa fii recunoscator si politicos.

- Ei i, eu nu gasesc cd e greu sa faci toate astea, zise Habarnam.

- Ba e chiar foarte greu - il contrazise Bumbita - pentru ca cele trei fapte bune trebuie facute la rand, iar dacd se nimereste sd pice printre ele o singura fapta rea, atunci nu mai
iese nimic si esti nevoit s iei totul de la inceput. Inca un lucru sa stii: fapta buni e socotita buni atunci cand o faci fara sa te gAndesti ¢4 ai sa tragi de pe urma ei cine stie ce foloase.

- Cred si eu, incuviinta increzator Habarnam. Ce fel de fapta buna e aceea pe care o faci din interes? De mdine voi incepe si fac fapte bune, si daca tot ce mi-ai Spus este
adevarat, atunci bagheta magica va fi curand in méinile noastre.
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8. Salutare, primavara!

Legenda ghiocelului
de Eugen Jianu

Fiecare floare din cele care exista are ceva cu care sa ne bucure.

- Eu, se intreba odata ghiocelul, aga mic si slab cum sunt, ce bucurie pot face omului?

Dar, iata, larna este in puterile ei. Peste tot e doar omat. Si Intr-o buna zi, alb si plapand, ghiocelul Tsi suna clopotelul.

- Cine Tndrazneste sia mi se Tmpotriveasca? se burzului baba larna scuturdndu-si cojoacele de nea si turturii de gheata. Abia dupa ce se uita bine-bine, jur-imprejur, a
descoperit ghiocelul.

-Tu erai? Tu ti-ai gasit sa mi te impotrivesti? Daca imi pun mintea cu tine o sa te inghet la noapte!

- Nu va maniati, baba larna si mos Omat! le-a spus ghiocelul. Mie soarele mi-a trimis veste printr-o raza jucausa cerandu-mi sa ma arat lumii. M-am frecat la ochi si uite-
ma-s!

Peste noapte, Baba larna si mos Omat au chemat Gerul in ajutor. A mai suflat si un vant rece si puternic numit Crivatul.

- Unde esti, ghiocelule? au chicotit cei doi. N-ai inghetat? Mai cutezi sa ni te ridici impotriva?

- Drept sa va spun, baba larna si mos Omat, mi-a fost tare-tare frig azi noapte! Era cat pe ce sa ma smulga si vantul. Abia m-am putut ascunde dupa un bulgére de pamant. Of,
daca si la noapte o fi tot atat de frig, voi muri inghetat!

Soarele auzind cu céta bunatate vorbeste ghiocelul vrajmasilor sai, i-a trimis Tn ajutor o multime de raze calde, intarindu-I.

Asa ca, de dimineata, alaturi, a putut vedea frati si surori rasarind printre petece de nea.

— Baba larna, mos Omat, rasunau clopoteii lor in poiana, Baba larna, mos Omat, hai sa ne jucam de-a prinseleal

Asa s-a dovedit ghiocelul mai tare decét iarna, vadindu-si rostul sau pe lume: acela de a fi cea dintai floare care sa vesteasca omul ca a venit primavara.

De ziua mamei
de Elena Farago

Eu nu sunt destul de mare Ma-ngrijeste-n fiecare
Ca sa pot sda-nvit macar, Zi, cu-atata dor!
De pe carte, o0 urare,
Si nu sunt destul de mare Zile lungi si voie buna
Ca sa-ti dau un dar. Tti doresc eu mult,
Si ma rog de flori sa-ti spuna
Dar Tti dau o sarutare, Sa ma ierti, mamica buna,
Ici, pe obrédjor, Ca nu stiu mai mult!

Si pe ména asta care
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A venit primavara!
dupa Emilia Plugaru

— Cipcirip! Cipcirip! Ninge, Misani! Ninge! sar bucuroase vrabiutele. A venit iarna!

— A venit... Cine a poftit-0? Nu putea si stea la ea acasa? Hm... Nu pricepeam de ce ma trage la somn...... Morr, morr! Voi fi iarasi nevoit sa dorm trei luni de zile spuse
suparat din usa barlogului sau ursuletul Misani.

— De ce sa dormi atata amar de vreme, Misani? Nu poti si tu ca si ceilalti sa dormi doar Tn timpul noptii? Tn curand va veni Mosul cu daruri. Va fi atat de frumos!

— As vrea eu... dar nu pot. Daca raméan treaz mor de foame. larna imi ascunde hrana sub zapada. Cand dorm visez ca padurea e doldora de capsuni. Si astfel trece vremea...
Sa nu uitati sa ma treziti... Va rog!

— Te vom trezi, Misani! promit vrabiutele.

larna aduce in padure multa zdpada. Zile n gir cad fulgii albi si pufosi. Vine Craciunul si padurea se umple de zarva si de veselie. Mos Craciun Tmparte daruri tuturor.

— Aceasta ulcica cu miere, zice el scotocind prin desaga, e pentru Misani. El are prieteni? Tntreaba batranul.

— Noi suntem prietenii lui strigara in cor vrabiutele, veverita si iepurasul.

— Cand se va trezi sa-i spuneti ca mierea e de la Mos Craciun si ca e norocos cu asemenea prieteni.

Dupa sarbatori padurea pare pustie. lepurasul rar Tsi scoate urechiusele pe fereastrd. Vrabiutele motiie somnoroase pe bradut. Veverita rontaie nuci in camaruta sa.
Uneori, cand e bine dispusa, sare din creanga in creanga privind cum se scutura zapada.

— Eu stiu de ce larna acopera pamantul cu o plapuma de nea! striga ea.

— De ce? intreaba plictisite vrabiutele.

— Ca sa-i fie cald! Acolo, sub plapuma, dorm iarba si floricelele ce vor rasari la primavara.

Vremea trecu greu. Zilele erau din ce Tn ce mai scurte iar noptile tot lungi.

Totusi, Tntr-o buna zi, larna Tsi lud asternuturile albe si pleca. Ce mai bucurie! Padurea se trezeste iar la viata. Vrabiutele zboara spre casuta ursuletului.

— Cipcirip! Cipcirip! Trezeste-te, Misani! A venit primavara!

Tn barlog, nici o miscare.

— Nu se trezeste! ofteaza o vrabiuta.

— O fi patit ceva! e Ingrijorata cealalta.

— Trebuie sa intram sa vedem! propune veverita.

Aerul din inc@perea unde doarme Misani e atat de Tmb&csit, atat de greu Tncét toti trei mai sa lesine.

— Sa deschidem ferestrele! Striga veverita. Sa aerisim, sa 1dsam sa patrunda lumina! Ce mizerie ¢ aici!

Si vrabiutele impreuna cu veverita si iepurasul se pun pe treaba. in scurt timp, locuinta lui Misani, e de nerecunoscut. Totul e curat si aerisit. Prietenii se asazi pe scaunas si
asteapta sa se trezeasca ursuletul.

— Trezeste-te, Misani! Trezeste-te! Tsi pierd rabdarea vrabiutele. A venit primadvara! Nu e timp de dormit!

— Nu va enervati! le sfatuieste veverita. Acum 1l trezim. Aduceti ulcica cu miere de la Mos Craciun! Puneti ceainicul pe foc. La aroma ceaiului cu miere Misani nu va rezista.

Aburii ceaiului umplu toata incaperea.

— Ce miros placut! se aude vocea lui Misani. Miroase a primavara. Aoleu! A venit?

— A venit, a venit! Dacd mai dormi, priméavara pleaca fara sa o vezi, glumeste iepurasul.

Ursuletul iese Tn usa barlogului. Tsi intinde libutele, rasufla din toti plimanii. Duce la gura ulcica cu miere si nu se opreste pana nu da de fund. Priveste incantat in jur. Padurea
e aproape verde. Peste tot flori, zumzet de albine, ciripit de pasarele. Cerul e albastru, soarele e vesel.

— Ce minunata e primavara!

Vrabiutele, iepurasul si veverita se strecoara tiptil pe langa el.

— Bine cé l-am trezit, se bucura vrabiutele. Gata, acum la treaba! O zi de primdvara hraneste un an!
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9. Vreau si am o meserie

Azi In sat,

Parca-i ziua mai frumoasa
Si soseaua-i mai voioasa.
Am plecat acum cu totii,
Si bunicul si nepotii,

La altar, la inchinat!

Orice meserie

Are un miros copii!
A péine si a placinte
Miroase-n brutarii.

Tn orice tamplarie
Tn sat sau la oras,
A scanduri noi miroase,
A vrafuri de talas.

Un vopsitor miroase
A lacuri de vopsit,
Geamgiul intotdeauna
Va mirosi a chit.

Soferul are-n haina
Mirosul de benzina,

Pastele Tn sat

de R. Niger

Ne-am 1intors, apoi, acasa,
Si ne-am asezat la masa.
Apoi mult ne-am veselit
Si la masa am ciocnit:
Oua rosii!!

Mirosul meseriilor
de Gianni Rodari

54

Un muncitor, mirosul
De uleiuri de masina.

Miroase cofetarul
A nuci si scortisoara
lar un halat de medic
A doctorie amara!

A brazda aromata
A camp si spic bogat
Va mirosi taranul
Ce merge la arat!

Va mirosi a peste
Pescarul cel vanjos,
Si numai trandavia
Nu are vreun miros.



Greu e cand esti gospodina!
Uite, eu, cat sunt de mica,
lute-s ca o randunica,
Harnica-s ca o albina.

Cum ma scol, cobor in graba
Colivia din perete,

Sa dau boabe la sticlete,

Ca-i un cantaret de treaba.

Vreme multd nu-mi ramane;
Pisicuta, de cu noapte,
Miauna si-mi cere lapte —
lar Grivei Tmi cere pdine.

Gospodina

de Otilia Cazimir

Invat lectiile toate

La citit, la socoteald —

Ca doar n-o sa plec la scoala
Fara lectii invatate!

Cu papusa-i alt bucluc!
Din sindrila si din bete,
Trebuie sa-i fac patuc
Dupa soba sa nu-nghete.

Uf, ce mare-i bucuria

Cand sunt gata toate-n pripa!
Nu stau locului o clipa...
Tare-i grea gospodaria!

Vocabular:
sindrila: scandurica de brad, ingusta si subtire, care serveste la acoperitul caselor;
pripa: graba mare, zor, iute.

Doctorul Aumadoare
dupa Kornei Ciukovski

A fost odata un doctor tare cumsecade, care se numea Aumidoare. El avea o sord rea, pe care o chema Varvara. Cel mai mult pe lume doctorul iubea animalele. Tn camera lui
avea iepuri, In dulap o veverita, in bufet o cioara, pe divan un arici tepos, iar in cufir niste soricei albi. Dar, dintre toate animalele sale, doctorul Aumadoare indragise cel mai mult rata
Kika, cinele Avva, purcelusul Groh- Groh, papagalul Carudo si cucuveaua Bumba.

Varvara, sora cea rea, era suparata foc pe doctor, fiindca tinea in camera atatea animale.

— Nu le mai suport! Sa le alungi pe toate! striga ea. Nu sunt bune decat sa facd murdarie in casd. Eu nu vreau sa traiesc la un loc cu creaturile astea hidoase!

— Nu, Varvara, nu-s deloc hidoase! zicea doctorul cu un zdmbet bland pe chip. Animalele sunt niste fapturi speciale care ma inconjoara cu dragostea si afectiunea lor! Eu sunt
foarte bucuros ca le am pe langa mine.

De pretutindeni veneau la doctor sa se vindece atit oameni cat si animale. El Ti consulta cu atentie, 1i mangaia sau ii incuraja cu cite o vorba buni apoi le dadea diverse
leacuri. Ca prin miracol, toti se inzdraveneau numaidecat.

Daca vreun baietel din sat se lovea la mana sau se zgaria la nas, dadea fuga la Aumadoare si peste vreo zece minute 1l vedeai, ca si cand nimic nu s-ar fi intdmplat, vesel si
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sanatos, jucandu-se de-a prinselea cu papagalul Carudo, in vreme ce cucuveaua Bumba il Tmbia cu bomboane si mere.

Odata, la doctor veni un cal tare trist.

— Lama, vonoi, fifi, cucu! rosti calul incetisor.

Doctorul Tntelese indati ca pe limba animalelor asta inseamna: ,, Md dor ochii! Dagi-mi, va rog, niste ochelari!”. Doctorul invitase de mult sa vorbeasca pe limba animalelor.

— Capuchi, canuchi! 1i spuse el calului. Pe limba animalelor asta inseamna. ,, Luafi loc, va rog!”.

Acesta se aseza. Doctorul cercetd printr-un fel de lupa ochii calului. Studie amanuntit apoi mai multe lentile cu dioptrii diferite. Alese doud mai groase si le fixa in niste rame
de ochelari. I le puse la ochi. Durerea disparu ca prin farmec.

— Ceaca, spuse calul si, fluturandu-si coada, o porni la trap pe ulita. ,, Ceaca” pe limba animalelor inseamna ,, Mulfumesc!”.

Curénd doctorul Aumadoare dadu ochelari tuturor animalelor cu vederea slaba. Aga cd, acum te puteai intalni oricdnd cu vreo vaca, pisica sau vulpe care purta ochelari. Pana

si ciorile cele batrane nu mai zburau din cuib fara sa-si pund ochelarii.
Pe zi ce trecea, la doctor veneau tot mai multe vietuitoare. Doctorul Aumadoare i vindeca pe toti, dar nu lua bani de la nimeni. Ce bani puteau sa aiba animalele? Curand, in

padure, aparura asemenea anunturi:
DOCTORUL AUMADOARE A DESCHIS SPITAL.
VINDECA DE BOALA ORICE ANIMAL!
Le atarnasera in copaci nazdravanii de Vania si Tania, copiii vecinilor, pe care doctorul i vindecase candva de scarlatind si pojar. Ei 1l iubeau tare mult pe doctor si il ajutau cu
placere sa vindece animalele bolnave.

Vocabular:
leac, leacuri (pop.)-Mijloc folosit in tratarea unei boli; medicament, doctorie, tratament.

10. Copilaria

Sfatul jucariilor
de Mache lliut

Si de-atunci mi-e tare teama
Sa ma joc cu el.

Desi ora e tarzie,
Uite, nici o jucarie
Nu poate dormi.

Azi sunt toate suparate
Si raman la sfat cu toate
Pana-n zori de zi!

— Uite, spune-o minge mica,
Nicu m-a-ntepat!

Mi-am pierdut puterea toata
Si m-am dezumflat.

— Coada mi-a taiat c-o lama!
Spune un catel,

56

Si asa s-au plans cu toate,
Jucariile stricate.

lar apoi, cand au sfarsit,
O scrisoare-au Tntocmit
Tuturor copiilor

Din partea jucariilor.

Si-n scrisoare-au spus atat:
— Noi de azi am hotarat
Sa fugim de-acei copii
Care strica jucarii!



Ionel, un baietel
de Gica lutes

A fost odata un baietel cu numele de Ionel. Pacat doar ca povestea lui nu e pe placul nimanui. Si toti se intreaba in chip si fel: cum e posibil sd se intimple asa ceva cu un
baietel? Si toti se uitd cu mirare... Cum? Cel din poza e Ionel? Ei, dar cand era mai mititel: cu mamica, cu taticu’, cu mitusa si cu unchiu’, cu bunicile amandoua si bunicii 1anga ele.

Ce familie numeroasa, fericita si frumoasa! impreund, toti cati erau in cas, alt odor n-aveau mai scump, decat numai pe lonel. Tl iubeau, il giugiuleau, doar cu grija lui triiau.
Matusile se certau cu bunicile, bunicii cu unchii: ,, Cine ma tine in brage? Cine vrea sd ma incalge?, Cine ma ia la plimbare? Haidefi, afara e soare!” tipa lonel cat putea de tare...

Si care mai de care, matusile si bunicile alergau si-i facd pe voie. Si uitdndu-se la lonel ca la soare, le-a ramas o singura ingrijorare: ce sa faca sa-1 vada mai repede mare? Si
iata-i pe toti membrii familiei in chip de mesteri bucatari, alergand pe rdnd din bucatarie in sufragerie cu un singur gand: sa-i umple lui Ionel alté farfurie... Si ca sa aibd baietelul pofta
de mancare, bunicul bate in tigaie toba mare, matusica Angela deschide si inchide umbrela, bunicuta miauna ca pisica inchisa in bufet, unchiul Nicu face balet...

- Ha, ha, ha, rade lonel cu ochii la scamatorii si inghite din castroane si farfurii pe nemestecate tot soiul de bucate: zmeura cu friptura, budinca si placintd, mazare cu lapte de
pasare...

- Mai vreau! strigd Ionel plin de sméantana pe barbie si bunicile alearga sa-i aduca sarailie si clatite...

Azi asa, maine asa, lonel mananci peste poate. Nici o hainuta nu-l mai ncape....

- Ce mare a crescut! se bucura taticul si mamica.

- A venit timpul sa-I ducem la scoald, suspina bunicile si lacrimeaza matusile.

- Vai ce mare a crescut lonel! Ceilalti copii par pitici pe langa el!

Dar intr-o dimineata Ionel nu s-a mai sculat din pat. Avea ameteli si nu se mai putea tine pe picioare.

- Ce-i cu lonel? Imediat sd vind nenea doctorul la el!

Bunicile plang si vor si alerge la farmacie, sa ceara orice doctorie, dar cind nenea doctorul se uita la Ionel, se mird si zice ca trebuie sa fie o greseald, ca Ionel e prea dolofan,
dragul de el. Si ca trebuie sa ia o doctorie, sd manance mai putintel, ca sa se faca din nou baietel...

Fetita care |-a luat pe NU in brate
dupi Octav Pancu-lasi

Va spun ca sa stiti si voi: cuvintele care Tmi trebuie pentru povesti le scot din calimara...

Tntr-o zi, un cuvant nu vru si iasa afara. Tot ciocanind disperate in sticla cu penita, din cilimara iesird cuvintele: Politete, Harnicie, Prietenie.
— Hai, spune-ne ce cauti!

— 1l caut pe “Nu”. Fari el nu pot termina povestea.

— Pe ,Nu”? L-a luat o fetitd in brate si nu-i mai da drumul...

— Dac4, de pilda, vorbi cuvantul Harnicie, i spune mama: ,,Pune masa!” sau ,,Adu apa!” sau ,,Matura!”, fetita spune ca nu poate. il are pe ,,Nu” in brate...
— Ori daca, vorbi cuvantul Politete, bunica vine de la piatd, aducand sacose grele, fetita nu sare sa-1 deschida usa...

— Ori daca, vorbi cuvéntul Prietenie, o colegd o roaga si o ajute la o problema grea, fetitei nici nu-i pasa...

— Si unde sta fetita care 1-a luat pe ,,Nu” in brate? Intrebai eu.

— Te conducem noi, se oferira cele trei... Desi era tarziu, o gasirdim dormind. ,,Nu”, din brate, era insa treaz:

— Nu ma intorc! zise el. Nicdieri n-am dus-0 mai bine ca-n bratele acestei fetite! Nu merg la tine, nu, nu, nu!
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Chiar atunci se auzi glasul mamei fetitei:

— Hai, scoala-te cé e tarziu! Pune masa, e ora pranzului!

— Indata! raspunse in locul fetitei, Harnicia. Si ct ai clipi, asternu masa, deschise bufetul si scoase farfuriile. In dreptul fiecarei farfurii impaturi si cateva servetele de hartie.

Pe scari se auzira pagii bunicii. Politetea nici nu astepta s-auda batai la usa. Alerga si o deschise, lud sacosa cu cumparaturi din bratele bunicii. ..

Tntre timp Prietenia rezolvase problema cu care venise colega fetitei care I-a luat pe ,,Nu” in brate. ..

Cand fetita se trezi si se didu jos din pat, veni la mama sa si aceasta o lauda:

— Tare frumos ai asezat masa! Poftim cotorul acesta de varza!

Bunica-i darui un mar:

— la-I! Esti o fetita saritoare.

Colega nu se lasa mai prejos:

— Am doud nuci. Una tie si una mie!

Fetita intinse mainile sa primeasca darurile, dar, in clipa aceea, il scapa pe ,,Nu” din brate.

Eu, care atata asteptam, 1l apucai de-0 ureche si plecai grabit acasa. Ajuns acasa, il aruncai pe ,,Nu” in cédlimara si rugai cuvantul Paznic sd-1 pazeasca stragnic. Ca sa nu-l1 mai
poata lua nici o fetitd si nici un baiat in brate...

11. Vara, vard, dulce vara

1 lunie, ziua copilului
de Teodor Munteanu

Este 1 iunie La serbare a venit Sandu cel cu ochelari
E prima zi de vard Astazi multd lume. Cu a sa chitara
Soarele e sus pe cer Cantece si poezii Singur s-a acompaniat
E frumos afara. Fiecare spune. Pentru prima oara,
Suntem astizi mai voiosi lonel s-a Tncurcat Si o coarda i s-a rupt
Cici avem serbare Si s-a Tnrosit ca focul Cand lovi mai tare.

E ziua copiilor ,,Nu-i nimic!” cu totii au zis Nimeni nu s-a suparat
E zi de sarbatoare. ,,Bata-l-ar norocul!. C-asa e la serbare.

Apa de vara
dupa Fodor Sandor

Cipi trdia in padure. Era mare cat degetul meu cel mic si purta la palarie o floare de lacramioard, caci avea si palarie. Locuia in scorbura Fagului Urias si toti 1l iubeau. Un pitic
atat de dragilas si de harnic n-ai fi gasit in toata lumea, oricat ai fi cautat. Se scula dis-de-dimineata. In apa Izvorului se spila, ficea un rand de exercitii de gimnastici ca nu cumva si
se Tngrase, apoi Tsi incepea munca. Supraveghea florile, sa fie destul de parfumate, stergea de pe frunze si petale polenul adus de vant, apoi, cu un fir de iarba, gadila ciocul Pasarii:

— Un céntec putem s-auzim, Pasdre?

Intr-o zi primi, pe neasteptate, vizita unei prietene, piticuta Scanteioara. Se inserd, dar musafirul nu dadea nici un semn ci ar vrea si plece acasi. Asa ci imediat accepti
invitatia lui Cipi de a Tnnopta Tn scorbura unde locuia el. Se si instala in apartament, repede, iar gazda, Cipi, impreuna cu prietenul sdu, Mesterul Cartita, poreclit Surzild, isi asternura
un culcus Tn aer liber.
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Cipi se trezi in zori de zi, plin de preocupari.

— Scoala, Surzila, 1si Indemna prietenul, azi avem o zi deosebit de incércata.

— Tu ai Intotdeauna o zi deosebit de... mormai suparat Surzila.

— Avem un oaspete, il facu atent Cipi. Nu vrei sd ma ajuti un pic?...

— Un pic da, dar mult, nu.

— E n reguld! Te rog atunci sa te ingrijesti s avem roud pentru toatd ziua! Acuma, in zori, ¢ mai usor de adunat, ¢ mai multa, ma auzi? Acum poti aduna chiar si o géleata, sa

aiba Scanteioara catd roud vrea! Eu ma ingrijesc pand atunci de fragi si aduc si niste miere.

triluri.

In drumul sau, Cipi o salutd pe Pasire care si ea se trezise devreme.

— Draga Pasire, pentru dimineata de azi canta ceva deosebit, daca se poate... Stii... avem un oaspete.

Tntre timp se trezi si Scanteioara. lesi din scorbura, isi potrivi vestuta din petale de mac si Tsi netezi fusta din petale de cicoare.

— Buna dimineata, baieti!

Nu era insa nimeni in preajma sa. Dar nu avu prea mult rdgaz sa se mire: incepu concertul de dimineatd al Pasarii, care, de ce sa nu recunoastem, era deosebit de bogat n

— Bunad dimineata, Pasarico! o salutd Scnteioara pe cantareatd. Iti multumesc cd m-ai delectat cu cantecul tau!
Surzila aparu deodata célcand iarba cu mare atentie. Aducea géleata din coaja de brad plind cu boabe de roua.
— Ei, se mira Scanteioara, ce repede ai adunat o galeata intreaga de roua! De unde ai adunat-0?

Surzila rispunse putin Tncurcat:

— Pe asta?... Roud?... Sigur ca... de pe frunzele de alun. Ele strang mai multa roua. E roua de alun...

— Aha! asa mai Tnteleg si eu, zise Scanteioara.

Cipi venea gemand, atat era de Incarcat. Ducea 1n spinare o desaga din frunza de macris.

— Bunad dimineata, dragd Scanteioara! zise si scoase din desaga fragute unse cu miere. Uite, pentru micul dejun!
— Buna dimineata! Tare dragut mai esti, Cipi! Dar mai intai de toate m-as spala. Voi unde tineti apa de vara?
Cipi 1l privi descumpanit i neajutorat pe Surzila:

— Apa... de cum ai spus? Intreba Cipi.

— Pai, apa de vara. Voi nu obisnuiti sa va spalati?

— Ba da, obisnuim, cum sd nu, obisnuim chiar mult de tot! interveni Surzila, ca sd nu raspunda Cipi. Numai ca mie doctorul Bufnitd mi-a interzis categoric spalatul. Din punct

de vedere al sanatatii, nu-mi prieste. Desi as vrea... eu ma dau in vant dupd apa... si dusuri...

— Tie doctorul Bufnita ti-a interzis preamultméancatul, supraalimentarea, nu spalatul, 1i reaminti Cipi.
— Deci unde e apa de vara? ii intreba iar Scéanteioara.
— Ahaal... apa de vara! ii reveni lui Surzila voia-buna, vdzand ca nu-1 mai inghesuie cu spilatul si cu igiena corporald, cu periuta de dinti... Apa de vara se aflad in Izvorul de

vara, acolo o tinem, conservata, depozitata. Acolo se spala si Cipi in fiecare dimineata. Poteca asta, arata el o cararuie aproape invizibild, duce exact acolo.

Scanteioara pleca spre Izvor. In drum a rupt cateva petale de margarete, si aiba prosop curat...
— De ce este Izvorul acesta Izvorul de vara? il intreba Cipi pe Surzila. Doar si iarna e tot acolo, in acelasi loc.
— Pii, fratele meu, iarna el e Izvor de iarna, iar vara e de vara. Si asa nu e important, ce e cu adevarat ci ceea ce spuneam noi ci este. Scanteioara vrea apa de vara, sa fie si

Izvorul de vara! Nu?

— Ce ciudat vorbesti, Surzila! O sa ma gindesc la aceastd idee. De altfel, te-am rugat sa aduni niste roud. Ai adus-0?
— Priveste! aratd Surzila spre géleata plina.

Cipi o privi apoi se uitad plin de mulfumire la prietenul sdu. Zise:

— Totusi, esti un tip de treaba!
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TEXTE-SUPORT PENTRU DISCIPLINA
DEZVOLTARE PERSONALA

Evaluare initiala

Activitatile vizeaza identificarea unor trasaturi simple ca sexul, culoarea parului, culoarea ochilor, categoria de varstad si familiarizeaza totodata scolarul cu continutul
auxiliarului.

Se poate purta o discutie pe baza alegerilor elevilor. Se vor evita discriminarile/ etichetarile de tipul ,,Copiii cu ochii albastri/ verzi/ caprui sunt mai frumosi”. Se va accentua
diversitatea umana. Se poate aduce in discutie faptul ca in lume existd oameni de culori diferite, provenind din zone geografice diferite, cu trasaturi diferite.

I. AUTOCUNOASTERE SI ATITUDINE POZITIVA FATA DE SINE

1. Cine sunt eu?

Comoara neasemuita

A fost odata un om care a plecat Tn ciutarea unei comori neasemuite. A umblat in luna si Tn stele. A scotocit pe sub pamant si prin mari.

A gasit tot felul de lucruri care de care mai pretioase: perle, praf de stele, galbeni. Cu toate astea el nu era mai fericit.

Tntr-unul din drumurile sale a intalnit un om simplu, cu vesminte saricicioase, dar curate, cu fata luminatd de un zambet larg. Parea ci omul acela gisise ce ciutase el atita
vreme. Atunci I-a intrebat:

- Pari foarte fericit, trebuie s fi gasit comoara neasemuitd, dar cu toate astea nu se vede din vesmintele tale. Unde iti tii bogatia?

Omul i-a raspuns atunci cu acelasi zambet cald:

- Cum de ti-a venit asa o idee, cum ca alergarea dupa bogitie te-ar face fericit? Cum crezi cd macinat de astfel de ganduri ti-ai putea gasi linistea? Bogatia mea nu poate fi
gasita de altcineva sau furatd. Aceasta se poarta 1n inima, iar asta o face mult mai de pretioasa, zise el in timp ce-si continua drumul fluierand.

Omul nostru a cazut atunci pe ganduri si si-a intors privirea citre inima sa. Nici nu-i trecuse prin minte sa caute comoara chiar acolo. Atunci toate celelalte bogitii i-au devenit
nefolositoare. Cel mai de pret dar fusese sa se descopere pe sine, sa-si dea seama ca nu mai era altul ca el. El era unic in tot Universul. Ce alta comoara poate fi mai de pret?

A se cunoaste pe sine insemna sa stie ce il face fericit, sa stie ce calititi si ce defecte avea. Mai mult, odata ce se impacase cu propria persoand putea si se iubeascd a sa cum
era. El era valoros pentru lume si pentru sine si putea sa se imbunatiteasca in fiecare zi cte putin.

Nu exista daruri mai valoroase pe lume decét a te cunoaste pe tine si a face ce poti mai bun din tine!

Nu uita: Cat Tn lume ai umbla si oriunde ai cauta, ca tine nu-i altcineva!

e Intrebiri pe baza textului:
— Ce cauta omul din poveste?
— Au reusit perlele, praful de stele, galbenii sa il faca fericit?
— Care a fost comoara cea mai de pret pe care a descoperit-0?
— Ce inseamna a te cunoaste pe tine? La ce Tti ajuta?
o Cadrul didactic va initia discutii la clasa pe baza imaginilor si a textului.
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2. Ma prezint 3. Despre mine

Activitdtile din aceastd sectiuni urmaresc scrierea numelui cu litere mari de tipar, recunoasterea anotimpurilor si a corelatiei dintre anotimp si ziua de nastere, cunoasterea
varstei, identificarea activitatilor preferate. Cadrul didactic poate crea grupe de lucru (patru copii) in cadrul carora elevii vor avea sarcina de a se prezenta.

4. Corpul meu

Aceasta sectiune are ca obiectiv identificarea partilor corpului.

Se pune accent si pe colaborarea dintre elevi, care Tsi vor compara alegerile in cadrul activitatii 2.
Activitatea 3 se poate concretiza intr-o discutie la clasa sau ca lucru pe grupe (patru elevi).

IL. IGIENA PERSONALA

1. Sa fim curati!

Porcusorul de Guineea se face curaitel

A fost odatid un porcusor de Guineea tare murdar. Atat de murdar era ca nici nu se mai vedea ce culoare avea. Blanita lui era prafuita, astfel ca nu puteai sti daca era
maro, gri sau, poate, alta culoare. Nici el nu mai tinea minte ce culoare avea daca 1l intrebai.

Pe porcusor Tncepuseri sa 1l doara si dintii cand manca morcovi, pentru ¢ nu-i spila niciodata.

La un moment dat Tn cusca lui a gasit o cadita cu apa, un sapun, o pasti de dinti si un prosop, toate pe masura lui. Prima data i-a fost teama de ele. Nu intelegea prea bine la ce
1i puteau folosi.

Dupa aceea, incetul cu ncetul, a bagat cate o labuta n apa si a vazut cum se schimbau la culoare. Astfel, si-a dat seama ca apa si sapunul erau pentru a se spala pe
labute si pe corp, iar pasta de dinti pentru a-si curata dintii. Prosopelul Ti servea pentru a se sterge dupa ce facea toate acestea.
Daca l-ati vedea acum pe porcusorul de Guineea, nici nu I-ati mai recunoaste. Este alb si pufos, iar dintii lui sunt foarte puternici si sanatosi.

e Intrebari pe baza textului:
— Cum era porcusorul de Guineea la Tnceputul povestii?
— Ce se intdmpla daca nu ne spalam pe corp si pe dinti?
— Care sunt obiectele de igiena personala? La ce ne folosesc?
— Care sunt regulile de igiena pe care trebuie sa le respectam?

Cadrul didactic va initia discutii la clasa pe baza intrebarilor si imaginilor. Dialogul dintre cei doi copii poate fi realizat ca joc de rol in fata clasei, pe perechi sau in grupe de
patru elevi (dintre care doi sunt observatori). Scolarii vor juca pe rand cele doua roluri — al copilului curat si al copilului murdar.

2. lgiena
e Activitatile 1, 2

Invatatorul va discuta cu elevii la clasi regulile de igiend in diversele situatii sociale: la masi, la scoald, pe stradi. Se vor comenta consecintele/ riscurile unei tinute
neadecvate, a unei igiene precare, a alimentatiei nesanatoase.

3. Lucrurile mele
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e Activitatile 1, 2
Exercitiile au ca scop identificarea obiectelor de igiena personala si activitatilor de igiend personala necesare pe parcursul zilei.
Invatatorul va pune accentul asupra rutinei zilnice din punct de vedere al igienei.

4. Traiesc intr-un mediu sandtos
e Activitatile 1,2, 3
Colajul continand produse de curatare a casei va fi realizat cu ajutorul decupajelor din ziare, reviste, brosuri promotionale. Se pot lipi branduri de detergenti, imagini ale unor
bureti de vase etc.
Activitatile accentueazd importanta igienei mediului in care tradim. Se poate purta o discutie si privind responsabilitatile pe care le au copiii acasa si la scoala. Se va sublinia
influenta pe care o are mediul asupra noastrd, cum un mediu organizat/ curat ne poate ajuta si ne mentinem sdnitatea sau ne poate usura desfagurarea activitatii.

5. Cum mda imbrac?
o Activitatile 1, 2
Invatatorul va purta o discutie cu elevii pe baza igienei vestimentatiei si alegerii acesteia in functie de situatia sociala, in functie de sex, de anotimp. Se va discuta si rolul
uniformei in cadrul scolar si in alte institutii — medici, militari, piloti etc.
Se va urmadri si asocierea dintre starea de bine si respectarea regulilor de igiena.
e Activitatea 3
Dialogul se poate desfasura in perechi sau in grupe de patru elevi. Copiii pot avea pe rand rolul tricoului curat si rolul tricoului murdar pentru a avea acces la ambele
perspective.

6. Programul meu zilnic
e Activitatile 1, 2
Sarcinile vizeaza identificarea activitatilor zilnice ale copilului. Se va sublinia alternarea momentelor de lucru, de concentrare cu cele de relaxare.

7. Mandnc sdndtos
e Activitatile 1,2, 3
Exercitiile vizeaza alimentatia sandtoasa. Se vor aduce in discutie riscurile/consecintele unei alimentatii nesanatoase din punctul de vedere al cresterii/ dezvoltarii armonioase
a copilului.
Activitatea 3 se poate realiza sub forma de joc de tipul: Cine a mancat cele mai multe fructe? Cine a mancat cele mai multe legume? Cine a méncat diversificat?

III. TRAIERE S| MANIFESTARE EMOTIONALA

1. Emoyiile mele
Copilul si emotiile

A fost odata un copil care voia sa fie tot timpul fericit. Cu toate acestea lui i se intamplau uneori lucruri care 1l intristau, alteori 1l speriau sau 7l maniau.

Lui nu i placeau aceste emotii si a rugat o zana sa il scape de simtirile neplacute. Zana binevoitoare i-a raspuns chemarii, dar in loc sa-l scape de ele, I-a uimit spunandu-i ca
fara acelea ar fi fost mult mai sarac.

Asa cd atunci cand el era n fata unei ape adanci in care 1i scdpase mingea, zina i-a aparut din umbra si i-a Spus:

— Frica te ajuta sa stii sa te aperi de ceea ce este periculos!

De asemenea, atunci cand a fost trist pentru ca nu obtinuse calificativul “Foarte bine” la un test, din nou a aparut zana si i-a explicat:
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— Acum esti trist. Tristetea te ajuta sa intelegi mai bine viata si sa cauti fericirea si lucrurile bune, sa inveti mai mult pentru a obtine calificativul dorit. Cum altfel ai putea sa
pretuiesti ceva pe lume daca nu stii ce inseamna pierderea?

Altadata, cand copilul era foarte furios pentru ca parintii nu il lasau sa se joace la calculator, zéna i s-a arétat din nou:
— Vezi, cata putere si energie ai? Cu toate astea, energia si puterea trebuie folosite cu mare Intelepciune, astfel incat ele sa te ajute, ci nu ca sa ranesti sau sa distrugi.
A trecut mult timp de la Tntalnirea copilului cu z&na si pe parcursul anilor el si-a dat seama cét de folositoare erau acele emotii pentru cé ele ii aratau calea schimbarii. Astfel
copilul putea deveni cu fiecare zi mai puternic, mai viguros si mai pregatit pentru viata.
Si odatd imprietenit cu emotiile mai putin placute, de care nu ii mai era fricd, el le privea ca pe niste prieteni sinceri care Tti spun adevarul. El stia cd nu or sa dureze mult,

asa cum nici norii negri nu pot ascunde soarele prea mult timp. Iar fericirea lui, asemeni soarelui, strilucea tot timpul pe cerul cu sau fard nori. De-abia acum el putea sa fie cu
adevarat implinit, sa se bucure de viata pe de-a-ntregul, sa pretuiasca fiecare clipa.

Emotii

Am céstigat un cros

si vesel eu am fost.

Atunci cand am cazut

am plans si m-a durut.

De nervi eu am tipat,

dar tot eu m-am calmat.
Fiecare incercare

ma face din ce in ce mai tare.

e Intrebari pe baza textului:

- Ce simtea baiatul cand a scdpat mingea in apa? Dar cand nu a luat calificativul dorit sau cind nu a fost ldsat prea mult timp la calculator?
- Cum s-a schimbat relatia dintre copil si emotii pe parcursul anilor?

o Elevii vor identifica emotiile pe baza imaginilor si vor prezenta exemple de situatii Tn care au resimtit bucurie, tristete, furie, teama. Cadrul didactic nu va intra in amanunte si

nu va sonda contextele prezentate de copii (mai ales in cazul n care exemplele furnizate vor fi din mediul familial). Elevii vor fi Tncurajati sa se exprime liber. Nu se vor emite
judeciti privind ematiile copiilor.

2. Cum mad simt...
o Activitatile 1, 2

Se vor evita judecatile privind culorile alese. Invatitorul va putea da copiilor cateva detalii privind importanta cromaticii in vestimentatie, Tn alegerea decorului camerei. Se
poate comenta cd anumite culori ne pot da o anume dispozitie. Se pot folosi si exemplele privind ritualurile de Tnmorméntare (cAnd oamenii se imbraca in negru) sau de césatorie
(cand mireasa se imbraca in alb).

De asemenea, cadrul didactic poate numi o emotie, iar elevii vor spune culorile alese pentru emotia respectiva. Astfel se poate realiza pe tabla o gama de culori (inscrise de
Tnvatdtor pe tabld) pentru fiecare emotie n parte (in functie de alegerile copiilor).

Activitatea 2 vizeaza identificarea emotiei potrivite Tn functie de situatie si realizarea acesteia prin desen.

In ciuda faptului cd nu este o activitate la clasa, invatatorul poate purta o discutie cu copiii pe baza situatiilor prezentate n exercitiu.
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3. Planeta emoyiilor
e Activitatea 1
Materialul realizat de copii poate cuprinde atit desene cét si decupaje din ziare si reviste. Se va sugera elevilor sa includa in colajul lor situatii variate, placute sau neplécute,
dat fiind ca unul dintre scopurile exercitiului este insasi familiarizarea cu emotiile mai putin confortabile (in vederea sustinerii acestora.)
e Activitatea 2
Sarcina are ca scop identificarea corelatiei dintre limbaj si emotie — cum exprimdm prin cuvinte diferitele emotii resimtite.

4. Emotii si comportamente
o Activitatile 1, 2
Activitatea 1 vizeaza identificarea comportamentelor potrivite in functie de emotie.
Ce este potrivit s3 facem atunci cand suntem fericiti/ tristi/ speriati/ maniosi
VEersus
Ce nu este potrivit sa facem atunci cand suntem fericiti/ tristi/ speriati/ maniosi.
Situatiile vor fi discutate la clasa. Se pot gisi si alte exemple de comportamente potrivite/ nepotrivite Tn functie de stare.
Poezia “Emotii” descrie emotiile de baza si oferd exemple pentru fiecare dintre acestea. Poate servi ca o concluzie a discutiilor purtate anterior la clasa.

5. Emoryiile mele, emoyiile noastre...
e Activitatea 1
Exercitiul vizeazd autocunoasterea si intercunoasterea, cu accent pe exprimare emotionald. Se urmareste identificarea emotiilor Tn contextele de viata ale copiilor. Cadrele
didactice nu vor emite judecati cu privire la continutul expus de copii si vor face apel la toleranta in lucrul pe perechi. Atunci cand un copil expune situatiile de viata, colegului de
banca 1i revine doar rolul de ascultitor.
e Activitatea 2
Sarcina vizeaza dezvoltarea compasiunii si extrapolarii emotiilor si la alte fiinte decit oamenii. Se vor discuta la clasa situatiile prezentate, cu accent pe importanta
comuniunii dintre om si natura. Se pot aduce in discutie speciile pe cale de disparitie, responsabilitatea omului fata de conservarea planetei - a florei si faunei.

e Activitatea 3
Activitatea are ca scop dezvoltarea empatiei - identificarea emotiilor celorlalti (personaje de poveste). Aceasta sarcina poate fi lucrata la clasa sau pe grupe de patru elevi.

IV. COMUNICARE SI COOPERARE

1. Invat si comunic
Catelusul Susu si prietenul lui

A fost odata un catel pe nume Susu. Acesta nu prea stia s respecte reguli. El avea pretentia ca toatd lumea sa facd doar ceea ce dorea el: sd joace jocurile lui preferate, sa il
asculte numai pe el, sa latre cand avea chef, sa traga de lesa astfel Incat s meargd numai pe unde voia. SUsU avea un mic stipan. Daca va spun acum ca si comportamentul stapanului
sau nu era foarte potrivit, n-o s va mire. Doar se cunoaste cum ciinii se aseamana adesea cu stapanii lor. Asadar, nici copilul nu era atent la scoala, isi tinea obiectele in dezordine, Ti
provoca adesea pe colegii sai, nu avea rabdare sa isi astepte randul, nu-si asculta parintii.

Este clar ¢a nici Susu si nici micul sdu stdpan nu aveau un comportament potrivit: alergau pe strada, ii loveau pe oameni si pe alti catei. Susu te musca din senin asa fncat nu
puteai sa 1i mai dai seama cand se juca sau era serios, iar copilul devenea nervos fara motiv.
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Ca urmare, ceilalti citei si copiii incepuseri sa nu isi mai doreasca si se joace cu ei. In cazul lui Susu, nici la scoala de dresaj rezultatele nu era foarte bune, iar dresorul sau il
mustruluia adesea. Acelasi lucru se intdmpla si cu copilul la scoala.

Si-ar fi dorit si ei sa fie altfel — sa fie mai cuminti, mai atenti, sa fie laudati pentru comportamentele lor bune si sa aiba o multime de prieteni.

Asa ca intr-o buna zi...

o Intrebiri pe baza textului:
— Cum il cheama pe catelul din poveste?
— Ce comportamente avea Susu? Dar micul sau stapan?
— Care era dorinta lui Susu si a prietenului sau?
— Cum crezi cé se continud povestea? Ce s-a intdmplat cu Susu? Dar cu prietenul lui?

e Cadrul didactic va initia o discutie pe baza imaginilor si a textului. Copiii vor continua povestea identificind modalitatile Tn care Susu si prietenul lui si-au
imbunatatit comportamentul.

2. Comunicam, ne intelegem
e Activitatile 1, 2
Sarcinile vizeaza elaborarea regulilor de comunicare. Vor fi aduse in discutie avantajele respectirii regulilor, cit si dezavantajele nerespectarii acestora si consecintele
posibile. Se va sublinia importanta intrajutorarii, a cooperdrii, a respectului reciproc, a faptului ca ceilalti reactioneaza fata de noi in functie de comportamentul nostru fata de ei. Vor
fi introduse formule de solicitare a ajutorului, de multumire, de cerere a permisiunii.

3. Comportare civilizatd
e Activitatile 1,2
Exercitiile surprind situatii potrivite si nepotrivite de interactiune cu ceilalti. Se vor discuta contextele prezentate si se va discrimina Tntre comportamente potrivite/
nepotrivite. Se va sublinia importanta intrajutorarii, a cooperarii, a respectului reciproc, a faptului ca ceilalti reactioneaza fata de noi in functie de comportamentul nostru fata de ei.
o Activitatile 3, 4
Activitatile vizeaza punerea in aplicare a celor invatate anterior — respectiv colaborarea in vederea efectuarii sarcinii, realizarea unui dialog cu scopul intercunoasterii in
baza regulilor de comunicare prezentate.

4. Regulile noastre
e Activitatea 1
Exercitiul constituie o reactualizare a celor invatate anterior si introduce noi reguli de respectat la scoala. Se poate realiza un afis, care poate fi lipit pe usa, pe peretele clasei
sau pe tabla care sa evidentieze normele de conduita la clasa. Acesta poate fi facut de elevi impreuna cu cadrul didactic sub forma de colaj sau desene.
e Activitatile 2, 3
Jocurile de rol au ca scop constientizarea diferentelor dintre a fi politicos si a fi nepoliticos. La finalul activitatilor se poate purta o discutie la clasa care sa surprinda cum au
fost priviti atunci cand au fost politicosi si cand au fost nepoliticosi, care sunt avantajele unui comportament potrivit si respectuos.

5. Comunicdam in clasd
o Activitatile 1, 2
Sarcinile aduc in prim plan comunicarea dintre elevi. Activitatile 1 si 2 subliniazd asemanarile dintre colegi, ideea de impreuna”, dincolo de asemanari si deosebiri. Exercitiile au
ca scop realizarea coeziunii clasei, a sporirii constiintei grupului.
e Activitatea 3
Activitatea vizeaza relatiile deja stabilite la nivelul clasei. Acest exercitiu poate reprezenta o buna masura a integrarii elevilor in grupul de colegi. in cazul in care elevii intampina
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dificultati in a realiza prin desen colegii, le pot scrie numele de tipar in caseta.

o Activitatile 4,5

Exercitiile scot Tn evidenta ceea ce poate constitui subiect de discutie cu ceilalti colegi. Subiectele preferate de discutie pot fi impartasite fie Tn pereche sau in grupuri de patru
elevi, astfel incat sa se constituie si Tn exercitiu de intercunoastere.

6. Comunicam acasda
e Activitatile 1, 2
Se va discuta utilitatea existentei unor reguli in mediul familial. Se va comenta interactiunea copiilor cu parintii, fratii, bunicii. Nu se vor emite judecati privind familia
copiilor. Se vor stabili comportamentele potrivite/ nepotrivite Tn interactiunile familiale.
Exercitiul 2 subliniaza diferite mijloace care pot servi comunicarii acasa. Se va accentua faptul ca nu este permis ca acestea sa fie folosite la scoald, in timpul orelor de curs.

7. Comunicdm prin semne
e Activitatile 1, 2
Activitatile vizeaza familiarizarea copiilor cu comunicarea prin simbol. Se vor folosi aceste exercitii si pentru a reactualiza regulile de igiena pe strada, la scoala. Elevii vor da
exemple de alte semne prin care le sunt comunicate regulile in mediul lor de viata. Se va stabili utilitatea acestor simboluri (cu accent pe regulile de traversare, regulile care interzic
accesul, atingerea unor obiecte — prin care se urmareste siguranta copiilor). Se vor aduce in discutie consecintele nerespectarii regulilor impuse.

V. INTERACTIUNI SIMPLE CU FIINTE SI1 OBIECTE FAMILIARE

1. Eu si cei dragi mie
Eu si cei dragi mie

Eu sunt loana si am 6 ani. Sunt foarte cuminte si Ti ascult pe parintii mei. Pe ei si pe fratele meu, eu Ti iubesc cel mai mult pe lume.
Mie Tmi place foarte mult culoarea roz. De asemenea, Tmi place sa mananc pizza. Jocul meu preferat este cu papusile. Le aliniez la fel ca in clasa si le explic o multime de
lucruri folositoare. Cand voi fi mare ma voi face Tnvatatoare.
Pe fratele meu 7l cheama Mihai. Lui 1i plac foarte mult animalele. El are grija de catelul nostru, 7i da mancare si apa de baut. Tl scoate mereu afara la ore fixe. El spune ca
vrea sa devina medic veterinar, sa aiba grija de animale si sa le vindece daca se imbolnavesc. Lui 1i mai place si fotbalul si are multi prieteni cu care iese n parc si se joaca.
Parintii nostri ne iubesc foarte mult si ne Tncurajeaza sa facem ce ne place. Ei sunt cei mai buni parinti din lume: ne rasfata, dar ne si corecteaza cand este nevoie.
Eu sunt foarte fericita alaturi de cei pe care 1i iubesc!
o (ntrebari pe baza textului:
- Care este numele fetitei?
- Ce i place ei?
- Care sunt personajele dragi ei?
- Care este numele fratelui ei?
- Care este activitatea preferata a fratelui ei?

Dragii mei
De cand pe lume-am venit
Pe cei dragi i-am intalnit Fratele meu de nadejde,
Mama cu-ai ei ochi de soare, Bunicii ca din poveste,
Tatal meu cu vocea tare. Impreuna cat vom fi
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Tot timpul ne vom iubi. Cu blanita neagra, deasd
Si un sac cu jucarii

Pe colegi Ti am cu mine Sa tmpart cu alti copii.

Si la rdu dar si la bine

Iar doamnei invitatoare Si cu toate ce v-am zis

Ti dau mereu ascultare. Eu ma simt ca-n paradis
Cici pe lume mi s-a dat

Si-am si un catel acasa Tot ce mi-am dorit vreodat’.

2. Familia mea

e Activititile 1, 2, 3,4
Se vor purta discutii cu copiii privind familiile lor. Nu se va intra in detalii. Cadrul didactic va evita sa faca remarci privind membrii familiei copilului si i va limita pe scolari
sa emita judecati cu privire la situatia familiala a colegilor lor. Se va accentua rolul tolerantei in familie, a existentei unor reguli de conduita, a respectarii ierarhiilor si a rolurilor
fiecarui membru. Se va sublinia importanta cooperarii si suportului la nivel familial.

3. Ce-mi place mie...
o Activitatile 1, 2
Exercitiul 1 vizeaza explorarea familiei prin prisma activitdtilor desfasurate impreuna.
Tn realizarea desenului familiei si Tn discutia purtati pe baza acestuia, nu se va urmari depistarea anumitor elemente patologice la nivel de familie. Se va evita tragerea
concluziilor pe baza desenului. Nu se vor adresa intrebari intruzive cu privire la componenta familiei copilului. Atentia va fi concentrata pe ideea de apartenenta la o familie.

4. Eu si cei dragi mie
e Activitatile 1, 2
Activitatile vizeaza autocunoasterea si intercunoasterea. Atunci cand un elev Tsi prezinta fotografiile si emotiile resimtite in familie, fie la nivel de grupa sau perechi, colegii
sdi vor avea doar rol de ascultator.

5. Impreund cu alfii

Activitatile 1, 2, 3,4,5,6,7, 8

Pentru efectuarea primei activitati, elevii vor realiza un colaj in baza ciruia vor comenta asemanarile si deosebirile. Acestea vor viza trasaturile fizice in sensul constientizarii
unicitatii omului, dar si a asemandrilor si diferentelor dintre oameni. Se va incuraja toleranta fata de semeni.

Activitatile 2 si 3 urmaresc comunicarea intercolegiala, descoperirea asemanarilor, a lucrurilor pe care le au in comun.

in prezentarea juciriei colegului, inceputurile de fraza pot fi de tipul: ,,Juciria preferatd a lui X este...” ,,Lui/ Ei ii place pentru ca....”. Se vor evita judecatile de valoare.
Colegul a cérui jucdrie a fost prezentata va fi intrebat dacd descrierea a fost una adevirata si daca mai are ceva de adaugat.

Activitatea 7 vizeaza jocul in grup. Se va accentua rolul regulilor in joc. Se vor discuta regulile jocurilor: ”Baba oarba”, ”V-ati ascunselea”, ”Ratele si vanatorii”, ”Sotron”.

In desfasurarea activitatii 8 pentru lucrul la clasa este recomandat ca invatitorul si numeascd o mancare, iar copiii care au ales tipul de mancare respectiv sa ridice mana. in
felul acesta, exercitiul se structureaza ca unul de intercunoastere si de accentuare a asemanarilor, ajutand la coeziunea clasei.
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VI. RUTINE SI SARCINI DE LUCRU

1. Cum md organizez

Micul detectiv

A fost odatd un copil care avea rezultate slabe la scoala. Isi dorea si el s fie apreciat de colegi si de doamna invititoare, dar nu stia ce sa faca pentru asta.

S-a hotarat, prin urmare, s investigheze problema si sa 1si imbunatateasca rezultatele. Zis si facut!

De cum a inceput sd cerceteze situatia in amanunt, asa cum fac toti bunii detectivi, a descoperit ca pierdea prea mult timp ca sa gaseasca ce avea nevoie. Cand voia sa caute
ceva pe biroul lui, toate erau Tn dezordine si de-abia daca se putea descurca printre ele.

Ce a mai observat a fost si ca atunci cand incepea sa se concentreze pe o problemd, dupd un timp se trezea cd mintea ii zbura la altele, iar asta il incurca teribil. Era clar de ce
Nnu reusea s-o rezolve.

Asa nu mai mergea. Toatd investigatia lui era ingreunata de marea harababura din jurul lui. Astfel, el a inceput mai intai sa isi organizeze cartile si caietele. Apoi a facut ordine
pe birou si a pus deoparte orice putea sa-i distraga atentia.

Dupa aceea, pentru ca nu avea suficient timp pentru teme si pentru a cerceta problema, a decis sa 1si faca un program (cand anume sa invete, cand sa investigheze).

Si ce credeti? Cand se pregatise mai bine si cerceteze ca un adevarat detectiv, si-a dat seama ca nu mai avea de ce — pentru ca dificultatile sale disparusera. Devenise acum un
scolar serios, responsabil, organizat si cu rezultate pe masura.

o (ntrebari pe baza textului:
— Care era dificultatea copilului din poveste?
— Ce s-a hotarat sa faca?
— Cum erau lucrurile lui pe birou?
— 1n ce fel si-a organizat el activitatea?
— Care au fost rezultatele?

2. Stiu ce vreau!
e Activitatile 1, 2
Exercitiile vizeaza rutina zilnica a copilului, discriminarea intre comportamentul unui elev organizat si al unui elev dezorganizat. Se va pune accent pe alternarea activitatilor
cu pauze de odihna, relaxare. Se pot purta discutii vizand timpul petrecut la calculator (activitatile de relaxare potrivite).
Invatitorul va indruma discutia spre elaborarea un program zilnic al micului scolar. Se va accentua asupra felului in care igiena, organizarea activitatii ne pot influenta starea
de bine, sanatatea.

3. Stim sa ne gospodarim
e Activitatile 1,2, 3,4

clasei responsabilitatile sa fie distribuite Tn mod egal. Ele se pot realiza prin rotatie. Se poate intocmi un plan al clasei cu responsabilii pe zi/ pe saptamana pentru udatul florilor,
udatul buretelui, stergerea tablei, distribuirea fiselor de lucru.

4. Ce mi place sa fac?
e Activitatea 1
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Elevii vor fi ghidati in descoperirea ordinii corecte a desfasurarii activitatilor respective din cursul zilei: trezirea de dimineata, activitatile de la scoald, activitatile de dupa
terminarea cursurilor.
e Activitatea 2
Scolarii vor avea sarcina de a descrie prin desen sau colaj ceea ce au invatat in cursul clasei pregatitoare. Ei pot scrie sau lipi literele pe care le cunosc, cifrele invatate, pot
desena simbolurile emotiilor despre care au discutat etc Vor impdrtasi si cu colegii si la clasi ce au invatat, astfel incat sd poatd compara si, ca urmare, completa ce au achizitionat pe
tot parcursul anului scolar.

VIL. ABILITATI SI ATITUDINI DE iNVATARE

1. Sunt scolar
e Activitatile 1, 2, 3,4

Sarcina elevilor va fi de a elabora orarul saptiméanal. Pentru aceasta vor folosi colaje sau vor scrie si desena. Pentru orele de scris pot Tnsemna céteva litere de tipar de
exemplu A S D, sau cifre 1 3 7. Pentru dezvoltarea personald pot folosi un simbol de tipul unei inimi. Pe acestea le vor intercala cu simboluri pentru relaxare, odihnad: o minge, o
perna. Pentru programul de sdmbata si duminica elevii vor completa cu insemne specifice activitatilor de week-end — vor lipi o familie sau un copil pe bicicleta etc.

Copiii vor nota numele pe programul lor.

Se va discuta si faptul ca elaborarea programului va fi foarte importantad la inceputul clasei I. Se va sublinia, de asemenea, necesitatea organizarii activititii, avantajele
decurse din aceasta.

Elevii vor discuta activitatile care le plac mai mult sau mai putin. Scolarii vor fi incurajati sa isi exprime opiniile liber, nu se vor emite judeciti privind alegerile lor.

2. Cum mda relaxez
Exercitiul aduce in prim plan nevoia de alternare a perioadelor de studiu cu cele de odihna relaxare. Se vor evidentia modalitatile sdndtoase de petrecere a timpului liber —
jocul cu alti copii, iesiri in natura.

3. Hobby-urile mele
e Activitatea 1
Sarcina vizeaza expunerea hobby-urilor si colectiilor personale, ca modalitate de a vorbi despre sine si de a se prezenta celorlalti. Se vor accentua activitatile de cooperare, schimb

si negociere.
e Activitatea 2
Exercitiul oferd alternative de petrecere a timpului liber, de hobby-uri.
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VIIl. EXPLORAREA MESERIILOR
1. Despre meserii

Ce te faci cand vei fi mare?

Esti din fire curios
Si putin cam bagacios? In viata sa ii indrumi
Daca-n viata inveti cu spor Poti fi un profesor bun.
Poti sa fii explorator.

Muncitor tu te poti face

Animalele de-ti plac De cu maéinile iti place
Iar bolii sa-i vii de hac Lucruri noi a construi
Cu truda multa si har Cand cu sarg mult vei munci.

Poti sa fii veterinar.
lar de fructe si legume
Daca i place pe altii Iti doresti sa vezi anume
Lucruri noi sa ii inveti Si sa mergi pe un tractor
Poti sa fii agricultor.

o Activitatile 2,3
Elevii au sarcina sa identifice pe baza textului meseriile prezentate si calitatile unora dintre acestea.

2. Ce voi fi cand voi fi mare?
Activitatea are ca scop identificarea diferitelor meserii. Sarcina se poate concretiza ca joc la clasa sau pe grupe — prin care copiilor li pot distribui roluri variate. Fiecare elev
poate explica beneficiile pe care le aduce meseria expusa de el.

RECAPITULARE
1. Prieteni noi, 2. Am crescut cu un an
Activitatile urmaresc achizitiile dobandite pe parcursul clasei pregatitoare. Scolarul va identifica astfel persoane noi pe care le-a intalnit, printre care se pot numara si cadrele

didactice. Scolarul isi va evalua activitatea pe tot parcursul anului scolar in sensul abilitatilor capatate si al obiectivelor pentru urmétorul an.
Cuvintele scrise in exercitiul ”Am crescut cu un an” vor fi unele simple. Ele pot fi completate si cu desene sau colaje.
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PROIECTARE INTEGRATA PE UNITATI TEMATICE

71



SEMESTRUL I

PROIECTAREA UNITATII TEMATICE: LA INCEPUT DE DRUM”

Nr. de saptamani: I- 111
Perioada: 13.09-1.10

SAPTAMANA ZIUA DISCIPLINA DETALIERI DE ACTIVITAT! INTEGRATE/PE RESURSE EVALUARE
CONTINUT DISCIPLINE
| LUNI “Prima zi de scoala
MARTI DP- 11, 3.1 Evaluare initiala = Tntalnirea de dimineati: ,.Sa ne
AVAP -24 cunoastem”, noutati, impresii, Resurse materiale:
m?t.eo’ mesa.JUI ZII(.E,I — Calendarul ,, Intélnirea
= |nitiere de dialoguri: de dimineard”
- Exercitii de prezentare a propriei _ pagina 2_13 din auxiliar
Pé)rf;i??i de formulare a unor ecusoane, mascota clasei, Observarea
- i . IR coli, creioane colorate, sistematicd
raspunsuri la intrebéri, avand ca laptop, videoproiector
suport, imagini ' .
= Realizarea unui desen de tip ?gﬁygfsa?igm:fpu“rg;‘a
autopor_tret demonstratia, exerciriul,
» Completarea si prezentarea unor . . U
. . . . jocul didactic, invagarea
informatii despre propria persoana rin descoperire
(Eu sunt...(fatd/baiat), Ma numesc S bservare(f direc’td
.oory AM... ani, M-am niscut... etc. Forme de oraanizare:
= Discutii la Thceputul anului scolar frontal indiv?dual Tn. fu
despre noile rutine (orar ' 1N grip
zilnic/saptamanal, pauze, vacante)
CLR-2.2;23 Evaluare initiald = Mascota clasei trece pe la fiecare Resurse materiale: Observarea
AVAP - 2.2 copil, iar acesta se prezintad — paginile 2- 3, din sistematicd

= Formularea unor raspunsuri la
intrebari despre continutul unui
mesaj/ text scurt audiat/imagine

= Activititi de selectare a detaliului
corect dintr-un set de enunguri/
cuvinte, utilizand semne (ridicarea
unui deget/a creionului etc.)

= Exercitii de indeplinire a unei
instructiuni simple

auxiliar, ecusoane,
mascota clasei, coli,
creioane colorate, laptop,
videoproiector

Resurse procedurale:
conversayia, explicayia,
demonstratia, exerciriul,
Jjocul didactic, invagarea
prin descoperire,
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= Participarea la jocuri de grup, ca
urmare a Tntelegerii regulilor jocului

= Jocuri de rol de tipul vorbitor-
ascultator, folosind papusi pe deget,
pe mana, marionete, masti etc.: ,,Eu
sunt ... Tu cine esti?”

observarea directa
Forme de organizare:
frontal, individual, Tn grup

MEM -3.1
DP-3.1
MM-14

Evaluare initiala

= Activititi de cunoastere si de
evaluare a competentelor
matematice, dobandite la gradinita

= Recunoasterea si colorarea unor
obiecte, dupa criterii date

= Compararea grupurilor de obiecte

= Numararea elementelor unei multimi

= Gruparea jucdriilor si a obiectelor

din clasa dupa marime si compararea

lor (cel mai mare, lung, Tnalt, gros)

= Jocuri matematice

* MM — Deschide urechea bine”

Resurse materiale:

— paginile 3, din auxiliar,
ecusoane, mascota clasei,
coli, creioane colorate,
laptop, videoproiector
Resurse procedurale:
conversayia, explicayia,
demonstratia, exercigiul,
Jjocul didactic, invagarea
prin descoperire,
observarea directa
Forme de organizare:
frontal, individual

Aprecieri globale i
individuale

EF

MIERCURI

CLR-1.1;1.2;
1.3;14;22;23
34;4.3

MM-14, 21
AVAP - 2.4

Clasa mea

= Tntalnirea de dimineata: noutiti,
impresii, meteo, mesajul zilei

= Text suport: ,,Adio, gradinita!”

= Recitarea unor poezii invatate de la
gradinita

= MM: - Cantece invatate la gradinita
* Formularea de comunicari, pe baza
imaginilor

= Jocuri vizuale de asociere a
imaginilor-pereche

= Recunoasterea culorilor

= Colorarea unei imagini care reda
mesajul unei propozitii audiate

- realizarea unui desen pentru a indica
despre ce este vorba Tn mesaj

- stabilirea valorii de adevar a unor
enunturi scurte, care testeaza
ntelegerea textului audiat

AVARP: Juciria preferata din gradinita

Resurse materiale:

— Calendarul ,, Intéinirea
de dimineaga”

— pagina 4, din auxiliar,
CD —suport imagistic i
video,ecusoane, mascota
clasei, coli, creioane
colorate, imagini, laptop,
videoproiector,

Resurse procedurale:
conversayia, explicayia,
demonstratia, exerciriul,
Jjocul didactic, invagarea
prin descoperire,
observarea directa
Forme de organizare:
frontal, individual, Tn grup

Observarea modului
de realizare a
sarcinilor de lucru
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LIMBA
ENGLEZA

MEM
AVAP —1.2

Orientare spatiald si
localizdri in spatiu
In clasd

= Colorarea elementelor unei multimi,
dupa criterii date

= Exercitii de grupare si completare
dupa model

= Jocuri de pozitionare a obiectelor Tn
raport cu altele precizate

= Exercitii de identificare a pozitiei pe
care o ocupa obiectele in spatiu in
raport cu alte obiecte

= Prezentarea propriei persoane in
functie de pozitia din clasa si prin
raportarea la ceilalti

= Exercitii-joc de dictie, cantece,
numadratori ritmate

= Pregrafisme: linii oblice, orizontale,
verticale

AVAP — Exercitii de colorare In
interiorul unui contur

Resurse materiale:

— pagina 4, din auxiliar,
CD —suport imagistic i
video,mascota clasei, coli,
creioane colorate, laptop,
videoproiector

Resurse procedurale:
conversayia, explicayia,
demonstratia, exerciyiul,

jocul didactic, invagarea

prin descoperire,
observarea directa

Forme de organizare:
frontal, individual, Tn grup

Observarea modului
de realizare a
sarcinilor de lucru

MM -2.1

Evaluare initiala

= Evaluare initiala

“Ce cantece stiu de la gradinita?”

= Repetarea cantecelor/jocurilor
muzicale invatate Tn perioada
prescolara

= Reproducerea in colectiv a
cantecelor Tnsusite intuitiv,
pronuntand corect cuvintele Tn cant

= Exersarea miscarii spontane pe
cantec

= Jocuri pe cantec cu executarea unor
miscdri potrivite continutului de idei
al textului

= Desenarea unor imagini sugerate de
textele cantecelor

= Concurs de cantece

Resurse materiale:
mascota clasei, coli,
creioane colorate,
casetofon cu CD, laptop,
videoproiector

Resurse procedurale:
conversayia, explicayia,
jocul didactic, observarea
directa

Forme de organizare:
frontal, individual, Tn grup

Aprecieri globale si
individuale

JOlI

CLR-1.1;1.2;
22,23
DP-3.1

MM - 3.1

Clasa mea

= Intalnirea de dimineati: noutiti,
impresii, meteo, mesajul zilei

= Text suport: ,,Adio, gradinita!”-
lectura, discutii despre text si imagini
= Memorizarea primei strofe a poeziei
» Formularea intrebarilor si

Resurse materiale:

— Calendarul ,, Intdlnirea
de dimineaga ”

— pagina 4, din auxiliar,
CD —suport imagistic si
video, mascota clasei,

Aprecieri globale i
individuale
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raspunsurilor pe baza textului

= Alcituirea unor propozitii, folosind
cuvinte date

= Colorarea imaginilor

= Exercitii de recunoastere a unor
obiecte prin formulare de Intrebari
despre caracteristicile acestora

= Scrierea de elemente grafice:
punctul, linia oblica

= Auditie muzicala: — Adio, gradinita!

Jucarii, coli, creioane
colorate, softuri
educayionale, ppt-uri,
fisiere
multimedia(animayie,
muzicd, text)laptop,
videoproiector

Resurse procedurale:
conversayia, explicayia,
demonstratia, exerciiul,
Jjocul didactic, invagarea
prin descoperire,
observarea directa
Forme de organizare:
frontal, individual, Tn grup

MEM -1.1; 3.1}
4.2

AVAP —-1.2

Corpul meu

= Observarea partilor componente ale
omului pentru identificarea
structurii lor comune

= Trasarea dupd contur a schemei
corpului

= Discutii, Tn perechi sau Tn grupuri
mici, pe baza desenelor despre
partile corpului si rolul acestora

= Pezentarea unor informatii despre
propriul corp si perceptia fiecaruia
despre corpul sau

= Compararea propriilor fotografii cu
cele ale colegului de banca, in scopul
identificarii caracteristicilor comune
oamenilor

= Continuarea unor modele repetitive
reprezentate prin desene

= Scriere de elemente grafice:
semicercul cu deschizitura in sus si
n jos

Resurse materiale:

— pagina 5, din auxiliar,
CD —suport imagistic si
video,mascota clasei,
Jucarii, coli, mulaj-corpul
omenesc, creioane
colorate, softuri
educarionale, ppt-uri,
laptop, videoproiector
Resurse procedurale:
conversayia, explicayia,
demonstratia, exerciriul,
jocul didactic, invagarea
prin descoperire,
observarea directa
Forme de organizare:
frontal, individual, Tn grup

Observarea
comportamentului
participativ

DP-11, 3.1
MEM -2.1
AVAP 1.2

Cine sunt eu?

®» Vizualizarea in oglinda a
elementelor corporale si denumirea
acestora

= Exercitii de completare a unor
informatii despre propria persoana

= Realizarea unui album cu fotografii,

Resurse materiale:

— pagina 3, din auxiliar,
CD —suport imagistic si
video,mascota clasei, coli,
creioane colorate, laptop,
videoproiector

Observarea
sistematicad a
capacitafii de
identificare a

trasaturilor

personale prin lista
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reprezentand diferite momente din
evolutia personalad

= MEM : Jocuri de grupare Tn functie
de trasaturile fizice (culoarea ochilor,
lungimea parului, inaltimea),
respectand criteriile date (ex. Copiii
cu ochii verzi in fata clasei, in partea
dreapta).

AVAP: Realizarea de desene de tip

autoportret

Resurse procedurale:
conversayia, explicayia,
demonstratia, exercigiul,
jocul didactic, invagarea
prin descoperire,
observarea directd

Forme de organizare:
frontal, individual, in grup

de control

RELIGIE
VINERI CLR-1.1;12 Clasa mea = ntalnirea de dimineati: noutiti, Resurse materiale:
impresii, meteo, mesajul zilei — pagina 5, din auxiliar,
D.P. 31 » Text suport: ,,Adio, gradinita!”- || CD —suport imagistic si
MM. - 22. = Exercitii de alcdtuire de propozitii || video,mascota clasei,
AVAP - 2.4 dupd imagini prezentari multimedia:
= Exercitii de numarare a cuvintelor || softuri educayionale, ppt-
dintr-o propozitie uri, figiere
= Exercitii de reprezentare grafica, multimedia(animayie,
prin linii, a cuvintelor unei muzicd, text), coli, Observarea
propozitii creioane colorate, laptop, comportamentului
= Scriere de elemente grafice: grup videoproiector verbal
de doua liniute si punct Resurse procedurale:
» MM: Auditie muzicalad conversayia, explicayia,
demonstratia, exerciriul,
Jjocul didactic, invagarea
prin descoperire,
observarea directa
Forme de organizare:
frontal, individual in grup,
EF
AVAP - 1.3; Materiale si instrumente de | = Denumirea materialelor de lucru Resurse materiale:
2.2; 24 lucru specifice artelor plastice — pagina 3, din auxiliar, Interevaluare
MM - 3.1 = Jocuri-exercitiu pentru utilizarea CD —suport imagistic si
CLR-2.2 corecta a instrumentelor de lucru video,

= Realizarea unei compozitii, ,,Sa ne
prezentam!”, folosind culori la
alegere si tehnici improvizate

CLR : joc de rol: La expozitie

MM: Auditie: “Culorile se cearta”

—mascota clasei, bloc
desen, tempera, creioane
colorate, creioane cerate,
laptop, videoproiector
Resurse procedurale:
conversatia, explicayia,
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demonstratia, exercigiul,
jocul didactic, invagarea
prin descoperire,
observarea directa
Forme de organizare:
Individual

LUNI

CLR-11;21
AVAP -1.2

Obiectele scolarului

= Intalnirea de dimineata: noutiti,

impresii, meteo, mesajul zilei

= Text suport: ,,Prima zi de scoala”-

lecturd, discutii despre text si imagini

» Oferirea de raspunsuri la intrebarea:

,Despre ce este vorba in acest

fragment de poveste?”

= Numirea personajelor din fragmentul

audiat

= Aprecierea ca adevarate sau false a

unor enunturi scurte care testeaza

ntelegerea textului audiat

= Repovestirea unor secvente preferate

dint textul audiat

= Oferirea de replici

afirmative/negative la enunturi scurte

care vizeaza diverse informatii din text

= Recunoasterea unor enunturi care nu

se potrivesc ca sens cu un mesaj audiat

anterior

= Construirea unor enunturi, dupa

cerinte (numar de cuvinte)

= Povestire creatd cu inceput dat:
,,Prima zi de scoald”

= Crearea unui mesaj oral

=  AVAP: Prima zi de scoala

Resurse materiale:

— Calendarul ,, Intéinirea
de dimineaga ”

— pagina 6, din auxiliar,
CD —suport imagistic si
video, coli, creioane
colorate, laptop,
videoproiector

Resurse procedurale:
conversayia, explicayia,
demonstratia, exercigiul,
Jjocul didactic, invagarea
prin descoperire,
observarea directa
Forme de organizare:
frontal, individual, Tn grup

Aprecieri globale si
individuale

MEM - 1.1;
2.1;
3.1

CLR-21

MM -2.1

Sortarea si clasificarea
obiectelor/
simbolurilor/conceptelor
Obiectele
scolarului

» Ordonarea unor obiecte dupa
lungime, comparari succesive si
exprimarea rezultatelor

= Colorarea selectiva a elementelor
unui desen, pe baza unui criteriu
precizat

= Exersarea gruparii
obiectelor/corpurilor dupa un anumit
criteriu (forma, culoare, marime,
grosime)

Resurse materiale:

— pagina 6, din auxiliar,
CD —suport imagistic si
video,creioane colorate,
laptop, videoproiector
Resurse procedurale:
conversayia, explicayia,
demonstratia, exerciriul,
Jjocul didactic, invagarea
prin descoperire,

Aprecieri globale si
individuale
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= Exercitii de realizare a
corespondentei Tntre elementele unor
multimi date, de gasire a elementelor
unei multimi, fiind date elementele
celeilalte multimi si regula de
identificare a categoriei careia 1i
apartine un anumit element

= Exercitii variate de asocieri si
corespondente (ex.: ghiozdan-copil,
copil- carte etc.)

= MM: Cantec: “Stang — drept
invatam”

observarea directa
Forme de organizare:
frontal, individual, Tn grup

AVAP - 1.2; Elemente de limbaj plastic: = Recunoasterea diferitelor tipuri de Resurse materiale:
2.2 linii, puncte si culoare linii intalnite Tn mediul familiar — pagina 8-9 din auxiliar,
DP-3.2 = Observarea unor lucrari in creion CD —suport imagistic si
(portrete) pentru identificarea liniilor | video, Analiza produselor
= Trasarea unor linii de diferite tempera, creioane activitafii
grosimi folosind instrumente colorate, lucrari artistice —
diferite: creioane, creioane colorate, | grafica: portrete laptop,
markere, carioci videoproiector
= Folosirea liniei cu scop decorativ in Resurse procedurale:
aplicatii — linii puncte si culoare conversayia, explicayia,
demonstratia, exerciriul,
jocul didactic, invagarea
prin descoperire,
observarea directa
Forme de organizare:
individual
MM -2.1 Céntarea vocali in grup si || = Invitarea cantecului “Unu, doi, trei — || Resurse materiale: Observarea
individual asa copiii” mascota clasei, coli, sistematicd a
MEM -5.1 = MEM: Aranjarea jucariilor in dulap || creioane colorate, laptop, capacitagii de a
dupa forma marime, culoare etc. videoproiector canta in colectiv
Resurse procedurale: prin scara de
conversayia, explicayia, clasificare
demonstratia, exercigiul,
jocul didactic, invagarea
prin descoperire,
observarea directa
Forme de organizare:
frontal, individual, in grup
MARTI DP-1.1;13 M prezint = Intalnirea de dimineati: noutiti, Resurse materiale: Observarea

impresii, meteo, mesajul zilei

— Calendarul ,, Intélnirea

sistematica a
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= Joc: Ghemul magic

= Discutii referitoare la valoarea si
calitatile fiecarei persoane (a fiecarui
copil)

= Joc de continuare a frazei :Imi place
de mine pentru ca...

= Jocuri pentru recunoasterea copiilor,
pe baza enumerarii trasaturilor fizice
relevante

>

de dimineata
— pagina 4, din auxiliar,
CD —suport imagistic si
video, coli, creioane
colorate, ghem laptop,
videoproiector

Resurse procedurale:
conversatia, explicayia,
demonstratia, exerciiul,
Jjocul didactic, invagarea
prin descoperire,
observarea directa
Forme de organizare:
frontal, individual

capacitatii de
identificare a
trasaturilor
personale prin lista
de control

CLR-11;12
AVAP -1.2
MM -3.1

Obiectele scolarului

= Text suport: ,,Prima zi de scoala”
= Formularea intrebarilor si
raspunsurilor pe baza
textului/imaginilor

= Participarea la dialoguri scurte, in
situatii de comunicare uzuala (ce este
scoala, reguli scolare, rechizitele
scolarului, o zi de scoala, programul
zilnic al scolarului)

= Colorarea imaginilor
corespunzatoare cuvintelor formate
dintr-o singura silaba

= Scriere de elemente grafice:
bastonas, oval, semioval

MM: Cantec: “Scoldrei si scolarite”

Resurse materiale:

— pagina 6, din auxiliar,
CD —suport imagistic si
video, rechizite diverse,
orar, coli, creioane
colorate, laptop,
videoproiector

Resurse procedurale:
conversayia, explicayia,
demonstratia, exerciriul,
jocul didactic, invagarea
prin descoperire,
observarea directa
Forme de organizare:
frontal, individual

Aprecieri globale si
individuale

MEM -2.1,
3.1
CLR-21
MM -2.1

Obiectele gcolarului

= Compararea grupurilor de obiecte
(bile, betisoare, puncte etc.) prin
figurarea lor unele sub altele,
incercuirea péartilor comune ale
grupurilor, punerea Tn corespondenta 1
la 1 a elementelor grupurilor

= Colorarea elementelor unei mulgimi
dupa criterii date (ex.: ,,Coloreaza
multimea care are cele mai multe/cele
mai putine ...”; ,,Construieste/
deseneaza o multime cu tot atatea/ cu
mai multe/cu mai putine ...” etc.)

= Trasarea unor elemente

Resurse materiale:

— pagina 6, din auxiliar,
CD —suport imagistic si
video,mul¢imi de diferite
obiecte, coli, creioane
colorate, laptop,
videoproiector

Resurse procedurale:
conversayia, explicayia,
demonstratia, exerciriul,
Jjocul didactic, invagarea
prin descoperire,
observarea directd

Aprecieri globale i
individuale
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grafice:punctul, linii verticale,
orizontale, oblice si combinatii ale
acestora

= Continuarea unor modele repetitive
reprezentate prin obiecte, desene sau
numere

= Descoperirea ,,intrusului” in cadrul
unui model repetitiv

MM: Cantec: “Sténg — drept invatam”

Forme de organizare:
frontal, individual, Tn grup

EF

MIERCURI

CLR-11; 2.1,
4.1
AVAP - 22

Obiectele gcolarului

= Intalnirea de dimineata: noutiti,
impresii, meteo, mesajul zilei

= Text suport: ,,Prima zi de scoala”
= Alcatuirea unor propozitii cu doua
cuvinte; cu trei cuvinte

* Pronuntarea clara a sunetelor si
cuvintelor Tn enunturi simple

= AVAP: Obiectul meu preferat

Resurse materiale:

— Calendarul ,, Intdlnirea
de dimineaga ”

— pagina 6, din auxiliar,
CD —suport imagistic i
video, rechizite diverse,
coli, creioane colorate,
laptop, videoproiector
Resurse procedurale:
conversayia, explicayia,
demonstratia, exercigiul,
Jjocul didactic, invagarea
prin descoperire,
observarea directa

Forme de organizare:
frontal, individual, Tn grup

Aprecieri globale si
individuale

LIMBA
ENGLEZA

MEM -2.1,
3.1
CLR-41

Obiectele gcolarului

= Realizarea unor corespondete ntre
obiecte si locul potrivit

= Desenarea unor obiecte in functie
de indicatori spatiali dati

= Sortarea si clasificarea obiectelor
dupa forma, marime, culoare,
grosime, inaltime

Resurse materiale:

— pagina 6, din auxiliar,
CD —suport imagistic si
video,rechizite diverse,
coli, creioane colorate,
laptop, videoproiector
Resurse procedurale:
conversayia, explicayia,
demonstratia, exerciriul,
jocul didactic, invatarea
prin descoperire,
observarea directa
Forme de organizare:
frontal, individual, in grup

Observarea modului
de realizare a
sarcinilor de lucru
Aprecieri globale si
individuale
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JOI

MM - 213.1 Cintarea vocali in grup §i = Exersarea asimilarii integrale a Resurse materiale: Observarea
individual cantecelor invatate mascota clasei, coli, sistematicd a
= Jocuri pe cantec cu executarea unor creioane colorate, laptop, capacitatii de a
miscdri potrivite continutului de idei | videoproiector canta n colectiv
al textului Resurse procedurale:
= Organizarea unor jocuri inspirate de | conversayia, explicaria,
cantecele intonate demonstratia, exerciyiul,
jocul didactic, observarea
directd
Forme de organizare:
_ frontal, individual, in grup
CLR-1.1; 2.1, Obiectele scolarului = Tntalnirea de dimineata: noutiti, Resurse materiale:
4.1 impresii, meteo, mesajul zilei — Calendarul ,, Intdlnirea
AVAP - 2.2 = Pronuntarea clara a sunetelor si de dimineata "-rechizite
MM -2.1 cuvintelor Tn enunturi simple diverse,
= Participarea la dialoguri scurte, Tn coli, creioane colorate,
situatii de comunicare uzuala (ce este laptop, videoproiector
scoala, reguli scolare, rechizitele Resurse procedurale: Observarea
scolarului, o zi de scoala, programul conversayia, explicayia, sistematicd
zilnic al scolarului) demonstratia, exercigiul,
» Coloreaza imaginea preferata jocul didactic, invagarea
= Scrierea si redactarea : elemente prin descoperire,
grafice observarea directa
Forme de organizare:
frontal, individua, T grup
MEM - 2.1, Obiectele scolarului = Realizarea unor corespondete intre Resurse materiale:
3.1 obiecte si locul potrivit — rechizite diverse, coli,
CLR-4.1 = Desenarea unor obiecte in functie creioane colorate, laptop,
de |nd|cator|_ spat;!a_ll dati _ videoproiector _ Observarea modului
= Sortarea si clasificarea obiectelor Resurse procedurale: de realizare a
dupa forma, mirime, culoare, grosime, | conversatia, explicayia, .
fnaltime demonstratia, exercigiul, sarcw_ulqr de Iucru_
Ce e 1 s N (i X U Aprecieri globale si
= Traseaza linii dupa model — exercitiu || jocul didactic, invdgarea individuale
grafic prin descoperire,
observarea directa
Forme de organizare:
frontal, individual
DP-1.1;13 Despre mine = Jocuri de identificare si denumire a Resurse materiale: Observarea

trasaturilor fizice (culoarea ochilor,
lungimea parului, inaltimea,
greutatea)

= Prezentarea fotografiei proprii, la

— pagina 5, din auxiliar,
CD —suport imagistic si
video, jucaria preferatad,
mascota clasei, coli,

sistematicd a
capacitatii de
identificare a

trasaturilor
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varste diferite

= Jocuri de cunoastere/intercunoastere
de tipul: ,,Ma prezint!”, ,,Pot sa te
prezint eu?” in care fiecare copil se
prezintd, apoi Tsi prezinta
colegul/colega, jucaria preferata,
animalul preferat, activitati preferate

= Jocuri de exersare a comunicarii
orale, prin interpretarea unor
dialoguri cu ajutorul mascotelor

= Jocuri in grup: ,,Mingea calatoare”

creioane colorate, laptop,
videoproiector

Resurse procedurale:
conversayia, explicayia,
demonstratia, exerciyiul,

jocul didactic, invagarea

prin descoperire,
observarea directa
Forme de organizare:
frontal, individual

personale prin lista
de control

RELIGIE

VINERI

CLR-11;22
DP-1.2, 3.1

Programul zilnic al
scolarului

= Intalnirea de dimineata: prezenta,
noutati, impresii, meteo, mesajul zilei
= Text suport: ,,Prima zi de scoald”
= Programul meu zilnic

» Ordonarea activitatilor ce pot avea
loc intr-o zi

= Corelarea momentelor de activitate
cu cele de relaxare

= Alcatuirea unor propozitii cu doua
cuvinte; cu trei cuvinte

= Pronuntarea clard a sunetelor si
cuvintelor Tn enunturi simple

= DP: Activitatea preferata

Resurse materiale:
—mascota clasei, coli,
creioane colorate, laptop,
videoproiector

Resurse procedurale:
conversayia, explicayia,
demonstratia, exerciriul,
Jjocul didactic, invagarea
prin descoperire,
observarea directa
Forme de organizare:
frontal, individual

Aprecieri globale i
individuale

EF

AVAP - 2.3;
2.4
MM -2.1

Obiectele gcolarului
-Colaj-

» Tehnici de lucru: decupare dupa
contur, lipire

= Colaj: Obiectele scolarului
MM: “Scolarei si scolarite”

Resurse materiale:
—mascota clasei, hartie
glasata, foarfece, lipici,
imagini, laptop,
videoproiector

Resurse procedurale:
conversayia, explicayia,
demonstratia, exercigiul,
jocul didactic, invagarea
prin descoperire,
observarea directa
Forme de organizare:
frontal, individual, Tn grup

Observare
Expunerea
lucrarilor
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LUNI

CLR-3.1; 34
AVAP - 2.6

Cartea, prietena mea

= Intalnirea de dimineata: prezenta,
noutati, impresii, meteo, mesajul zilei
= Text suport: ,,Povestea cirtii de
povesti”, de Emilia Caldararu

= Observarea intuitiva a unor carti
pentru copii si identificarea
elementelor acestora: coperte, foi,
pagini, text, ilustratii

Alcatuirea de propozitii pe baza de
imagini (cartea, alcatuirea unei cérti,
autor, ilustratii, tipuri de carti)
Gruparea unor suporturi pentru citit:
reviste, ziare, carti, pliante

Joc de rol : La librarie

Rasfoirea unor carti care contin doar
imagini si ,,citirea” acestora in grup/
cu ajutorul cadrului didactic
Observarea si stabilirea unor
asemanari si diferente Tntre suporturi
de lectura variate — EX: carte de
colorat, carte de povesti cu ilustratii,
carte ce contine doar text etc.
AVAP: llustrarea miscarii sugerate
ntr-o imagine

Resurse materiale:

— Calendarul ,,intalnirea de
dimineata”

— pagina 8, din auxiliar,
CD —suport imagistic si
video,reviste, ziare, carti
pentru copii, carti de
colorat, pliante, coli,
creioane colorate, laptop,
videoproiector

Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
jocul didactic, invatarea
prin descoperire,
observarea directa

Forme de organizare:
frontal, individual, in grup

Observarea modului
n care copiii
participa la dialog

MEM -1.1; 4.2
5.1
DP-1.2
AVAP -2.2

Igiena corpului

Vizionarea unui scurt filmulet despre

igiena personala si identificarea

obiectelor de igiend, prietene omului

Identificarea consecintelor unor

actiuni asupra propriului corp

DP: identificarea, Th imagini, a unor

obiecte de igiena personala si

precizarea rolului lor

Identificarea si descrierea unor reguli

de igiena si a unor rutine Tn igiena

corporald

= Gruparea obiectelor de igiend
personald si scrierea cardinalului in
tabel

= AVAP : colorarea atator elemente
ale multimii cate indica numarul dat

= Joc A/Al cui este?— trasarea unor

Resurse materiale:

— pagina 7, din auxiliar,
CD —suport imagistic si
video, film, obiecte de
igiend, coli, creioane
colorate, jetoane,
laptop, videoproiector
Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
jocul didactic, invatarea
prin descoperire,
observarea directa
Forme de organizare:
frontal, individual

Observarea
comportamentului
participativ
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linii, dupa contur pentru a descoperi
obiectul de igiena al fiecarui copil

AVAP -2.1; Culori primare/se- = Curcubeul — pensulafie Resurse materiale:
2.2 cundare = Numirea materialelor, instrumentelor “bloc de desen en.sule
si tehnicilor utilizate tempera creioa{nrzz coloréte
DP-3.2 = Joc didactic : Recunoaste culoarea! la tg \}ideo roiector '
= Cercului culorilor: culori calde ptop, « P o
Jculori reci Plansa “Steaua culorilor
= Explicatii privind combinarea (I:Qoer?\lljerrssigi);ogidllijcr:gliea. Observare
culorilor, aplicarea culorii respectand , explicatia, Expunerea lucririlor
conturul demonstratia, exercitiul,
N L n jocul didactic, invatarea
DP : transformarea spatiului clasei Intr- Jrir111delsco (larire vat
un mediu prietenos de invatare: Sbservareap direc,té
expunerea produselor activitatilor la . .
nivelul elevilor Forme gle organizare:
MM : Curcubeul frontal, individual, in grup
MM -1.4; A o« . Resurse materiale:
. = Repetarea cantecului: “La scoala . -
2.1;3.2 “(Cornelia Porcisanu)” laptop, videoproiector
CLR-2.3 P reisanu) « . Resurse procedurale:
= Invatarea cantecului: “Dacd vesel se conversatia, explicaia
Cantarea vocala trdieste” demonstra;i’a eF))(erCi‘;iull Aprecieri globale si
Mi ica i a | = Executarea unor gesturi si miscari ; N ’ individuale
§care pe muzica rmpusa repetate g 3 jocul didactic, observarea
= Joc de rol: Eu sunt fericit pentru directd . .
ca..., (atunci cand...) Forme de organizare:
frontal, individual
MARTI DP- 1.1 Despre mine = Intalnirea de dimineata: prezenta, Resurse materiale: Observarea
AVAP -24 noutati, impresii, meteo, mesajul zilei | — Calendarul ,,Intalnirea de sistematicd a
= Aseminadri si deosebiri intre oameni | dimineata” capacitatii de
MEM -2.1 = Cum sunt eu — Autocunoastere si — pagina 4-5, din auxiliar, identificare a

atitudine pozitiva fata de sine si fata
de ceilalti (trasaturi fizice): exercitii
de prezentare in fata clasei

= AVAP: Completeaza desenul astfel
incat personajul sa semene cu tine si
colegul de banca

= MEM : Jocuri de grupare in functie
de trasaturile fizice (culoarea
ochilor, lungimea parului, inaltimea)
respectand criteriile date (ex. Copiii
cu ochii verzi in fata clasei, in partea
dreapta).

CD —suport imagistic si
video,mascota clasei, coli,
creioane colorate, laptop,
videoproiector

Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
jocul didactic, observarea
directa

Forme de organizare:
frontal, individual

trasaturilor
personale prin lista
de control
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CLR-11;2.2;
2.3
DP-2.2
AVAP -24

Cartea, prietena mea

= Prezentarea unui material PPT
“Drumul cartii”
= Discutii pe baza materialului
prezentat
= Confectionarea unor mini-carti pe
teme familiare, Tn care se vor folosi
limbaje neconventionale
= AVAP: realizarea unei carticele,
folosind tehnici simple de indoire,
urmarind modelul dat (activitate in
grup)
= Decorarea cartii cu desene
corespunzatoare titlului ales
= Trasarea unor elemente grafice ce
intrd in componenta literelor:
semiovalul / semne grafice invatate
= Numerotarea cartii

Resurse materiale:

— pagina 8, din auxiliar,
CD —suport imagistic si
video,imagini, fotografii
ecusoane, mascota clasei
,creioane colorate, laptop,
videoproiector

Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
jocul didactic, invatarea
prin descoperire,
observarea directa

Forme de organizare:
frontal, individual, in grup

Observarea
comportamentului
participativ

MEM -1.1; 4.2
5.1
DP-1.2
AVAP -2.2

Igiena corpului

= Vizionarea unui scurt filmulet despre
igiena personald si identificarea
obiectelor de igiena, prietene omului

= Identificarea consecintelor unor
actiuni asupra propriului corp

= DP: identificarea, Tn imagini, a unor
obiecte de igiena personala si
precizarea rolului lor

= |dentificarea si descrierea unor reguli
de igiend si a unor rutine Tn igiena
corporala

= Gruparea obiectelor de igiend
personald si scrierea cardinalului Tn
tabel

= AVAP : colorarea atator elemente
ale multimii cate indica numarul dat

= Joc A/Al cui este?— trasarea unor
linii, dupa contur pentru a descoperi
obiectul de igiend al fiecarui copil

Resurse materiale:

— pagina 7, din auxiliar,
CD —suport imagistic si
video, film, obiecte de
igiend, coli, creioane
colorate, jetoane,
laptop, videoproiector
Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
jocul didactic, invatarea
prin descoperire,
observarea directa
Forme de organizare:
frontal, individual

Observarea
comportamentului
participativ

EF

MIERCURI

CLR-1.1;2.2;
2.3;
4.1
AVAP —-2.2

Povestea cartii de povesti

= Intalnirea de dimineata: prezenta,
noutati, impresii, meteo, mesajul zilei
= Text suport: ,,Povestea cirtii de
povesti”, de Emilia Caldararu

» Formularea de raspunsuri la intrebari

Resurse materiale:

— Calendarul ,,intalnirea de
dimineata”

— pagina 8, din auxiliar,
CD —suport imagistic si

Observarea
sistematica a
comportamentului
participativ
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referitoare la continutul imaginilor

» Alcatuirea de propozitii pe baza de
imagini formate din trei-patru cuvinte
= Participarea la dialoguri scurte, Tn
situatii de comunicare uzuala
(comportamentul la librarie, la
biblioteca)

= Precizarea/colorarea casetelor care
indica formulele corecte de adresare
potrivite intre personajele din imagine
= Jocuri Tn grupuri mici pentru
recunoasterea preferintelor copiilor h
ceea ce priveste activitatile preferate
= Exercitii grafice pregatitoare pentru
scrierea literelor:carligul, zala,
noduletul

AVAP: Realizeaza o mini-carticica

video,coli, creioane
colorate, laptop,
videoproiector

Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
jocul didactic, invatarea
prin descoperire,
observarea directa
Forme de organizare:
frontal, individual

LIMBA
ENGLEZA

MEM -11;12
3.1

AVAP -2.2

Sortarea si clasificarea
obiectelor/
simbolurilor/conceptelor
simple

= Formarea, prin incercuire, a unor

multimi dupa criterii date: culoare,

forma, marime etc

= Alcatuire de multimi

= Multimi cu mai multe/mai putine

elemente

= Realizarea corespondentei intre

elementele unor mul{imi cu numarul

corespunzator

= Exercitii grafice pregatitoare pentru
scrierea cifrelor

= Descoperirea ,,intrusului” in cadrul
unui model repetitiv format din
jetoane cu carti si bararea acestuia

= AVAP : Colorarea cartilor folosind
culoarea potrivita

Resurse materiale:

— pagina 8, din auxiliar,
CD —suport imagistic si
video,creioane colorate,
carti diverse pentru
formare de

multimi,
laptop,videoproiector
Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
jocul didactic, invatarea
prin descoperire,
observarea directa
Forme de organizare:
frontal, individual

Observarea
sistematica a
comportamentului
participativ

MM - 2.1 3.1,
3.2

Repetarea cantecelor
invatate

= Céntarea in colectiv, asociind
Miscarea sugerata de text

= Manifestarea libera, adecvata, pe
muzica, apeland la diverse forme de
exprimare

= Executarea unui dans cu miscare
repetatd, pe un cantec simplu, din

Resurse materiale:

— CD, laptop,
videoproiector

Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
jocul didactic, observarea

Aprecieri globale si
individuale
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folclorul copiilor

= Jocuri de ascultare si comparare
intuitiva a unor sunete emise de
obiecte cunoscute, cu sonoritati
distincte

= Jocuri de ascultare a unor sunete
lungi sau scurte, emise tare sau Tncet
de obiecte cunoscute

= Observarea unor ilustratii pe textul
cantecului care usureaza receptarea

= Reproducerea n colectiv a
cantecelor Tnsusite intuitiv,
pronuntand corect cuvintele

= Jocuri pe cantec cu executarea unor
miscari potrivite continutului de idei
al textului

= Acompanierea cantecelor cu jucarii
muzicale (tobe, lemne etc.)

= Acompanierea cantecelor cu percutie
corporala (batai din palme, batdi cu
degetul in banca etc.)

directa
Forme de organizare:
frontal, individual, in grup

JOI

CLR-22;23;
41
AVAP -1.2

Cartea, prietena mea

= Tntalnirea de dimineata: prezenta,
noutati, impresii, meteo, mesajul zilei
= Text suport: ,,Povestea cartii de
povesti”, de Emilia Caldararu

= Pozitionarea corecta a suportului de
scriere, in raport cu propriul corp

= Orientarea Tn spatiul scrierii, prin
joc: sus, jos, dreapta, stdnga etc.

= Exersarea pozitiei corecte la scris

= Utilizarea corecta a instrumentelor
de trasare/ de scris

= Reprezentarea grafica a propozitiei
= Scrierea elementelor grafice de
dimensiuni si culori variate (mari/
mici, groase/ subtiri), pe foaie velina
sau pe spatii de 1-2 cm

» Formularea de raspunsuri la intrebari
referitoare la continutul textului

= Alcatuirea de propozitii pe baza de
imagini

= Precizarea regulilor de comportare

Resurse materiale:

— Calendarul ,,intAlnirea de
dimineata”

—pagina 9, din auxiliar,
carti diverse, coli, creioane
colorate, laptop,
videoproiector

Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
jocul didactic, invatarea
prin descoperire,
observarea directa

Forme de organizare:
frontal, individual, in grup

Observarea
sistematicd a
comportamentului
participativ
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adecvate n timpul unui spectacol;

= Despartirea n silabe a unor cuvinte
date cu precizarea numarului de silabe
= Joc:”Pune pe banci atitea jetoane
cate silabe are cuvantul”

AVAP: Cartea, prietena mea

MEM -11; 3.1
4.2

AVAP -1.2

Simturile

= |dentificarea simturilor si utilizarea
acestora in explorarea mediului
inconjurétor

= AVAP : Ghiceste ce am in siculet -
joc de identificare a unor obiecte
folosind pipaitul

= Joc: Gust. Simt. Ghicesc (
identificarea unor alimente folosind
doar gus-tul ), Descchide urechea
bine

= |dentificarea, Tn imagini, a pozitiei
organelor de simg si a rolului pe care
acestea il au

= AVAP: Transforma cifra 0 in chipuri
dupa cerinta

Resurse materiale:

— pagina 9, din auxiliar,
CD —suport imagistic si
video,diferite obiecte
saculet jetoane, coli,
creioane colorate, laptop,
videoproiector

Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
jocul didactic, invatarea
prin descoperire,
observarea directa
Forme de organizare:
frontal, individual, in grup

Observarea
comportamentului
participativ

DP-11, 2.3;
3.3
MM -1.4

Corpul meu

= Intalnirea de dimineata: prezenta,

noutati, impresii, meteo, mesajul zilei

= Schema corporala - trasarea dupa

contur a schemei corpului

= Stabilirea unor trasaturi fizice
personale

- Rolul partilor corpului (cap, trunchi,
brate, picioare)

= Discutii Tn perechi sau n grupuri
mici pe baza desenelor despre partile
corpului si rolul acestora

= Prezentarea unor informatii despre
propriul corp si perceptia fiecaruia
despre corpul sau

= Explorarea caracteristicilor fiintelor
si obiectelor preferate si a
interactiunii simple cu acestea

= Adoptarea unei pozitii corecte in banca

= Joc: Puzzle — ,,Reintregeste
imaginea”

= MM : auditie — Partile corpului —

Resurse materiale:

— Calendarul ,,Intalnirea de
dimineata”

— pagina 6, din auxiliar,
CD —suport imagistic si
video,mascota clasei, coli,
creioane colorate, laptop,
videoproiector

Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
jocul didactic, Tnvatarea
prin descoperire,
observarea directa

Forme de organizare:
frontal, individual

Observarea
sistematica a
capacitatii de
identificare a

trasaturilor

personale
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invatam cu Boroboatd; executarea
migcarilor sugerate de melodie.

RELIGIE

VINERI

CLR-1.1;
2.1,;
2.2;23;4.1
AVAP -2.2

DP-21

Cartea, prietena mea

= Tntalnirea de dimineata: prezenta,
noutati, impresii, meteo, mesajul zilei
= Text suport: ,,Povestea cartii de
povesti”, de Emilia Caldararu

» Formularea de raspunsuri la intrebari
referitoare la continutul imaginilor

= DP: Cui ai vrea sa oferi un cadou? -
alegerea unei persoane careia ar vrea sa
7i ofere un cadou si motivarea alegerii
= Observarea imaginii si identificarea
emotiilor unei persoane in functie de
context

= Alcatuirea de propozitii cu 1-3
cuvinte pe baza de schema data

= Joc de rol: E ziua mea (activitati
practice de exersare a unor formule de
adresare in contexte date)

= Trasarea unor elemente grafice ce
intra in componenta literelor

= AVAP: Cadoul dorit — ilustrarea
cadoului dorit

Resurse materiale:

— pagina 9, din auxiliar,
diferite obiecte

saculet, jetoane, coli,
creioane colorate, laptop,
videoproiector

Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
jocul didactic, invatarea
prin descoperire,
observarea directa
Forme de organizare:
frontal, individual, Tn grup

Observarea
sistematica a
comportamentului
participativ

EF

AVAP 1.2; 1.3,
2.2, 2.6

DP -12;21
MEM - 2.1,
5.1

Culori binare

= |dentificarea culorilor binare

= Clasificarea culorilor dupi calitatile
cromatice

= Realizarea unui desen cu culori
primare ,,Umbrelute colorate”

= Joc didactic ;, Ghiceste, unde se aflda
obiectul de culoare....?

= Continua sirul : folosirea culorilor
binare

Resurse materiale:
—bloc de desen, acuarele,
pensula,

creioane colorate,

Plansi “Steaua culorilor”
laptop,

videoproiector

Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
jocul didactic, invatarea
prin descoperire,
observarea directa
Forme de organizare:
frontal, individual, in grup

Observarea

sistematica

Aprecierea
lucrarilor
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PROIECTAREA UNITATII TEMATICE: ,TOAMNA, MANDRA DARNICA...”
Nr. de saptiméni: V- VI
Perioada: 4.10-22.10

SAPTAMANA ZIUA DISCIPLINA DETALIERI DE ACTIVITATI INTEGRATE/PE RESURSE EVALUARE
__CONTINUT DISCIPLINE
I LUNI CLR-1.1;1.2; Tnceput de toamna || = Tntalnirea de dimineati: prezenta,
2.3 noutati, impresii, meteo, mesajul zilei || Resurse materiale:
DP-3.1 = Text suport: ,,Inceput de toamna” | — Calendarul ,,Intlnirea de
MM -2.1 = Audierea si memorarea unui dimineata”
fragment din poezia “Inceput de — pagina 10, din auxiliar, CD —
toamnd” - suport im:algistip si video,imagini Aprecieri globale
= Descrierea, pe baza imaginilor, a de toamnd, creioane colorate, ST
o . - si individuale
semnelor specifice anotimpului toamna || laptop,
= Alcatuirea unor propozitii pe baza de || videoproiector
imagini Resurse procedurale:
= Analiza si sinteza fonetica a conversatia, explicatia,
cuvintelor demonstratia, exercitiul, jocul
= Reprezentarea grafica a propozitiei didactic, invatarea prin
enuntiative si a cuvintelor descoperire, observarea directd
= Colorarea unei imagini conform Forme de organizare:
cerintelor frontal, individual, in grup
= MM: Acum e toamna, da!
MEM -1.2.; 3.1 || Sortarea, clasificarea || = Caracteristici ale anotimpului
AVAP -2.2 si gruparea de obiecte || toamna: lunile, fenomenele naturii,

si formare de multimi
dupa criterii date

importanta ploii pentru natura

= Coloreaza imaginile care reprezinta
anotimpul toamna

= Multimi cu mai multe/mai putine
elemente

= Realizarea corespondentei intre
elementele unor multimi cu numarul
corespunzator

= Colorarea elementelor unei multimi
dupa criterii date

= |ldentificarea unor figuri geometrice
(patrat, dreptunghi, triunghi, cerc) prin
asocierea cu obiecte/imaginile acestora
din mediul inconjurator

» Numadrarea figurilor geometrice
dintr-un desen dat

= Continuarea unor modele repetitive

Resurse materiale:

— pagina 10, din auxiliar, CD —
suport imagistic si video,creioane
colorate, laptop, videoproiector
Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul, jocul
didactic, invatarea prin
descoperire, observarea directa
Forme de organizare:

frontal, individual

Aprecieri globale
si individuale
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reprezentate prin desene
= AVAP: Colorarea unor fructe de
toamna

Tehnici simple de
lucru:stampilare,
lipire-Colaj
,Culorile toamnei”

» Formularea de intrebari simple si
raspunsuri despre cele observate

= Lipirea in copac frunzelor adunate
din gradina

Resurse materiale:
— frunze, plansa cu copac,
foarfece, lipici, laptop,

AVAP 2.4 MEM: Explorarea mediului videoproiector
MEM - 3.1 . . ) ; Observare
inconjurator pentru a identifica forme . e
si culori Resurse procedurale: sistematica
X e Expunerea
conversatia, explicatia, -
. L . lucrarilor
demonstratia, exercitiul, jocul
didactic, observarea directa
Forme de
organizare:
frontal, individual, in grup
MM - 1.4; 2.1. Cantarea in colectiv || = Audierea cantecului redat cu ajutorul Aprecieri
mijloacelor tehnice: Supa de Resurse materiale: individuale
CLR-11 zarzavat, versuri: Otilia Cazimir, —ghicitori, creioane colorate,
muzica Tudor Gheorghe laptop, videoproiector
= Exersarea asimilarii pe strofe a Resurse procedurale:
cantecului conversatia, explicatia,
= Reproducerea, n colectiv, a demonstratia, exercitiul, jocul
cantecelor Tnsusite intuitiv, didactic, invatarea prin
pronuntand corect cuvintele descoperire, observarea directa
= Jocuri pe cantec cu executarea unor Forme de organizare:
miscari potrivite continutului de idei | frontal, individual, in grup
al textului
= CLR : Ghiceste legumal! -
decodificarea mesajului unor
ghicitori
MARTI DP-1.1 Alcatuirea si = Intalnirea de dimineati: noutiti, Resurse materiale: Observarea
denumirea partilor impresii, meteo, mesajul zilei — Calendarul ,,intAlnirea de sistematicd a
corpului = Trasarea dupa contur a schemei dimineata” capacitatii de
MM -14 Corpul meu corpului — pagina 6, din auxiliar, CD — identificare a

= Colorarea articolelor vestimentare in
functie de criterii date

= Discutii n perechi sau In grupuri
mici pe baza desenelor despre partile
corpului si rolul acestora

= Prezentarea unor informatii despre
propriul corp si perceptia fiecaruia

suport imagistic si video, planse
cu corpul omenesc,

jetoane, creioane colorate,
laptop, videoproiector

Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul, jocul

trasaturilor
personale
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despre corpul sau

= MM : auditie — Partile corpului —
invdtam cu Boroboatd

= Executarea migcarilor sugerate de
melodie

didactic, invatarea prin
descoperire, observarea direct
Forme de organizare:

frontal, individual, Tn perechi

CLR-13;21;
3.2;4.1
AVAP -1.2

Cuvinte alcatuite
dintr-o silaba

= Text suport: ,,inceput de toamni”

= Memorarea unei strofe din poezia
,,inceput de toamna”

= Formularea de propozitii avand ca
suport intutiv imagini

= Denumirea cuvintelor, indicarea
numarului de silabe, percepute prin
batai din palme

= Rostirea cuvintelor cu prelungirea
unor sunete stabilite anterior

= Realizarea schemei grafice cuvant-
silaba/silabe

AVAP:  Deseneaza fructe de toamna’

’

Resurse materiale:

— pagina 10, din auxiliar, plansa
fructe, creioane colorate, laptop,
videoproiector

Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul, jocul
didactic, invatarea prin
descoperire, observarea directd
Forme de organizare:

frontal, individual, in grup

Aprecieri globale
si individuale

MEM- 1.1;12
AVAP -2.2

Igiena corpului

= Intalnirea de dimineata: prezenta,
noutati, impresii, meteo, mesajul zilei

= Joc: ,, Maini curate, mdini murdare”

= Activitati practice de exersare a
actiunilor de spalare a mainilor

= |dentificarea imaginilor care
ilustreaza reguli de igiena la scoala
= Precizarea actiunilor proprii
referitoare la activitati de igiena pe
care le desfagoara copilul in fiecare
dimineata

= Asocierea obiectelor de igiena
personald cu partea corpului pentru
care este folosita

= AVAP : ilustrarea prin desen a unor

obiecte de igiena personala

= Autoevaluarea propriului
comportament cu privire la igiena
personald

Resurse materiale:

— pagina 11, din auxiliar, CD —
suport imagistic si video,planse
cu corpul omenesc,

jetoane, creioane colorate,
laptop, videoproiector

Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul, jocul
didactic, invatarea prin
descoperire, observarea directd
Forme de organizare:

frontal, individual, in perechi

Observarea
sistematica a
comportamentului
cu privire la igiena

EF

MIERCURI

CLR-13;2.1;
3.2;34
AVAP - 1.2

Sunetul a.
Literele a/A, de tipar

= Intalnirea de dimineata: prezenta,
noutati, impresii, meteo, mesajul zilei
= Text suport: ,,Inceput de toamna”

Resurse materiale:
— Calendarul ,,Intalnirea de
dimineata”

Aprecieri globale
si individuale
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= Memorarea unei strofe din poezia
,,inceput de toamna”

= Exersarea comunicarii orale pornind
de la observarea ilustratiei din manual
= Observarea scrierii literelor A si a:
elemente grafice componente, asezarea
pe liniatura specifica

= Trasarea literelor A si a pe contur
punctat, cu incadrare Tn spatiul dat

= Colorare n spatiul dat

= Realizarea unor desene tematice
AVAP: ,Desencaza legumele de
toamna”

— pagina 11, din auxiliar, plansa
legume, jetoane, creioane
colorate, laptop, videoproiector
Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul, jocul
didactic, invatarea prin
descoperire, observarea directd
Forme de organizare:

frontal, individual, n perechi

LIMBA
ENGLEZA
MEM - 1.2; 3.1, Compararea = Exercitii de punere n corespondenta
3.2 numaérului de 1 la 1 a elementelor grupurilor
AVAP -24 elemente CLR:Formularea unor enunturi, din Resurse materiale:
CLR-11 trei cuvinte, folosind imaginea - . L
L .. || — pagina 12, din auxiliar, CD —
= Exercitii de desenare a unor mulgimi T R o
o - X suport imagistic si video,plansa,
de linii cu tot atatea/cu mai multe/cu ; .
A jetoane, creioane colorate, laptop,
mai putine... - :
< . - videoproiector
= Gasirea elementelor unei multimi, Resurse procedurale: Observarea
fiind date elementele celeilalte mulgimi conversaFi)a exolica ia- sistematicd
si regula de corespondenta dintre tla, explicatia,
acestea demonstratia, exercitiul, jocul
L Lo didactic, invatarea prin
= Exercitii variate de asocieri si . e
descoperire, observarea directa
corespondente Forme de organizare:
= Exercitii de grupare a Je org ~ .
. ) . . frontal, individual, in perechi
obiectelor/corpurilor dupa un anumit
criteriu
AVAP: Colorarea unei imagini
MM -14; 2.1; Elemente de limbaj = Audierea unor céantece redate cu Resurse materiale: Interevaluare
31 muzical ajutorul mijloacelor tehnice ,,Bate —plansa cu anotimpul toamna,
vantul frunzele * frunze imprimate pe hartie,
AVAP -2.2 = Reproducerea in colectiv a creioane

cantecelor Tnsusite intuitiv,
pronuntand corect cuvintele

= Céntarea in colectiv, asociind
Miscarea sugeratd de text

= Exersarea asimildrii integrale a
cantecului

colorate, laptop, videoproiector
Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul, jocul
didactic, invatarea prin
descoperire, observarea directd
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= Manifestarea libera, adecvata, pe
muzica, apeland la diverse forme de
exprimare

= AVAP : decuparea /desenarea unor
frunze si lipirea pe copécel

Forme de organizare:
frontal, individual, Tn perechi

JOI

CLR-11;12;
2.1;3.2;4.1
DP-3.1
AVAP -1.2

inceput de toamni

= Intalnirea de dimineata: prezenta,
noutati, impresii, meteo, mesajul zilei
= Text suport: ,,inceput de toamni”
= Denumirea cuvintelor care indica o
silabd percepute prin batéi din palme
= Realizarea schemei grafice cuvant-
silabd/silabe

= Recunoasterea literelor a si A Tn
reprezentarea grafica a cuvintelor
ilustrate

= Folosirea codului de culori indicat,
n functie de pozitia sunetului Tn
cuvant

= Observarea si denumirea unui obiect
ilustrat, care contine sunetul a in
diverse pozitii (initiala, in interior)

= Exemplificarea altor cuvinte care
contin sunetul a la Tnceput, Tn interior
sau la sfarsitul cuvantului

AVAP: Coloreaza imaginile de
toamna

Resurse materiale:

— Calendarul ,,intalnirea de
dimineata”

— pagina 11, din auxiliar, plansa
legume, jetoane, creioane
colorate, laptop, videoproiector
Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul, jocul
didactic, invatarea prin
descoperire, observarea directa
Forme de organizare:

frontal, individual, in perechi

Aprecieri globale
si individuale
Observarea
sistematica

MEM - 1.2; 3.1;
3.2
AVAP -24
CLR-11

Compararea
numarului de
elemente

= Exercitii de punere n corespondenta
1la 1 a elementelor grupurilor
CLR:Formularea unor enunturi, din
trei cuvinte, folosind imaginea

= Exercitii de desenare a unor mulgimi
de linii cu tot atatea/cu mai multe/cu
mai putine...

= Gasirea elementelor unei multimi,
fiind date elementele celeilalte multimi
si regula de corespondenta dintre
acestea

= Exercitii variate de asocieri si
corespondente

= Exercitii de grupare a
obiectelor/corpurilor dupd un anumit
criteriu

Resurse materiale:

— pagina 12, din auxiliar, plansa,
jetoane, creioane colorate, laptop,
videoproiector

Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul, jocul
didactic, invatarea prin
descoperire, observarea directd
Forme de organizare:

frontal, individual, in perechi

Observarea
sistematica
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AVAP: Colorarea unei imagini

MEM -1.1; 4.2; Igiena corpului = Material PPT despre igiena Resurse materiale: Observarea
5.1 personala si identificarea obiectelor | — pagina 13, din auxiliar, CD — comportamentului
DP-12 de igiena suport imagistic si video,obiecte | participativ
AVAP —-2.2 = |dentificarea consecintelor unor de imbracaminte, jetoane,

actiuni asupra propriului corp creioane colorate, laptop,

= DP: identificarea, Tn imagini, a unor || videoproiector
obiecte de igiend personala si Resurse procedurale:
precizarea rolului lor conversatia, explicatia,

= |dentificarea si descrierea unor reguli || demonstratia, exercitiul, jocul
de comportament adecvat didactic, invatarea prin

= Gruparea obiectelor de igiena descoperire, observarea directa
personald Forme de organizare:

= Colorarea vestimentatiei frontal, individual, n perechi
corespunzatoare anotimpului toamna
AVAP : colorarea attor elemente
ale mulimii cite indicd numarul dat

= Joc A/Al cui este?— trasarea unor
linii, dupa contur pentru a descoperi
obiectul de imbracaminte al fiecarui
copil

DP- 1.1;1.2; Sa fim curati! = Formulare de raspunsuri pe baza
3.1 ilustratiei
AVAP - 24 = Exercitii variate de asocieri si
MM - 3.1 corespondente

= |dentificarea consecintelor unor
actiuni asupra propriului corp

= Jocuri de miscare pentru evidentierea

partilor corpului si a modului de

utilizare si coordonare a acestora

Organizarea unor jocuri de tipul: ,,Ce

s-ar intampla daca...?”

Vizionarea unor filme/prezentari

pentru identificarea efectelor

pozitive/negative ale

utilizarii/neutilizarii obiectelor de

igiend personala

Realizarea unor desene avand ca

tematica igiena personala si/sau

colectiva

= AVAP: Clasa mea

= MM: Noi, acum suntem scolari

Resurse materiale:

— pagina 7, din auxiliar, CD —
suport imagistic si video,obiecte
de igiena personala, jetoane,
creioane colorate, laptop,
videoproiector

Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul, jocul
didactic, invatarea prin
descoperire, observarea directd
Forme de organizare:

frontal, individual, in perechi

Aprecieri globale
si individuale
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RELIGIE

VINERI CLR-13; 2.1; Repetam! = Intalnirea de dimineati: prezenta,
2.2 noutati, impresii, meteo, mesajul zilei
= Text suport: ,,Inceput de toamna”
AVAP -2.2 = Formulare de propozitii, indicarea
numarului de cuvinte/ silabe, percepute || Resurse materiale:
prin batai din palme — Calendarul ,,Intalnirea de .
- . . e Aprecieri globale
= Rostirea cuvintelor cu prelungirea | dimineata iindividuale
unor sunete stabilite anterior —plansa litere, jetoane, creioane E‘)bservarea
= Identificarea imaginilor colorate, laptop, videoproiector . .
< . sistematica
corespunzatoare cuvintelor care Resurse procedurale:
contin sunetele invatate conversatia, explicatia,
= Punerea in corespondenta a unor demonstratia, exercitiul, jocul
cuvinte care contin sunetele didactic, invatarea prin
invatate cu imaginile potrivite descoperire, observarea directd
= Gruparea obiectelor ilustrate a Forme de organizare:
céror denumire contine sunetul a la || frontal, individual, in perechi
nceputul cuvantului
= Indicarea locului sunetelor invatate
n cuvinte formate din 2-3 silabe
=  AVAP: Continua sirul cu elemente
care urmeaza
EF
AVAP -2.3 = Realizarea unei lucrari cu tema ,, Resurse materiale:
CLR-3.1 folosind tehnici de stampilare, . A . .
- — pagina 4, din auxiliar, plansa cu || Observarea
amprentare, decupare, lipire S . .
« . - . o . copac, foarfece, lipici, acuarele, sistematica
Culorile toamnei = Formularea de intrebari simple si de . -
< . creion cu guma, carton laptop, Expunerea
raspunsuri despre cele observate : . -
. g videoproiector lucrérilor
CLR : Cea mai frumoasa lucrare! —
: Resurse
convorbire rocedurale:conversatia
MEM: Explorarea mediului proceay ’ o
. - ) ) explicatia, demonstratia,
inconjurator pentru a identifica forme o . . X
. . exercitiul, jocul didactic,
si culori e
observarea directa
Forme de organizare:
frontal, individual, in grup
1 LUNI CLR-11;13; Melcul scolar = Intalnirea de dimineata: prezenta, Resurse materiale: .
: S " - o P Aprecieri globale
2.1;3.2 noutati, impresii, meteo, mesajul zilei || — Calendarul , Intilnirea de si individuale
AVAP -1.2 = Text suport: ,,Melcul scolar”, de dimineata” Observarea
MM -2.1 Vasile Versalia — pagina 12, din auxiliar, CD — . L
sistematica

= Audierea / memorarea unei poezii

suport imagistic si video,
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referitor la reguli de comportare la ore
= Observarea si analiza unei ilustratii
date
» Formularea de raspunsuri la intrebari
ce vizeaza actiuni de igiend a salii de
clasa
= Autoevaluarea propriului
comportament Tn relatie cu obiectele
din sala de clasa
= Evaluarea propriului comportament,
precum si comportamentul altor colegi
= Joc: DA sau NU? — copiii Tsi
exprimd acordul sau dezacordul
fatd de anumite comportamente in
sala de clasa fatd de regulile care 1i
se spun
= AVAP : reprezentarea prin desen a
unor reguli din clasa

jetoane cu literele ,,m”-mic si
mare de tipar, creioane colorate,
laptop,videoproiector

Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul, jocul
didactic, invatarea prin
descoperire, observarea directd
Forme de organizare:

frontal, individual, n perechi

MEM -1.1, 3.1 || Sortarea si clasificareg)| = CLR: analiza ilustratiei: intrebari si || Resurse materiale: Aprecieri globale
CLR-22 elementelor raspunsuri pe baza ilustratiei —plastilina, plansa cu fructe si si individuale
AVAP -1.2 = |dentificarea legumelor de toamna legume de toamna, creioane Observarea
= Completarea unor desene date pentru || colorate, laptop, videoproiector sistematica
a fi atatea elemente cate indica Resurse procedurale:
numerele date conversatia, explicatia,
= AVAP: Colorarea legumelor de demonstratia, exercitiul, jocul
toamna didactic, observarea directa
Forme de organizare:
frontal, individual, in perechi
AVAP - 1.3;2.1; Modelaj . MM : V|z|9narea \/_ldeocllpulm si Resurse materiale: Interevaluare
2.3;2.4. audierea cantecului Fructele L i
A B . —pag.10 din caiet, plastilina,
MM —-1.4 e Formularea de intrebari simple si < <
b ’ plansa cu fructe de toamna,
CLR-1.4 Fructele bune ale raspunsuri despre cele observate

toamnei

e Exprimarea de mesaje orale simple
despre culoarea, dimensiunea, forma
unor fructe stranse Tntr-o colectie a
clasei

e Utilizarea unor tehnici simple de
modelaj — Fructele bune ale toamnei

e Formularea de intrebari simple si
raspunsuri despre figurinele obtinute
prin modelaj

Céantece

pentru copii TraLalLa
(Fructele), creioane colorate,
laptop, videoproiector
Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul, jocul
didactic, observarea directa
Forme de organizare:

frontal, individual, in perechi
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e Joc: Mie imi place sa modelez
pentru ca...

e CLR : participarea la jocul Dialogul
fructelor, de tipul vorbitor—
ascultator, folosind fructele obtinute
prin modelaj.

MM -14;3.1 Cantarea vocala in = Audierea cantecului ,,Toamna”, Ion || Resurse materiale: Aprecieri
grup si individual Potolea demonstrat cu ajutorul —plansa de toamna, Cantece individuale
AVAP -2.2 mijloacelor tehnice pentru copii TraLalLa

= Observarea unor ilustratii adecvate (Toamna), creioane colorate,
textuluil cantecului laptop, videoproiector

= Exersarea asimilarii pe strofe/ Resurse procedurale:
integrale a cantecului conversatia, explicatia,

= Exersarea miscarii spontane pe demonstratia, exercitiul, jocul
cantecul Albinuga mea didactic, observarea directa

= AVAP : desenarea unor imagini Forme de organizare:
sugerate de textul cantecului. frontal, individual, Tn perechi

MARTI DP- 11;1.2; Igiena personala = Tntalnirea de dimineati (prezenta,
3.1;32 ziua, data, meteo, agenda zilei)
CLR-11 = ,Roata obiectelor de igiena” —
AVAP -2.2 recunoasterea obiectelor la care se

opreste roata Resurse materiale:

= |dentificarea imaginilor care PV
. 9 R — Calendarul ,,Intalnirea de
ilustreaza reguli de igiena dimineata”

= Precizarea actiunilor proprii - . -
referitoare la activitati de igiena pe B paglna 8, d'r.] "’F“X','!f" f . Roata

< I obiectelor de igiend

care le desfagoara copilul in fiecare creioane colorate, laptop
dimineata ' ' Observarea

= Observarea si analiza unor ilustratii
date; exprimarea parerii cu privire la
locuinta in care i-ar placea sa
locuiasca, avand in vedere igiena i
ordinea

= AVAP : ilustrarea prin desen a unor
obiecte de igiena personald pe care
nu le poti imprumuta

= Autoevaluarea propriului
comportament cu privire la igiena
personala

= Stabilirea gradului de dificultate al
actiunilor de igiena pe care le
desfagoara copiii

videoproiector

Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiu I, jocul
didactic, observarea directa
Forme de organizare:

frontal, individual, n perechi

sistematica a
comportamentului
cu privire la igiena
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Sunetul m = Text suport: ,,Melcul scolar”, de
CLR-11;13; Vasile Versalia
2.1;3.2 = Formulare de propozitii, indicarea
AVAP -1.2 numarului de cuvinte/ silabe, percepute
MM -2.1 prin batai din palme
= Exercitiu — joc: ,,Mingea fierbinte’- || Resurse materiale:
elevii numesc cuvinte care-l contin pe || — pagina 13, din auxiliar”jetoane
m, sesizeaza pozitia sunetului m cu literele a si m”creioane
= Recunoasterea sunetului m in colorate, laptop, videoproiector
cuvinte Resurse procedurale:
= Despartirea cuvintelor in silabe si conversatia, explicatia, Aprecieri globale
precizarea pozitiei sunetului m demonstratia, exercitiul, jocul si individuale
= Realizarea schemei grafice cuvant- didactic, invatarea prin Observarea
silaba/silabe descoperire, observarea directa sistematica
= Exemplificarea cuvintelor care Forme de organizare:
contin sunetul m frontal, individual, Tn perechi
= Rostirea cuvintelor cu prelungirea
unor sunete stabilite anterior
= Gruparea obiectelor a caror
denumire contine sunetul m
= AVAP: Coloreaza elemente ce
denumesc cuvinte care incep si se
termind cu sunetul m
= MM: “Acum e toamna, da!”
MEM -1.1; 1.2, Sortarea si clasificareg| = CLR: analiza ilustratiei: intrebari si || Resurse materiale: Aprecieri globale
3.1 elementelor raspunsuri pe baza ilustragiei —obiecte de igiena personala, si individuale
AVAP -12 = |dentificarea fructelor din ilustratii jetoane, creioane colorate, laptop, || Observarea
CLR-22 = Completarea cu fructele indicate videoproiector sistematica
date Resurse procedurale:
= Joc de rol: De-a gospodina conversatia, explicatia,
= AVAP: Coloreaza corespunzator demonstratia, exercitiul, jocul
fructele, raspunzand la ghicitoare didactic, invatarea prin
descoperire, observarea directa
Forme de organizare:
frontal, individual, in perechi
EF
MIERCURI Literele m/M de tipar | = Intalnirea de dimineati: prezenta, Resurse materiale:
CLR-1.1;13; noutati, impresii, meteo, mesajul zilei || — Calendarul ,,intalnirea de Aprecieri globale
2.1;3.2 = Text suport: ,,Melcul scolar”, de dimineata” si individuale
AVAP - 1.2 Vasile Versalia — pagina 12, din auxiliar, jetoane | Observarea
MM -2.1 = Observarea scrierii literelor M si m: || cu litere, creioane colorate, sistematica

elemente grafice componente, asezarea

laptop, videoproiector
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pe liniatura specifica

= Trasarea literelor M si m pe contur
punctat, cu Tncadrare Tn spatiul dat

= Colorare n spatiul dat

AVAP: Coloreaza literele invatate
MM: “Acum e toamnd, da!”

Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul, jocul
didactic, invatarea prin
descoperire, observarea directd
Forme de organizare:

frontal, individual, Tn perechi

LIMBA
ENGLEZA
MEM -1.1; 4.2; Igiena corpului = Material PPT despre igiena Resurse materiale: Observarea
5.1 personala si identificarea obiectelor | — pagina 13, din auxiliar, obiecte || comportamentului
DP-12 de igiena de imbracaminte, jetoane, participativ
AVAP -2.2 = |dentificarea consecintelor unor creioane colorate, laptop,
actiuni asupra propriului corp videoproiector
= DP: identificarea, Tn imagini, a unor || Resurse procedurale:
obiecte de igiend personala si conversatia, explicatia,
precizarea rolului lor demonstratia, exercitiul, jocul
= Identificarea si descrierea unor reguli || didactic, invatarea prin
de comportament adecvat descoperire, observarea directa
= Gruparea obiectelor de igiena Forme de organizare:
personala frontal, individual, Tn perechi
= Colorarea vestimentatiei
corespunzatoare anotimpului toamna
AVAP : colorarea attor elemente
ale multimii cate indicd numarul dat
MM - 2131 Misciri sugerate de | = Vizionarea unui film educativ: Resurse materiale:
textul cantecului “Despre ploaie” Plansa”Ploaia”, jetoane, creioane
= Invitarea cantecului “Vine ploaia, colorate, laptop, videoproiector
pic, pic, pic!” — prezentare video Resurse procedurale:
= Mimarea miscarilor ploii conversatia, explicatia, Aprecieri globale
demonstratia, exercitiul, jocul si individuale
didactic, invatarea prin
descoperire, observarea directa
Forme de organizare:
frontal, individual, in perechi
JOI CLR-1.1;13; Sunetul m = Intalnirea de dimineata: prezenta, Resurse materiale: Observarea
2.1;32 Literele m/M de tipar || noutati, impresii, meteo, mesajul zilei || — Calendarul ,,intalnirea de modului de
AVAP -1.2 = Text suport: ,,Melcul scolar”, de dimineata” realizare a
MM —2.1 Vasile Versalia — pagina 13, din auxiliar, plansa || sarcinilor de lucru

= Formulare de propozitii, indicarea
numarului de cuvinte/ silabe, percepute

legume, jetoane, creioane
colorate, laptop, videoproiector

Aprecieri globale
si individuale
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prin batai din palme

= Recunoasterea sunetului m in

cuvintele din propozitii date

= Despartirea cuvintelor Tn silabe si

indicarea pozitiei sunetului m in

cuvinte formate din 2-3 silabe

= Realizarea schemei grafice cuvant-

silaba/silabe

= Stabilirea pozitiei m n cuvinte

= |dentificarea imaginilor/ cuvintelor
care au acelasi numar de silabe.

= AVAP: Modelarea plastilinei pentru
obtinerea literei M de tipar

Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul, jocul
didactic, invatarea prin
descoperire, observarea directd
Forme de organizare:

frontal, individual, Tn perechi

MEM -1.1; 4.2; Igiena corpului = |dentificarea consecintelor unor Resurse materiale: Observarea
51 actiuni asupra propriului corp — pagina 13, din auxiliar, obiecte | comportamentului
DP-12 = DP: Precizarea rolului unor obiecte de imbracaminte, jetoane, participativ
AVAP -2.2 de igiena personala creioane colorate, laptop,
= |dentificarea si descrierea unor reguli || videoproiector
de comportament adecvat Resurse procedurale:
= Gruparea obiectelor de imbracaminte | conversatia, explicatia,
corespunzatoare unui anumit demonstratia, exercitiul, jocul
anotimp didactic, invatarea prin
= Colorarea vestimentatiei descoperire, observarea directa
corespunzatoare anotimpului toamna || Forme de organizare:
AVAP : colorarea atator elemente frontal, individual, Tn perechi
ale mul{imii cite indicd numarul dat
= Joc A/Al cui este?— trasarea unor
linii, dupa contur pentru a descoperi
obiectul de imbracaminte al fiecarui
copil
DP-1.1;1.2 Lucrurile mele = Observarea si analiza unei ilustratii Resurse materiale: Aprecieri
date — pagina 9, din auxiliar, obiecte individuale
= Formularea de raspunsuri la intrebari || de imbracaminte, jetoane, Observarea
ce vizeaza actiuni de igiena creioane colorate, laptop, sistematica a
CLR-1.1 personala videoproiector comportamentului
® |dentificarea unor responsabilitati Resurse procedurale: elevilor in timpul
AVAP -2.2 sugerate prin ilustratii, referitoare la || conversatia, explicatia, orei

péstrarea igienei personale si
ilustrarea altor responsabilitati

= AVAP : Realizeaza un desen in care
sa redai diferite actiuni de igiena
personala

demonstratia, exercitiul, jocul
didactic, invatarea prin
descoperire, observarea directd
Forme de organizare:

frontal, individual, in perechi
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RELIGIE

VINERI CLR-13; 2.1; Silaba”ma” = Intalnirea de dimineata: prezenta,
2.2 noutati, impresii, meteo, mesajul zilei
= Text suport: ,,Melcul scolar”, de Resurse materiale:
AVAP -2.2 Vasile Versalia PSP
L . . — Calendarul ,,Intilnirea de
= Recunoasterea literei M 1n cuvinte T,
date dimineata
N . — pagina 13, din auxiliar,
= Punerea n corespondenta a unor pagina 13 d auxiiia
. o L n . || alfabetar, creioane colorate, —
imagini cu litera initiald a cuvantului ! . Aprecieri globale
< laptop, videoproiector e
corespunzator Resurse procedurale: si individuale
= Trasarea dupa contur a literei M P e Observarea
. S conversatia, explicatia, . .
mare de tipar si silaba ma demonstratia, exercitiul, jocul sistematica
= Exercitii de colorare a literelor TS t
. . . . . |l didactic, invatarea prin
invatate dintr-un sir de litere de fonturi . o
L descoperire, observarea directd
si marimi diferite Forme de organizare:
= AVAP: Deseneaza elemente in ue org ~ .
) N - frontal, individual, n perechi
denumirea cirora se regaseste
silaba”ma”
EF
AVAP -1.1; 2.1; e MEM : numararea frunzelor uscate Resurse materiale: Aprecieri
2.3; 2.2;24;25 Tehnici de primite de fiecare elev — pagina 23-24, din auxiliar, individuale
MEM -1.1 lucru;pensulatie, ¢ Exprimarea de mesaje orale simple benzi de hartie colorata,
amprentare despre culoarea, dimensiunea, forma || creioane colorate, laptop, Turul galeriei
Frunze ruginii in unor frunze stranse intr-o colectie a || videoproiector
covorasul toamnei clasei Resurse procedurale:
¢ Realizarea unor compozitii, prin conversatia, EXp“Cﬂ_‘;l?, _
amprentare cu frunze si obtinerea demonstratia, exercitiul, jocul
formelor spontane prin presarea didactic, invatarea prin
frunzelor pe hartie descoperire, observarea directd
« Lipirea unor benzi colorate pe Forme de organizare: )
e Decorarea salii de clasa cu obiectele
realizate prin efort propriu
e Povestirea unui eveniment sau a unui
lant scurt de evenimente personale,
cu ajutorul colajului
1l LUNI CLR-1.1; 1.3; | Calendarul scolarului || = Tntalnirea de dimineata: prezenta, Resurse materiale: Observarea
2.1;3.2 noutati, impresii, meteo, mesajul zilei || — Calendarul , Intilnirea de modului de
AVAP -1.2 = Text suport: ,,Calendarul dimineata” realizare a
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MM -2.1

scolarului”, de George Cosbuc

= Descrierea, pe baza imaginilor, a
semnelor specifice anotimpului
toamna(lunile corespunzatoare,
activitati ale oamenilor, fenomene ale
naturii)

= Formulare de enunturi referitoare la
activitatile de toamna ale oamenilor,
animalelor

= Reprezentarea grafica a propozitiei
enuntiative si a cuvintelor

= Denumirea fructelor si legumelor de
toamna

AVAP: Colorarea fructelor si
legumelor folosind culorile potrivite
MM: Acum e toamna, da!

— pagina 14, din auxiliar, CD —
suport imagistic si video,
alfabetar, imagini despre toamna,
creioane colorate, laptop,
videoproiector

Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul, jocul
didactic, invatarea prin
descoperire, observarea directd
Forme de organizare:

frontal, individual, n perechi

sarcinilor de lucru
Aprecieri globale
si individuale

MEM -1.1; 1.2; Numairul sicifral | = CLR: Povestea cifrei 1
5.1 = Analiza ilustratiei - intrebari si Resurse materiale:
CLR- 22 raspunsuri pe baza ilustratiei ~ pagina 14. din au>.(iliar lanss
AVAP - 2.2 = Realizarea corespondentei intre cupcigfra 1 sa{rmé laStiliI,léEI) 3
elementele unor multimi cu un element otoane creioano’aréolorate ’
= Alcatuire de multimi cu un element Jla to 'video roiector '
= Exercitii de scriere a cardinalului ptop, P . -
unei mukimi cu un element Resurse procedL_JraI_e. Apregle_rl globale
= Exercitii de colorare a cifrei 1 dintr-o conversatia, explicatia, st individuale
) . . demonstratia, exercitiul, jocul
multime de cifre date, de fonturi si S .
mirimi diferite didactic, invatarea prin
- ... || descoperire, observarea directd
= Trasarea dupa contur punctat a cifrei . .
1 Forme (_je organizare: _
= AVAP: Confectionarea cifrei 1 din frontal, individual, in perechi
sarma, plastilina
=, Chipul cifrelor” — memorizare cifra
AVAP -1.1; 2.3; Colaj e MM A4, a, a, acum e toamna, da Resurse materiale: Turul galeriei
25 e Formularea de intrebari simple si —plansé cu anotimpul toamna,
Tablou raspunsuri despre anotimpul toamna || frunze uscate, foarfece, lipici,
MM -1.4 (decupare, lipire) benzi de hartie colorata,

o Utilizarea unor tehnici simple de
lipire a frunzelor uscate, decupare a
hértiei colorate pentru efectuarea
ramei tabloului

e Decorarea sdlii de clasa cu obiectele
realizate prin efort propriu

e Povestirea unui eveniment personal,

laptop, videoproiector
Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul, jocul
didactic, invatarea prin
descoperire, observarea directd
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cu ajutorul colajului obtinut

Forme de organizare:
frontal, individual, Tn perechi

MM -21,;22 Cantarea vocala in = CLR : observarea unei ilustratii Expunerea
grup si individual adecvate textului cantecului Resurse materiale: lucrarilor
CLR-2.2 Misciri sugerate de | = Reproducerea in colectiv a Plansa”Toamna”, jetoane,
AVAP - 2.2 textul cantecului cantecului Toamna creioane colorate, fisa labirint
= Jocuri pe cantec cu executarea unor laptop, videoproiector
Miscari potrivite continutului de idei || Resurse procedurale:
al textului conversatia, explicatia,
= Acompanierea cantecelor cu percutie || demonstratia, exercitiul, jocul
corporald (batai din palme, batai cu didactic, invatarea prin
degetul in banca etc) descoperire, observarea directa
= AVAP: Traseaza drumul Forme de organizare:
greierasului - Labirint frontal, individual, Tn perechi
MARTI DP-1.1 Triiesc intr-un mediu || = Tntalnirea de dimineati: prezenta, Resurse materiale: Aprecieri
sanatos noutati, impresii, meteo, mesajul zilei || — Calendarul ,intalnirea de individuale
AVAP - 1.2 = Dialog - Reguli folosite Tn dimineata”
MM - 2.1 mentinerea curateniei casei — pagina 10, din auxiliar, CD —
= Consecinte ale unor actiuni, asupra suport imagistic si video,obiecte | Observarea
starii fizice/activitatii din camera scolarilor sau a salii sistematica a
= Exprimarea acordului sau de clasd”creioane colorate, comportamentului
dezacordului fata de anumite laptop, videoproiector elevilor in timpul
comportamente in sala de clasd prin || Resurse procedurale: orei
desenarea unor emoticoane conversatia, explicatia,
AVAP: Desenarea camerei proprii si demonstratia, exercitiul, jocul
decupearea de imagini cu produse didactic, invatarea prin
necesare mentinerii curateniei descoperire, observarea directa
MM: Auditie :Dacda vesel se traieste” || Forme de organizare:
frontal, individual, in perechi
CLR-23 Sunetul u = Formulare de mesaje pe baza unui Resurse materiale:
MEM -5.1 Literele u/U de tipar || suport visual — pagina 15, din auxiliar, plansa
AVAP -1.2 = Formulare de raspunsuri la intrebari cu anotimpul toamna, frunze

= Identificarea imaginilor
corespunzatoare cuvintelor care
contin sunetul u

= Recunoasterea literei U Tn cuvinte
date

= Colorarea imaginilor
corespunzatoare

= AVAP : modelarea plastilinei pentru
obtinerea literei U/u de tipar

uscate, foarfece, lipici, benzi de
hartie colorata,

laptop, videoproiector

Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul, jocul
didactic, invatarea prin
descoperire, observarea directd
Forme de organizare:

Aprecieri globale
si individuale
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= Trasarea dupa contur a literei U/u de
tipar

» Joc — Puzzle: Descopera cuvintele
ascunse (puzzle silabe)

frontal, individual, in perechi

MEM -1.1; 1.2;] Igiena alimentatiei = Activitate practicad individuala: Resurse materiale:
1.4; Igiena alimentayiei — pagina 15, din auxiliar, CD —
CLR-4.1 = |dentificarea efectelor suport imagistic si video,plansa
AVAP - 1.2 pozitive/negative ale unor alimente, | cu Piramida alimentelor, fisa
a necesitatii hranei pentru crestere si || labirint, Aprecieri globale
dezvoltare laptop, videoproiector iindividuale
= Realizarea prin desen a unor multimi || Resurse procedurale: E‘)bservarea
cu numdr indicat de elemente conversatia, explicatia, . L
= AVAP: Salata de fructe: desenarea demonstratia, exercitiul, jocul sistematica
fructelor preferate didactic, invatarea prin
descoperire, observarea directd
Forme de organizare:
frontal, individual, Tn perechi
EF
MIERCURI || CLR- 1.3;3.1; Sunetele a, m, u si = Intalnirea de dimineata: prezenta, Resurse materiale:
4.1 literele A, M, U noutati, impresii, meteo, mesajul zilei || — Calendarul ,,intalnirea de
DpP-21 ( Recapitulare) = Sunetele si literele a, A, m, M, u, U dimineata”
= Exercitii de compunere de silabe si — paginile 10-15, din auxiliar, Observarea
cuvinte cu literele invitate CD —suport imagistic si video, sistematics a
= Exercitii de colorare a literelor litere si tabld magnetica, fise de capacitatii de a
invatate dintr-un sir de litere, de lucru, creioane colorate, laptop, prgnunga corect
fonturi si marimi diferite videoproiector sunetele si de a
= Scrierea literei corespunzatoare : -
sunetului ’ 506535;55 ogigﬁgfglii' trasa literele de
. . . - ) S tipar invatata
= DP : colorare litere cu chip fericit demonstratia, exercitiul, jocul
didactic, invatarea prin
descoperire, observarea directa
Forme de organizare:
frontal, individual, Tn perechi
LIMBA
ENGLEZA
MEM -1.1; 1.2; Recapitulare = |dentificarea efectelor Resurse materiale: Aprecieri globale
1.4; pozitive/negative ale unor alimente, || —plansa cu Piramida alimentelor, i individuale
CLR-4.1 a necesitatii hranei pentru crestere si | fisa labirint, sObservarea
AVAP -12 dezvoltare laptop, videoproiector sistematica

= Completarea sirurilor cu imagini

Resurse procedurale:
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potrivite

Reprezentarea numarului 1, prin
colorarea numarului corespunzator
de elemente

Realizarea prin desen a unor multimi
cu numadr indicat de elemente

conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul, jocul
didactic, invatarea prin
descoperire, observarea direct
Forme de organizare:

frontal, individual, Tn perechi

MM - 14;2.1; Elemente de limbaj = Insusirea dupa auz a liniei melodice || Resurse materiale: Observarea
3.1 muzical a jocului muzical Taranul e pe camp, || — laptop, videoproiector sistematica a
CLR-3.2 prin demonstrarea lui de catre cadrul | Resurse procedurale: capacitatii de
AVAP -2.2 didactic sau cu ajutorul mijloacelor conversatia, explicatia, executare a unui
tehnice, receptarea lui de catre copii | demonstratia, exercitiul, jocul joc cu migcare
= Reproducerea Tn grup respectand didactic, invatarea prin repetatd prin lista
sincronizarea descoperire, observarea directd de control
= Respectarea regulilor jocului muzical || Forme de organizare:
prin alegerea elementului sugerat de | frontal, individual, Tn perechi
versurile jocului (dadaca, pisoi,
copil, catel”etc) si deplasarea
acestora n cerc in sens invers celor
din cercul din exterior (format initial
de catre toti elevii participanti)
= CLR : Identificarea personajelor si
selectarea acestora din imaginile
date.
= AVAP : reprezentarea prin desen a
unei secvente din cadrul jocului
muzical.
JOI CLR- 1.3;3.1; Sunetele a, m, u si = Asocierea literelor a, m, u, cu Resurse materiale:
4.1 literele A, M, U imagini corespunzatoare ilustrarii —fisa de lucru, laptop, Observarea
DP-21 ( Recapitulare) literei initiale, respectiv finale Tn videoproiector sistematica a
scrierea cuvintelor Resurse procedurale: capacitatii de a
= Trasarea literelor A, M, U, dupa conversatia, explicatia, pronunta corect
model dat si precizarea numarului de || demonstratia, exercitiul, jocul sunetele si de a
litere din fiecare fel didactic, invatarea prin trasa literele de
= Joc: Jobenul cu litere — identificarea || descoperire, observarea directi tipar invatate
literelor care compun cuvinte date Forme de organizare:
frontal, individual, Tn perechi
MEM -2.1, 3.1 Ameliorare = Ameliorare-dezvoltare Aprecieri globale
CLR-41 dezvoltare = Activitatile de invatare cu caracter Resurse materiale: si individuale cu

ameliorativ se vor stabili in functie
de problemele individuale/ale

—fisa de lucru, laptop,
videoproiector

privire la
rezultatele invatarii

106




majoritatii elevilor si vor fi
identificate dupa evaluare.

= Activitatile de dezvoltare vor avea
un grad ridicat de dificultate si vor fi
stabilite pentru elevii care vor
demonstra realizarea tuturor
obiectivelor de evaluare vizate

Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul, jocul
didactic, invatarea prin
descoperire, observarea directd
Forme de organizare:

frontal, individual, Tn perechi

DP-1.1 Sé respectim = Intilnirea de dimineata (prezenta, [ Resurse materiale: Aprecieri
regulile-Recapitulare [ ziua, data, meteo, agenda zilei) —fisa de lucru, laptop, individuale
AVAP - 1.2 = Dialog - Reguli de comportare Tn videoproiector
MM -2.1 clasa, curtea scolii Resurse procedurale:
= Realizarea corespondenta versuri — conversatia, explicatia, Observarea
imagine prin trasarea liniei demonstratia, exercitiul, jocul sistematica a
= AVAP: Redarea unei reguli scolare || didactic, invatarea prin comportamentului
elementare prin desen descoperire, observarea directd elevilor in timpul
= Joc: DA sau NU? Forme de organizare: orei
* MM: Audifie :Daca vesel se frontal, individual, Tn perechi
traieste”
RELIGIE
CLR-1.3; 3.1, Ameliorare = Ameliorare-dezvoltare Resurse materiale:
VINERI 4.1 dezvoltare = Activitatile de Invatare cu caracter —fisa de lucru, laptop,
MM —2.1 ameliorativ se vor stabili Tn functie videoproiector
de problemele individuale/ale Resurse procedurale: Aprecieri globale
majoritatii elevilor si vor fi conversatia, explicatia, si individuale cu
identificate dupa evaluare. demonstratia, exercitiul, jocul privire la
= Activitatile de dezvoltare vor avea didactic, invatarea prin rezultatele invatarii
un grad ridicat de dificultate si vor fi || descoperire, observarea directa
stabilite pentru elevii care vor Forme de organizare:
demonstra realizarea tuturor frontal, individual,
obiectivelor de evaluare vizate
EF
AVAP -13;2.2; e CLR : observarea si analiza unor Aprecieri
24;25 Picturi picturi din albume: intrebari si Resurse materiale: individuale
CLR-11;22 rispunsuri; —plansi cu flori de toamns,
MEM - 1.1 Pata de culoare o Identificare valorilor estetice din Cantece Turul galeriei

Flori de toamna
(pensulatie, stropire)

mediul inconjurator ilustrat in opere
de arta (flori)

e Pictarea florilor (crizantema, mac)
folosind culori potrivite

e Lipirea diverselor materiale naturale

pentru copii TraLalLa

(Toamna), lipici, seminte diverse
creioane colorate, laptop,
videoproiector

Resurse procedurale:
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(seminte, boabe de piper) pentru
finalizarea florilor pictate anterior

e Finalizarea compozitiei individual/in
perechi/in grup, folosind culori la
alegere si tehnici improvizate —
Exemplu: stropire, suflare,
dactilopictura

e Formularea de intrebari simple si
raspunsuri despre produsele obtinute

o Decorarea silii de clasa cu obiectele
realizate prin efort propriu

o MEM: Numararea florilor desenate

conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul, jocul
didactic, observarea directa
Forme de organizare:
frontal, individual, Tn perechi

VACANTA ciclu primar
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PROIECTAREA UNITATII TEMATICE: ,COMUNITATEA MEA”
Nr. de saptaméani: VII- VIII

Perioada: 1.11-12.11

SAPTAMANA ZIUA DISCIPLINA DETALIERI DE ACTIVITATI INTEGRATE/PE RESURSE EVALUARE
CONTINUT _ DISCIPLINE
I LUNI CLR-3.1;34 Familia mea = Intalnirea de dimineati: prezenta, noutati, Resurse materiale: Observarea modului
AVAP - 2.6 impresii, meteo, mesajul zilei — Calendarul ,,intalnirea de n care copiii
» Text suport: ,,Familia mea”de Clara Ruse dimineata” participa la dialog
= Oferirea de raspunsuri la intrebarea: ,,Despre — pagina 16, din auxiliar,
ce este vorba in acest fragment de poveste?” CD —suport imagistic si
= Numirea personajului/personajelor dintr-un video, poze cu membrii
fragment de poveste audiat familiei, coli, creioane
= Aprecierea ca adevirate sau false a unor colorate, laptop,
enunturi scurte care testeaza intelegerea textului || videoproiector
audiat Resurse procedurale:
» Formularea unor raspunsuri la intrebari despre || conversatia, explicatia,
continutul unui mesaj/ text scurt audiat demonstratia, exercitiul,
= AVAP: colorarea imaginilor jocul didactic, invatarea
prin descoperire, observarea
directa
Forme de organizare:
frontal, individual, in grup
MEM -1.1; 1.2} Cifra si numarul 2 |[ = Povestea cifrei 2 Resurse materiale: Aprecieri globale si
3.1;5.1 » CLR: Regulile de circulatie — discutie — pagina 16- din auxiliar, , individuale
AVAP -12 = Formare de multimi de doua elemente CD —suport imagistic si Observarea
CLR-22 = Recunoasterea si colorarea numarului de video plansa cu semaforul, sistematica
elemente corespunzator unei multimi coli, creioane colorate,
= AVAP: Modelarea cifrei 2 din plastilina, laptop, videoproiector
sarma Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
jocul didactic, invatarea
prin descoperire, observarea
directa
Forme de organizare:
frontal, individual, in grup
AVAP —2.1; 2.2]| Sporul casei e Realizarea unei lucrari cu tema ,,Sporul casei” || Resurse materiale: Analiza produselor
2.3 prin utilizarea — pagina 17- din auxiliar, activitatii
MEM -3.1 unor tehnici simple de selectare asamblare, CD —suport imagistic si

legare, decupare
o Explicatia semnificatiei produsului

video seminte, material din
natura, sfoard, hartie
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o Explorarea modalitatilor de exprimare a
ideilor si sentimentelor prin mijloacele artei
vizuale si ale tehnologiei

e Povestirea unui eveniment personal, cu
ajutorul produsului obtinut

o Expunerea lucrarilor obtinute

MEM: Numararea lucrarilor
CLR: Coversatie despre sporul casei

creponatd, laptop,
videoproiector

Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
jocul didactic, invatarea
prin descoperire, observarea
directa

Forme de organizare:
frontal, individual, n grup

MM -1.4;2.1. Genuri muzicale: | = Audierea cantecului redat cu ajutorul Resurse materiale: Aprecieri
folclorul copiilor mijloacelor tehnice -laptop, videoproiector individuale
MEM - 1.2 = Exersarea asimilarii pe strofe si integrale a Resurse procedurale:
cantecului conversatia, explicatia,
* MEM : compararea numerelor demonstratia, exercitiul,
= Reproducerea Tn colectiv a cantecelor nsusite | jocul didactic, invatarea
intuitiv, pronuntand corect cuvintele prin descoperire, observarea
directa
Forme de organizare:
frontal, individual, in grup
MARTI DP- 1.1;1.2; Lucrurile mele = Intalnirea de dimineata: prezenta, noutiti, Resurse materiale:
3.3 impresii, meteo, mesajul zilei — Calendarul ,,intalnirea de
AVAP -24 CLR: Discutii despre rutina zilnica a igienei dimineata”
CLR-1.3 personale — pagina 9, din auxiliar, ,
= Autoevaluarea propriului comportament Tn CD —suport imagistic si
relatie cu obiectele personale video obiecte personale de
= Joc: Uneste ce se potriveste! igiend, coli, creioane
= AVAP : Coloreaza numai imaginile obiectelor || colorate, laptop,
pe care le poti lua in ghiozdan videoproiector Qbservarefl
i sistematica
Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
jocul didactic, invatarea
prin descoperire, observarea
directa
Forme de organizare:
frontal, individual, in grup
CLR-3.1;34 Familia mea = Intalnirea de dimineata: prezenta, noutiti, Resurse materiale: Observarea modului
AVAP - 2.6 impresii, meteo, mesajul zilei — pagina 16, din auxiliar, n care copiii
= Text suport: ,Familia mea”de Clara Ruse poze cu membrii familiei, participa la dialog

= Repovestirea unor secvente preferate dintr-un
text audiat

plansa ,,Arborele
genealogic”, coli, creioane
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= Construirea unor enunturi, dupa cerinte date
= Discutii privind comportamentul unor
personaje

= Evidentierea unor modele de comportament
= Joc de rol : La bunici

= AVAP: Realizarea arborelui genealogic

colorate, laptop,
videoproiector

Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
jocul didactic, invatarea
prin descoperire, observarea
directa

Forme de organizare:
frontal, individual, n grup

MEM -1.1; 1.2) Cifra si numirul 2 || = Povestea cifrei 2 Resurse materiale: Aprecieri globale si
3.1;5.1 = Colorarea unor elemente indicate de numere | — pagina 16- din auxiliar, individuale
AVAP -1.2 date plansa cu semaforul, coli, Observarea
DP-2.2 = Scrierea cardinalului unor multimi date creioane colorate, laptop, sistematica
= Trasarea dupa contur punctat a cifrei 2 videoproiector
= AVAP: Modelarea cifrei 2 din plastilina, Resurse procedurale:
sarma conversatia, explicatia,
= D.P: Identificarea regulilor de comunicare in demonstratia, exercitiul,
comportamentul de pe strada jocul didactic, invatarea
= Joc-mima: Ce culoare arati semaforul? prin descoperire, observarea
directa
Forme de organizare:
frontal, individual, in grup
EF
MIERCURI || CLR-1.3; 2.1; Sunetul n = Intalnirea de dimineata: prezenta, noutati, Resurse materiale:
3.1 Litera n, de tipar | impresii, meteo, mesajul zilei — Calendarul ,,intalnirea de
AVAP - 1.2 = Text suport: ,,Familia mea”de Clara Ruse dimineata”
MEM -1.1 = Formulare propozitii cu suport intuitiv — pagina 17, din auxiliar,
= Formularea de propozitii, indicarea numarului || poze cu membrii familiei,
de cuvinte/silabe, percepute prin batai din alfabetar, coli, creioane Observarea

palme

= Indicarea locului sunetului n, Tn cuvinte
formate din 2-3 silabe

= |dentificarea literei n, de tipar, Intr-un sir de
litere

= Trasarea dupa contur a literei n, de tipar

= Citirea/scrierea a unor silabe cu literele
invatate folosind jetoane, litere magnetice

= Citirea/scrierea unor cuvinte cu literele
invatate

= AVAP: modelarea plastilinei pentru obtinerea
literei n, de tipar

colorate, laptop,
videoproiector

Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
jocul didactic, invatarea
prin descoperire, observarea
directa

Forme de organizare:
frontal, individual, in grup

sistematica a
capacitatii de a
pronunta corect

sunetele
Aprecieri globale si
individuale
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LIMBA
ENGLEZA

MEM -14; 3.1
CLR- 2.1

Igiena alimentatiei

CLR: Sa ne hrdanim corect — discutie pe tema
= Tncercuieste alimentele sanitoase
= Contiuna sirurile
= Deseneaza fructele folosite pentru o salata
= Colorarea fructelor folosind codul culorilor

Resurse materiale:

— pagina 17, din auxiliar,
imagini reprezentand
alimente sanatoase, coli,
creioane colorate, laptop,
videoproiector

Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
jocul didactic, invatarea
prin descoperire, observarea
directa

Forme de organizare:
frontal, individual, in grup

Aprecieri globale si
individuale

MM -13; 2.1;

CLR-22

Percutia corporala
(batai din palme,
cu degetul pe
banca etc.)

= Vizionarea unor filme care ilustreaza diverse
miscari de percutie corporala
= Executarea unor miscari, dupa model: batai
din palme, cu degetul pe banca etc.

= Jocuri pe cantec cu executarea unor miscari

potrivite continutului de idei al textului Daca
vesel se traieste
= CLR : - completarea unei propozitii lacunare
Céand sunt vesel,
eu...

Resurse materiale:

-laptop, videoproiector
Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
jocul didactic, invatarea
prin descoperire, observarea
directa

Forme de organizare:
frontal, individual, in grup

Interevaluare

JOI

CLR-21;13;
MEM - 1.1

Litera N, de tipar

= Intalnirea de dimineata: prezenta, noutati,
impresii, meteo, mesajul zilei

» Text suport: ,,Familia mea”de Clara Ruse

= Formulare propozitii cu suport intuitiv

= Formularea de propozitii, indicarea numarului
de cuvinte/silabe, percepute prin batai din
palme

= Indicarea locului sunetului N, n cuvinte
formate din 2-3 silabe

= |dentificarea literei N, de tipar Tntr-un sir de
litere

= Trasarea dupa contur a literei N, de tipar

= Citirea/scrierea a unor silabe cu literele
invatate folosind jetoane, litere magnetice

= Citirea/scrierea unor cuvinte cu literele

Resurse materiale:

— Calendarul ,,intalnirea de
dimineata”

— pagina 17, din auxiliar,
fisa de lucru, coli, creioane
colorate, laptop,
videoproiector

Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
jocul didactic, invatarea
prin descoperire, observarea
directa

Forme de organizare:
frontal, individual, in grup

Observarea
sistematica a
capacitatii de a
identifica sensul nou
al cuvantului
Aprecieri globale si
individuale
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invatate
= AVAP: modelarea plastilinei pentru obtinerea
literei N, de tipar

MEM -1.1; 1.3;
3.1
AVAP -2.2

Numirul si cifra 3

= CLR: Povestea cifrei 3

= Formare multimii de trei elemente

= Adaugd /taie elemente pentru a obtine cifra 3

= Identificarea ,,vecinilor” unor numere date

= Exercitii grafice pregititoare pentru scrierea
cifrei 3

AVARP : Modelarea cifrei 3 din plastilina

= Joc -puzzle: asocierea unor jetoane date
pentru asamblarea partilor corpului jucariei
preferate

Resurse materiale:

— pagina 18, plansa cu cifra
3, CD —suport imagistic si
video,plastilina, puzzle,
coli, creioane colorate,
laptop, videoproiector
Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
jocul didactic, invatarea
prin descoperire, observarea
directa

Forme de organizare:
frontal, individual, in grup

Aprecieri globale si

individuale

DP- 11;1.2;
3.3
AVAP -2.2

Lucrurile mele

= Tntalnirea de dimineata (prezenta, ziua,
data, meteo, agenda zilei)

= Joc: ,,Roata obiectelor scolarului” —
recunoasterea obiectelor la care se opreste
roata

= Discutii despre obiectele personale de igiena
ale fiecarui scolar

= Ghicitori despre obiectele scolarului

= Autoevaluarea propriului comportament n
relatie cu obiectele personale

= AVAP : Reguli respectate Tn timpul servirii
gustarii din programul scolar

Resurse materiale:

— pagina 9, din auxiliar, CD
—suport imagistic si video
diferite obiecte de igiena
personald, coli, creioane
colorate, laptop,
videoproiector

Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
jocul didactic, invatarea
prin descoperire, observarea
directa

Forme de organizare:
frontal, individual, in grup

Observarea
sistematica

RELIGIE

VINERI

CLR-13; 2.1;
2.2;3.1;
AVAP -2.2
MM -2.1

E prezentin orice
loc

= Intalnirea de dimineata: prezenta, noutati,
impresii, meteo, mesajul zilei

= Text suport: ,,E prezent in orice loc”, de
Emilia Cildararu

= Formulare de mesaje pe baza unui suport
vizual

» Formulare de raspunsuri la Intrebari

= Oferirea de raspunsuri la intrebarea: ,,Despre

Resurse materiale:

— Calendarul ,,intalnirea de
dimineata”

— pagina 18, din auxiliar,
CD —suport imagistic si
video, creioane colorate,
laptop, videoproiector
Resurse procedurale:

Aprecieri globale si

individuale

Observarea
sistematica
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ce este vorba 1n aceastd poezie?”

= Numirea personajelor din poezie

AVARP: Coloreaza culorile semaforului

» Aprecierea ca adevarate sau false a unor
enunturi scurte care testeaza intelegerea textului
poeziei

MM: Semaforul

conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
jocul didactic, invatarea
prin descoperire, observarea
directa

Forme de organizare:
frontal, individual, in grup

EF

AVAP -13;23
24

MM -1.4
CLR-14

Tehnici de lucru:
presare, modelare
libera
Elemente de
limbaj plastic:
Forma

= Prezentarea unui material PPT “Povestea
obiectelor personale”

= Utilizarea unor tehnici simple de modelaj

= Formularea de intrebari simple si raspunsuri
despre figurinele obtinute prin modelaj

= Joc: Eu modelez ...

= CLR : participarea la jocul- dialog: copii-
obiecte personale, obtinute prin modelaj

= MM: Auditie: Obiecte personale

Resurse materiale:

bloc de desen, pensule,
acuarele, plastilina,
laptop, videoproiector
Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
jocul didactic, invatarea
prin descoperire, observarea
directa

Forme de organizare:
frontal, individual, in grup

Interevaluare

LUNI

CLR-3.1; 34
AVAP - 2.6

E prezentin orice
loc

= Intalnirea de dimineata: prezenta, noutati,
impresii, meteo, mesajul zilei

= Text suport: ,,E prezent in orice loc”, de
Emilia Caldararu

= Repovestirea unor secvente preferate dintr-un
text audiat

= Construirea unor enunturi, dupa cerinte date
= Discutii privind comportamentul unor
personaje

= Evidentierea unor modele de comportament
= Joc de rol : Traversarea

= AVAP: Intersectia cu semafor

Resurse materiale:

— pagina 18, din auxiliar,
poze cu membrii familiei,
coli, creioane colorate,
laptop, videoproiector
Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
jocul didactic, invatarea
prin descoperire, observarea
directa

Forme de organizare:
frontal, individual, in grup

Observarea modului
n care copiii
participa la dialog

MEM -1.1; 1.2,
3.1;5.1
AVAP -12

Cifra si numirul 3

= Recunoasterea si colorarea numarului de
elemente corespunzétor unei multimi

= Colorarea unor elemente indicate de numere
date

= Scrierea cardinalului unor multimi date

= Trasarea dupd contur punctat a cifrei 3

Resurse materiale:

— pagina 18- din auxiliar,
jucdrii, coli, creioane
colorate, laptop,
videoproiector

Resurse procedurale:

Aprecieri globale si
individuale
Observarea
sistematica
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= AVAP: Personalizarea cifrei 3

conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
jocul didactic, invatarea
prin descoperire, observarea
directa

Forme de organizare:
frontal, individual, in grup

AVAP -2.1:22] Semaforul o Utilizarea unor tehnici simple de decupare, Resurse materiale:
23 lipire, desenare pentru realizarea semaforului [l _planga cu mijloace de
MEM - 3.1 e Explorarea modalitatilor de exprimare a transport, semafor, hartie Analiza produselor
ideilor si sentimentelor prin mijloacele artei colorati, laptop, activitatii
vizuale si ale tehnologiei videoproiector
o Povestirea unui eveniment personal, cu Resurse procedurale:
ajutorul produsului obtinut conversatia, explicatia,
MEM: Numararea semafoarelor demonstratia, exercitiul,
CLR: Discutii despre rolul si importanta jocul didactic, invitarea
semaforului in viata oamenilor prin descoperire, observarea
directa
Forme de organizare:
frontal, individual, in grup
MM -1.4; 2.1, Genuri muzicale: || = Audierea cantecului redat cu ajutorul Resurse materiale: Aprecieri
folclorul copiilor mijloacelor tehnice —laptop, videoproiector individuale
MEM - 1.2 = Exersarea asimilarii pe strofe si integrale a Resurse procedurale:
cantecului conversatia, explicatia,
* MEM : compararea numerelor demonstratia, exercitiul,
= Reproducerea Tn colectiv a cantecelor Tnsusite | jocul didactic, invatarea
intuitiv, pronuntand corect cuvintele prin descoperire, observarea
directa
Forme de organizare:
frontal, individual, in grup
MARTI DP-1.2, 3.1 Cum ma = Intalnirea de dimineata (prezenta, ziua, Resurse materiale:
CLR-1.1 Tmbrac? data, meteo, agenda zilei) — Calendarul ,,intalnirea de
AVAP -2.2 » Cum md imbrac?- igiena vestimentatiei, dimineata”
corelatia starii de bine — pagina 10, din auxiliar,
= |giena personala si a vestimentatiei - discutii CD —suport imagistic si b
despre aspecte ale vestimentatiei : video reviste cu articole de O servarea
sistematica

-legarea sireturilor
- purtarea corespunzatoarea a hainelor
- pastrarea hainelor in cuier, dulap etc
Joc: Gaseste-i locul!

AVAP: Hainuta preferata

imbracaminte, coli,
creioane colorate, laptop,
videoproiector

Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
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CLR: Alternarea momentelor de activitate cu
cele de relaxare-discutie

demonstratia, exercitiul,
jocul didactic, invatarea
prin descoperire, observarea
directa

Forme de organizare:
frontal, individual, in grup

CLR-13;2.1;
3.1
AVAP -1.2
MEM -1.1

Sunetul i
Litera i, de tipar

= Tntalnirea de dimineata: prezenta, noutiti,

impresii, meteo, mesajul zilei

= Text suport: ,,E prezent in orice loc”de

Emilia Calduraru

= Formulare propozitii cu suport intuitiv

= Formularea de propozitii, indicarea numarului
de cuvinte/silabe, percepute prin batai din
palme

= Indicarea locului sunetului i, Tn cuvinte
formate din 2-3 silabe

= |dentificarea literei i, de tipar, intr-un sir de
litere

= Trasarea dupa contur a literei i, de tipar

= Citirea/scrierea a unor silabe cu literele
invatate folosind jetoane, litere magnetice

= Citirea/scrierea unor cuvinte cu literele
invatate

= AVAP: modelarea plastilinei pentru obtinerea
literei i, de tipar

Resurse materiale:

— pagina 18, din auxiliar,
coli, creioane colorate,
laptop, videoproiector
Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
jocul didactic, invatarea
prin descoperire, observarea
directa

Forme de organizare:
frontal, individual, in grup

Observarea
sistematicd a
capacitatii de a
pronunta corect
sunetele
Aprecieri globale si
individuale

MEM -14; 3.1
CLR- 2.1

Igiena alimentatiei

= Tntalnirea de dimineati (prezenta, ziua,
data, meteo, agenda zilei)

= Mandnc sandtos- igiena alimentagiei

= Colorarea unor fructe, folosind codul culorilor

CLR: Discutii despre alimentele care pot fi

consumate zilnic fara a ne afecta sanatatea,

identificarea acestora

= Importanta fructelor si legumelor in
alimentatie

Resurse materiale:

— pagina 17, din auxiliar,
CD —suport imagistic si
video coli, creioane colorate,
laptop, videoproiector
Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
jocul didactic, invatarea
prin descoperire, observarea
directa

Forme de organizare:
frontal, individual, in grup

Observarea
sistematica

EF
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MIERCURI

CLR-2.1;13; Litera I, de tipar | = Intalnirea de dimineati: prezenta, noutati,
MEM - 1.1 impresii, meteo, mesajul zilei Resurse materiale:
» Text suport: ,Familia mea”de Clara Ruse _ Calendarul intélrllirea de
= Formulare propozitii cu suport intuitiv dimineata” ”
= Formularea de propozitii, indicarea numarului | = . 19 din auxiliar
de cuvinte/silabe, percepute prin batai din fi Pagina 23, din auxitiar,
palme isd de lucru, coli, creioane Qbservz?lr?a
= Indicarea locului sunetului I, n cuvinte colorate, laptop, sistematica a
formate din 2-3 silabe videoproiector ~ capacitatii dea
= |dentificarea literei I, de tipar intr-un sir de Resurse procedL_lraI_e. identifica §ensu|_nou
litere conversatia, expllca_;l_a, al (?U\{antuIU| '
= Trasarea dupa contur a literei |, de tipar qemonstra"‘f’" ei(er(fmu" Apre.CIe.“.QIObale St
= Citirea/scrierea a unor silabe cu literele Jo?ulddldacmf mv?);area individuale
invatate folosind jetoane, litere magnetice sirlzct;scoperlre, observarea
= Citirea/scrierea unor cuvinte cu literele . .
invatate Forme de organizare:
= AVAP: modelarea plastilinei pentru obtinerea frontal, individual, in grup
literei I de tipar
LIMBA
ENGLEZA
MEM - 1.4; 3.1 || lgiena alimentatiei || = Intalnirea de dimineati (prezenta, ziua, Resurse materiale:
AVAP- 2.1 data, meteo, agenda zilei) — pagina 19, din auxiliar,
» Mdndnc sdndtos- igiena alimentatiei CD —suport imagistic si
= Piramida alimentelor — importanta unei video Plansa ,,Piramida
alimentatii diversificate, categorii de alimente || alimentelor”, coli, creioane
= Efectele unor mancaruri nesdnatoase asupra colorate, laptop,
sanatatii videoproiector
= Joc: Spune ce ai gustat Resurse procedurale: Observarea
= AVAP: Alimentele micului dejun conversatia, explicatia, sistematica
demonstratia, exercitiul,
jocul didactic, invatarea
prin descoperire, observarea
directa
Forme de organizare:
frontal, individual, n grup
MM -1.3; 2.1; Percutia corporalid || = Vizionarea unor filme care ilustreaza diverse Resurse materiale: Interevaluare
(batii din palme, miscari de percutie corporald — laptop, videoproiector
cu degetul pe = Executarea unor miscari, dupa model: batai Resurse procedurale:
CLR-22 banci etc.) din palme, cu degetul pe banca etc. conversatia, explicatia,

= Jocuri pe cantec cu executarea unor miscari
potrivite continutului de idei al textului Daca

demonstratia, exercitiul,
jocul didactic, invatarea
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vesel se traieste
» CLR : - completarea unei propozitii lacunare
Cand sunt vesel, eu .....

prin descoperire, observarea
directa

Forme de organizare:
frontal, individual, in grup

JOI

CLR-13;31,
4.1
MM -2.1

Evaluare

= Sunetele si literele n, N, i, |

= Identificarea literelor in silabe, cuvinte,
propozitii

= Compunerea de silabe, cuvinte cu litere date

= Despartirea cuvintelor in silabe si identificarea
literelor invatate

= MM: A4, a, a, acum e toamnd, da!”

= Recunoasterea sunetelor invatate Tn cuvinte

= Despartirea cuvintelor Tn silabe si precizarea
pozitiei sunetelor

= Exemplificarea cuvintelor care contin anumite
sunete

= Indicarea sunetelor percepute prin diferite
semne: batdi din palme, ridicarea unui deget, a
unui obiect, jetoane puse pe banca, saritura etc.
(EX: ,, Pune pe masa atdtea jetoane cdte sunete
ai auzit)

= Joc: Arata! (indicarea pozitiei unui sunet ntr-
un cuvant prin numarare

si aratarea cifrei corespunzatoare)

= Exercitii de sesizare a pozitiei sunetelor in
pronuntarea diferitelor cuvinte sugerate de
imagini

= Punerea Tn corespondenta a unor cuvinte care
ncep cu sunetul c si r cu imaginile potrivite

= AVAP: Deseneaza obiecte/fiinte a caror
denumire contine (in pozitie initiala sau finala)
sunetele invatate

Fisa de evaluare

Aprecieri globale si
individuale
Observarea
sistematica

MEM -21, 3.1
CLR-41

Ameliorare/
dezvoltare

= Ameliorare-dezvoltare

= Activititile de invatare cu caracter ameliorativ
se vor stabili Tn functie de problemele
individuale/ale majoritatii elevilor si vor fi
identificate dupa evaluare.

= Activitatile de dezvoltare vor avea un grad
ridicat de dificultate si vor fi stabilite pentru
elevii care vor demonstra realizarea tuturor
obiectivelor de evaluare vizate

Resurse materiale:

laptop, videoproiector
Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
jocul didactic, invatarea
prin descoperire, observarea
directa

Forme de organizare:
frontal, individual, in grup

Aprecieri globale si
individuale cu
privire la rezultatele
invatarii
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DP- 11;1.2;
3.1;3.2
CLR-11
AVAP -2.2

Obiecte si activitati
zilnice de igiend
(Recapitualare)

= Intalnirea de dimineati (prezenta, ziua,
data, meteo, agenda zilei)

= ,Roata obiectelor de igiend” — recunoasterea
obiectelor la care se opreste roata

= |dentificarea imaginilor care ilustreaza reguli
de igiena

= Precizarea actiunilor proprii referitoare la
activitati de igiena pe care le desfigoara
copilul in fiecare dimineata

= Observarea si analiza unor ilustratii date

= Exprimarea parerii cu privire la locuinta in
care i-ar placea sd locuiasca, avand in vedere
igiena si ordinea

= AVAP : ilustrarea prin desen a unor obiecte
de igiena personald pe care nu le poti
Tmprumuta

= Autoevaluarea propriului comportament cu
privire la igiena personala

= Stabilirea gradului de dificultate al actiunilor
de igiena pe care le desfasoara copiii

Resurse materiale:
—jetoane cu obiecte de
igiena,

coli, creioane colorate,
laptop, videoproiector
Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
jocul didactic, invatarea
prin descoperire, observarea
directa

Forme de organizare:
frontal, individual, in grup

Observarea
sistematica a
comportamentului
cu privire la igiena

RELIGIE

VINERI

CLR-11;41

Ameliorare/
dezvoltare

= Ameliorare-dezvoltare

= Activitatile de invatare cu caracter ameliorativ
se vor stabili Tn functie de problemele
individuale/ale majoritatii elevilor.

= Activitatile de dezvoltare vor avea un grad
ridicat de dificultate si vor fi stabilite pentru
elevii care vor demonstra realizarea tuturor
obiectivelor de evaluare vizate.

Resurse materiale:

— Calendarul ,,Intalnirea de
dimineata”

-coli, creioane colorate,
laptop, videoproiector
Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
jocul didactic, invatarea
prin descoperire, observarea
directa

Forme de organizare:
frontal, individual, in grup

Aprecieri globale si
individuale cu
privire la rezultatele
invatarii

EF

AVAP -13

Colaj

= Realizarea unei colaj cu titlul Floarea
soarelui, prin folosirea unor tehnici de
lucru:pensulatie, dactilopictura, lipire,

= Realizarea, prin desen, a unor chenare pe coli
de flipchart — suport pentru expunerea

Resurse materiale:
Pag.18, caiet Delta Cart
Educational, CD —suport
imagistic si video
Acuarele/tempera, pensule,

Turul galeriei
(Interevaluare)
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lucrarilor (grupuri de 3-4 elevi) seminte de floarea soarelui,

» Expunerea lucrarilor lipici, laptop, videoproiector
= Vizitarea expozigiei si exprimarea unor puncte || Resurse procedurale:
de vedere referitoare la lucrarile expuse de conversatia, explicatia,
colegi demonstratia, exercitiul,

jocul didactic, invatarea
prin descoperire, observarea
directa

Forme de organizare:
frontal, individual, n grup
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PROIECTAREA UNITATII TEMATICE: “PRIETENIA”

Nr. de saptaméani: 1X- XI
Perioada: 15.11-3.12

SAPTA || ZIUA DISCIPLIN DETALIERI DE ACTIVITATI INTEGRATE/PE RESURSE EVALUARE
MANA A CONTINUT _ DISCIPLINE
| LUNI CLR-1.1; Cel mai bun prieten = Tntalnirea de dimineata: prezenta, noutiti, Resurse materiale:
1.3;2.2;3.2 impresii, meteo, mesajul zilei — Calendarul ,,intalnirea de
AVAP -1.2 = Text suport: ,,Cel mai bun prieten”, de dimineata”
Victor Sivetidis — pagina 20, din caiet- Delta Cart
= Exersarea comunicarii orale pornind de la Educational, , CD —suport imagistic || Observarea sistematica
observarea ilustratiei din manual si video , a comportamentului de
= Oferirea unor raspunsuri la cererea jucdria preferata, coli, creioane ascultator
elementara de informatii: Cine?Ce? Unde? colorate, laptop, videoproiector
Cum ? Resurse procedurale: Aprecieri globale si
= Punerea Tn corespondenta a unui enunt cu conversatia, explicatia, individuale
imaginea potrivita demonstratia, exercitiul, jocul
= Joc: La librarie didactic, invatarea prin descoperire,
= AVAP: Conturarea si colorarea secventelor observarea directa
preferate Forme de organizare:
frontal, individual, in grup
MEM -1.1; Numarul si cifra 4 = CLR: Povestea cifrei 4
1.2; 3.1;5.1 = CLR : analiza ilustratiei - intrebari si Resurse materiale:
CLR-22 raspunsuri pe baza ilustratiei — pagina 20, din caiet- Delta Cart
AVAP - 2.2 = |dentificarea multimilor cu 1, 2, 3 si 4 Educational, , CD —suport imagistic
elemente si video Plansa cu cifra 4, plastilina
= Asocierea multimii de elemente cu cardinalul || planseta, coli, creioane colorate,
acesteia laptop, videoproiector L .
e . . Aprecieri globale si
= Exercitii de compunere si descompunere a Resurse procedurale: individuale
numerelor conversatia, explicatia,
= Identificarea ,,vecinilor” unor numere date demonstratia, exercitiul, jocul
= |dentificarea categoriei careia ii apartine un didactic, invatarea prin descoperire,
anumit element al multimii de animale observarea directa
» Trasarea dupa contur punctat a cifrei 4 Forme de organizare:
= AVAP : Modelarea cifrei 4 din plastilina frontal, individual, Tn grup
AVAP -2.2; = Utilizarea unor tehnici simple de indoire, Resurse materiale: Analiza produselor
2.3;25 Tangram lipire — pagina 11-14, din caiet AVAB activitatii
MEM -3.1 Céinele = Confectionarea unui céine; Delta Cart Educational, (hartie

o Explorarea modalitatilor de exprimare a
ideilor si sentimentelor prin mijloacele artei
vizuale si ale tehnologiei

glasata, acuarele, foarfeca, creioane
colorate, lipici, foarfeca, ochi
mobili, laptop, videoproiector
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e Formularea de Intrebari si raspunsuri la
intrebari despre utilitatea obiectului
confectionat

o CLR:Prietenul meu cainele conversatie

Resurse procedurale:

conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul, jocul
didactic, invatarea prin descoperire,
observarea directa

Forme de organizare:

frontal, individual, in grup

MM -1.4; Elemente de limbaj = Audierea cantecului demonstrat de invatator Resurse materiale:
. i : - = Observarea unor ilustratii pe textul cantecului : . R .
* ml:é:fril g::’g?ftnclgtr)]g care Usureaza receptare; P —ilustratii pe textul cantecului,
MEM -1.1 = MEM : numararea instrumentelor din mSt.rumente muzicale diferite, coli,
. . NN creioane colorate, laptop,
melodie folosind ca suport imagini care . .
. N S . videoproiector
ilustreaza versurile cantecului . I .
S C Resurse procedurale: Aprecieri globale si
= Exersarea asimilarii pe strofe si integrale a X L U
cantecului conversatia, expllca_‘;l_a, _ individuale
- . A demonstratia, exercitiul, jocul
= Reproducerea Tn colectiv a cantecelor S : .
- ST R . didactic, invatarea prin descoperire,
insusite intuitiv, pronuntand corect cuvintele N
. . observarea directa
= Jocuri de ascultare a unor sunete lungi sau . .
scurte, emise tare sau incet Forme (_Jle organizare.
' frontal, individual, in grup
MARTI || DP - 1.2; 3.1; Programul meu zilnic || = Tntalnirea de dimineati (prezenta, ziua, Resurse materiale:
3.2 data, meteo, agenda zilei) — Calendarul ,,Intalnirea de
AVAP -24 = Programul meu zilnic dimineata”
CLR-13 = Ordonarea activitatilor ce pot avea loc intr-0 || — pagina 11, din auxiliar, imagini cu
Zi activitati din programul  zilnic,
CLR: Alternarea momentelor de activitate cu coli, creioane colorate, laptop,
cele de relaxare-discutie videoproiector . .
. L o . Observarea sistematica
= Corelarea obiectelor de igiena cu diferitele Resurse procedurale:
momente ale zilei conversatia, explicatia,
» AVAP: Decupeaza si lipeste: Orarul clasei demonstratia, exercitiul, jocul
] didactic, invatarea prin descoperire,
observarea directa
Forme de organizare:
frontal, individual, in grup
CLR- 1.3; Cel mai bun prieten = Text suport: ,,Cel mai bun prieten”, de Resurse materiale: . -
. . R . . Observarea sistematica
21;4.1 Victor Sivetidis — pagina 20, caiet- Delta Cart .
- . . A - a comportamentului de
AVAP - 2.2 = Repovestirea unor secvente preferate din Educational, jucaria preferata, N
. A : . ascultator
MM -2.1 povestea audiata plastilina, coli, creioane colorate,

= Exprimarea acordului/dezacordului fatd de
actiunile personajelor

= Identificarea Tntr-un sir de imagini a celor
care redau momente ale povestii audiate

laptop, videoproiector
Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul, jocul

Aprecieri globale si
individuale
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MM: Fuga jucariilor

= Aprecierea ca adevarat sau fals a unor
enunturi scurte care testeaza intelegerea
textului audiat

* AVAP: Modeleazd jucaria preferata

didactic, invatarea prin descoperire,
observarea directa

Forme de organizare:

frontal, individual, in grup

MEM -11,
3.1;51
CLR-2.2

AVAP -2.2

Animale silbatice

» CLR : analiza ilustratiei - intrebari si
raspunsuri pe baza ilustratiei

= Realizarea de corespondente intre animal si
sursa de hrand/animal §i puii sai

= |dentificarea multimilorcu 1, 2, 3si 4
elemente

= Asocierea multimii de animale cu cardinalul
acesteia

= Exercitii de compunere si descompunere a

numerelor

= |dentificarea ,,vecinilor” unor numere date

= |dentificarea categoriei careia 1i apartine un
anumit element al multimii deanimale

» AVAP : Decupare, lipire: La Gradina
Zoologica

Resurse materiale:

— pagina 21, caiet- Delta Cart
Educational, , CD —suport imagistic
si video, Plansi cu cifra 4, plastilina
planseta, imagini cu animale
silbatice, coli, creioane colorate,
laptop, videoproiector

Resurse procedurale:

conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul, jocul
didactic, invatarea prin descoperire,
observarea directa

Forme de organizare:

frontal, individual, in grup

Aprecieri globale si
individuale

EF

MIERC
URI

CLR-13;
2.1;2.2;3.1;
AVAP -2.2
MEM - 3.1

Sunetul e
Litera e, de tipar

= Intalnirea de dimineata: prezenta, noutati,
impresii, meteo, mesajul zilei

= Text suport: ,,Cel mai bun prieten”, de
Victor Sivetidis

= Indicarea locului sunetului e Tn cuvinte
formate din 2-3 silabe

AVAP: Modelarea plastilinei pentru obtinerea
jucariei preferate

= Recunoasterea literei e, Tn cuvinte date

= Punerea Tn corespondenta a unor imagini cu
litera initiala a cuvantului corespunzator

= Trasarea dupa contur a literei e, mic de tipar
= Exercitii de colorare a literelor invitate dintr-
un sir de litere, de fonturi si marimi diferite

Resurse materiale:

— Calendarul ,,intalnirea de
dimineata”

— pagina 21, caiet- Delta Cart
Educational, plansa cu literele €, E,
coli, creioane colorate, laptop,
videoproiector

Resurse procedurale:

conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul, jocul
didactic, invatarea prin descoperire,
observarea directa

Forme de organizare:

frontal, individual, in grup

Observarea sistematica
a capacitatii de a
pronunta corect
sunetele si de a trasa
literele de tipar Invatate

LIMBA
ENGLEZA

MEM -11,
3.1;5.1

Numirul si cifra 5

= CLR : Povestea cifrei 5
= Realizarea de corespondente intre animal si

Resurse materiale:
— pagina 22, caiet- Delta Cart

Aprecieri globale si
individuale
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CLR-2.2 sursa de hrana Educational, Plansa cu cifra 5, , CD
AVAP -2.2 = |dentificarea multimilorcu 1, 2,3, 4si5 —suport imagistic si video ,plastilind
elemente planseta, coli, creioane colorate,
= Asocierea multimii de animale cu cardinalul || laptop, videoproiector
acesteia Resurse procedurale:
= Exercitii de compunere si descompunere a conversatia, explicatia,
numerelor demonstratia, exercitiul, jocul
= Identificarea ,,vecinilor” unor numere date didactic, invatarea prin descoperire,
= Trasarea dupa contur punctat a cifrei 5 observarea directa
» AVAP : Modelarea cifrei 5 din plastilina Forme de organizare:
frontal, individual, n grup
MM - 1.4; Cantarea cu » CLR : Ghiceste animalul! - decodificarea Resurse materiale:
2.1 acompaniament si mesajului unor ghicitori Arici, laptop, videoproiector
jucarii muzicale = Audierea cantecului redat cu ajutorul Resurse procedurale:
CLR-11 mijloacelor tehnice: Piticii si ariciul conversatia, explicatia, Aprecieri alobale si
AVAP -2.2 = Céantarea n colectiv, asociind demonstratia, exercitiul, jocul FApTecier! g
. Lo RS : . individuale
acompaniamentul sugerat de ritm si de didactic, invatarea prin descoperire,
masura observarea directa
AVAP: Coloreaza ariciul Forme de organizare:
frontal, individual, in grup
JOlI CLR-13; Litera E, de tipar = Intalnirea de dimineata: prezenta, noutati,
2.2;4.1 impresii, meteo, mesajul zilei Resurse materiale:
= Text suport: ,,Cel mai bun prieten”, de — Calendarul ,,Intalnirea de
AVAP -2.2 Victor Sivetidis dimineata”
= Indicarea locului sunetului E, in cuvinte — pagina 21, caiet- Delta Cart
formate din 2-3 silabe Educational, jucaria preferata, coli, || Observarea sistematica
= Recunoasterea literei E, in cuvinte date creioane colorate, laptop, a capacitatii de a
= Punerea Tn corespondenta a unor imagini cu videoproiector pronunta corect
litera initiald a cuvantului corespunzator Resurse procedurale: sunetele si de a trasa
= Trasarea dupa contur a literei E, mare de conversatia, explicatia, literele de tipar invatate
tipar demonstratia, exercitiul, jocul
= Exercitii de colorare a literelor invitate dintr- || didactic, invatarea prin descoperire,
un sir de litere, de fonturi si marimi diferite observarea directa
AVAP: Modelarea plastilinei pentru obtinerea || Forme de organizare:
literei E, de tipar frontal, individual, in grup
MEM -1.1; Animale domestice = CLR : analiza ilustratiei - intrebari si Resurse materiale:
3.1;5.1 raspunsuri pe baza ilustratiei — pagina 23, din caiet- Delta Cart
CLR-2.2 = Realizarea de corespondente intre animal si Educational, , CD —suport imagistic || Aprecieri globale si
AVAP - 2.2 sursa de hrana/animal si puii sai si video, Plansa cu cifra 5, plastilina || individuale

= |dentificarea multimilorcu 1,2, 3, 4si5
elemente

plangeta, imagini cu animale
domestice, coli, creioane colorate,
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= Asocierea multimii de animale cu cardinalul
acesteia

= Exercisii de compunere si descompunere a

numerelor

= Jdentificarea ,,vecinilor” unor numere date

® |dentificarea categoriei cireia ii apartine un
anumit element al multimii de animale
AVAP : Decupare, lipire: Tn ograda
bunicilor

laptop, videoproiector

Resurse procedurale:

conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul, jocul
didactic, invatarea prin descoperire,
observarea directa

Forme de organizare:

frontal, individual, n grup

DP- 1.2; Programul meu zilnic || = Tntalnirea de dimineati: prezenta, noutati, Resurse materiale:
3.1;3.2 de la scoala impresii, meteo, mesajul zilei coli, creioane colorate, laptop,
CLR-11 = Programul meu zilnic videoproiector
AVAP -2.2 = Ordonarea activitatilor ce pot avea loc intr-0 || Resurse procedurale: Observarea sistematica
zi conversatia, explicatia, a comportamentului cu
= Corelarea momentelor de activitate cu cele demonstratia, exercitiul, jocul privire la igiena
de relaxare didactic, invatarea prin descoperire, || imbracamintei
AVAP: Decupeaza si lipeste: Orarul clasei observarea directa
Forme de organizare:
frontal, individual, in grup
RELIGIE
VINER || CLR-13; Prietenia, comoara cea | = Tntalnirea de dimineati: prezenta, noutiti, Resurse materiale:
| 22:4.1 mai de pret impresii, meteo, mesajul zilei — Calendarul ,,intAlnirea de
= Text suport: ,,Prietenia, comoara cea mai dimineata”
AVAP -2.2 de pret”, poveste populari — pagina 22, din caiet- Delta Cart
= Exersarea comunicarii orale pornind de la Educational, , CD —suport imagistic || Observarea sistematica
observarea ilustratiei din manual si video, imagini animale silbatice, || a comportamentului de
= Oferirea unor raspunsuri la cererea coli, creioane colorate, laptop, ascultitor
elementara de informatii: Cine?Ce? Unde? videoproiector
Cum? Resurse procedurale: Aprecieri globale si
= Punerea Tn corespondenta a unui enunt cu conversatia, explicatia, individuale
imaginea potrivita demonstratia, exercitiul, jocul
= Joc: La Zoo didactic, invatarea prin descoperire,
= AVAP: Conturarea si colorarea secventelor observarea directa
preferate Forme de organizare:
frontal, individual, in grup
EF
AVAP -1.1; Tangram = Utilizarea unor tehnici simple de indoire, Resurse materiale: Analiza produselor
2.1;2.3; 2.2; Pisica lipire —, pagina 15-16, din caiet AVAB activitatii
2.4;25 = Confectionarea unei pisici; Delta Cart Educational, pensula,
MEM —1.1 o Explorarea modalitétilor de exprimare a acuarele, creioane colorate, hértie
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ideilor si sentimentelor prin mijloacele artei
vizuale si ale tehnologiei

e Formularea de Tntrebari simple si
raspunsuri, despre cele observate

e CLR:Convorbire despre prietenia dintre om
si pisica

glasata, foarfeca, lipici laptop,
videoproiector

Resurse procedurale:

conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul, jocul
didactic, invatarea prin descoperire,
observarea directa

Forme de organizare:
frontal, individual, in grup

LUNI

= Tntalnirea de dimineata: prezenta, noutiti,

CLR-1.3; Prietenia, comoara cea Resurse materiale:
22;3.1;41 mai de pret impresii, meteo, mesajul zilei PO
. . . — Calendarul ,,Intalnirea de
= Text suport: ,,Prietenia, comoara cea mai dimineats”
AVAP —-2.2 de pret”, poveste populara Imineaga .
' >k - — pagina 22, din caiet- Delta Cart . -
= Repovestirea unor secvente preferate din . S - Observarea sistematica
D Educational, imagini cu animale .
povestea audiata S . a comportamentului de
: . e salbatice, coli, creioane colorate, .
= Exprimarea acordului/dezacordului fatd de : . ascultator
S - laptop, videoproiector
actiunile personajelor Resurse procedurale:
= |dentificarea intr-un sir de imagini a celor n N Aprecieri globale si
SO conversatia, explicatia, L
care redau momente ale povestii audiate ; o . individuale
. < demonstratia, exercitiul, jocul
= Aprecierea ca adevirat sau fals a unor . RS . :
. < n didactic, invatarea prin descoperire,
enunturi scurte care testeaza intelegerea . <
- . observarea directa
textului audiat Forme de organizare:
* AVAP: Coloreaza animalul preferat ue org a
frontal, individual, in grup
MEM -1.1; Animale = CLR : observarea, analiza ilustratiei mari: Resurse materiale: Observarea sistematica
1.2;21; 31 Conditii de viata intrebari si raspunsuri pe baza ilustratiei —fisa de lucru, imagini cu animale a capacitatii de a
CLR-2.2 = Recunoasterea conditiilor de viata de care au || silbatice/domestice, coli, creioane reprezentarea
AVAP -2 nevoie animalele colorate, laptop, videoproiector numerelor cu ajutorul

= Asocierea unor animale domestice/salbatice

cu mediul lor de viata

= Identificarea pozitiei obiectelor din imagini

n functie de un reper relativ dat :primul, al

treilea, al cincilea

= Reprezentarea numerelor 1-5 prin colorarea
numarului corespunzator de elemente —
modele repetitive

= Scrierea 1n ordine crescatoare a numerelor 0
— 5, cu suport intuitiv

= AVAP : decorarea unui desen dat prin
colorarea unui anumit numar de litere
cunoscute de elevi

Resurse procedurale:

conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul, jocul
didactic, invatarea prin descoperire,
observarea directa

Forme de organizare:

frontal, individual, in grup

unor obiecte
(lista de verificare)
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AVAP -2.1; Buburuza e Exercitii de identificare a unei operatii Resurse materiale: Analiza produselor
2.2;23 simple la care a fost supusa hartia, prin — pagina 20-22, din caiet- Delta Cart || activitatii
comparare cu starea initiala Educational, hartie colorata,
DP-2.1 o Exercitii de decupare, asamblare si lipire a creioane colorate, foarfece, lingura
hartiei, pensulatie de lemn dreapta, sirma plusata,
e Exercitii de decorare a buburuzei carioca
CLR:Prietena mea necuvéntitoare-conversatie | » foarfeca, pensula, apa,
lipici, laptop, videoproiector
Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul, jocul
didactic, invatarea prin descoperire,
observarea directa
Forme de organizare:
frontal, individual, in grup
MM - 1.4; Miscarea libera pe = Audierea cantecului ,, Ceata lui Pitigoi” Resurse materiale: Aprecieri individuale
2.1;3.1 muzici demonstrat cu ajutorul mijloacelor tehnice —ilustratii pe textul cantecului,
= Observarea unor ilustratii pe textul cantecului || laptop, videoproiector
AVAP - 2.2 care Usureaza receptarea Resurse procedurale:
= Exersarea asimildrii pe strofe/ integrale a conversatia, explicatia,
cantecului ,, Ceata lui Pitigoi” demonstratia, exercitiul, jocul
= Exersarea miscarii spontane pe cantecul didactic, invatarea prin descoperire,
AVAP: desenarea unor imagini sugerate de observarea directa
textul cantecului. Forme de organizare:
frontal, individual, in grup
MARTI [ DP-1.2, 3.1 || Triiesc intr-un mediu | = Tntalnireade dimineati: prezenta, noutiti, Resurse materiale:
CLR-11 sanitos impresii, meteo, mesajul zilei _ Calendarul intélﬁirea de
AVAP -2.2 = Vizionarea unui scurt filmulet despre poluare ”

si identificarea factorilor care duc la poluarea

mediului

= Explorarea modalitatilor prin care putem
avea un mediu curat

= Importanta reciclarii materialelor
CLR: Da sau Nu! - identificarea unor
aspecte negative din comportamentul uman,
care au efecte negative pentru mediul din
imediata sa apropriere

= Exprimarea acordului/dezacordului fata de
anumite actiuni ale oamenilor fata de mediul
inconjurator

AVAP: Deseneaza cateva deseuri pe care le

poti colecta

dimineata”

— pagina 12, din auxiliar, ilustratii
cu deseuri, coli, creioane colorate,
laptop, videoproiector

Resurse procedurale:

conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul, jocul
didactic, invatarea prin descoperire,
observarea directa

Forme de organizare:
frontal, individual, in grup

Observarea sistematica
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CLR-13;

Sunetul r

= Text suport: ,,Prietenia, comoara cea mai

Resurse materiale:

- . . H H 9 =
2.1;2.2;3.1; Litera r, de tipar de pret”, poveste popularda _ _ pagina 23, din caiet- Delta Cart
AVAP -2.2 = Indicarea locului sunetului r, Tn cuvinte . y .
: . Educational, plansa cu literele r, R,
MEM -3.1 formate din 2-3 silabe : . . .
i e . coli, creioane colorate, laptop, Observarea sistematica
AVAP: Modelarea plastilinei pentru obtinerea - : s
. 1y videoproiector a capacitatii de a
unui animal salbatic Resurse procedurale: ronunta corect
= Recunoasterea literei r, Tn cuvinte date P SN P tac
P 2 _ N conversatia, explicatia, sunetele si de a trasa
» Punerea in corespondenta a unor imagini cu - . . . .
. N Y . < demonstratia, exercitiul, jocul literele de tipar invatate
litera initiald a cuvantului corespunzator . NS ; .
- N : . didactic, invatarea prin descoperire,
» Trasarea dupa contur a literei r, mic de tipar N
L . L ) observarea directa
= Exercitii de colorare a literelor invitate dintr- Forme de organizare:
un sir de litere, de fonturi si marimi diferite frontal indivi%ual in -ru
MEM: Numara animalele sdlbatice din poveste ' » 1N grup
MEM -1.1; Cifra0 CLR : analiza ilustratiei - intrebari si Resurse materiale:
3.1;5.1 raspunsuri pe baza ilustratiei — pagina 24, din auxiliar, , CD —
CLR-22 = |dentificarea multimilor cu 1, 2, 3, 4, 5sau 0 || suport imagistic si video Plansa cu
AVAP -2.2 elemente cifra 0, plastilina
= Asocierea multimii de elemente cu cardinalul || planseta, coli, creioane colorate,
acesteia _ laptop, V|deopr0|ector_ Aprecieri globale si
= Exercitii de compunere si descompunere a Resurse procedurale: U
X L individuale
numerelor conversatia, explicatia,
= Identificarea ,,vecinilor” unor numere date demonstratia, exercitiul, jocul
= |dentificarea categoriei careia ii apartine un didactic, invatarea prin descoperire,
anumit element al mulgimii date observarea directa
AVAP : Personalizarea cifrelor Forme de organizare:
frontal, individual, in grup
EF
MIERC || CLR-1.3; Litera R, de tipar = Intalnirea de dimineata: prezenta, noutati, S
. . - e Resurse materiale:
URI 22;4.1 impresii, meteo, mesajul zilei PO
. . . — Calendarul ,,Intilnirea de
= Text suport: ,,Prietenia, comoara cea mai dimineata”
AVAP -2.2 de pret”, poveste populara

= Indicarea locului sunetului R, in cuvinte
formate din 2-3 silabe

AVAP: Modelarea plastilinei pentru obtinerea
literei R, de tipar

= Recunoasterea literei R, Tn cuvinte date

= Punerea Tn corespondenta a unor imagini cu
litera initiala a cuvantului corespunzator

= Trasarea dupa contur a literei R, mare de
tipar

= Exercitii de colorare a literelor invitate dintr-
un sir de litere, de fonturi si marimi diferite

— pagina 23, din caiet- Delta Cart
Educational, coli, creioane colorate,
laptop, videoproiector

Resurse procedurale:

conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul, jocul
didactic, invatarea prin descoperire,
observarea directa

Forme de organizare:

frontal, individual, in grup

Observarea sistematica
a capacitatii de a
pronunta corect
sunetele si de a trasa
literele de tipar invatate
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LIMBA
ENGLEZA

MEM -1.3;
14;3.1
MM -14

Plante

= Observarea partilor componente ale plantelor
pentru identificarea structurii lor comune

= Trasarea dupa contur a partilor componente
ale plantelor

= Discutii Tn perechi sau Tn grupuri mici pe
baza desenelor despre partile plantei si rolul
acestora

= Colorarea elementelor care au forma cifrei 0

= MM : auditie —Plantele- executarea
migcarilor sugerate de melodie

Resurse materiale:

— pagina 25, din caiet- Delta Cart
Educational, , CD —suport imagistic
si video,

—fisa de lucru, imagini cu diferite
plante, coli, creioane colorate,
laptop, videoproiector

Resurse procedurale:

conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul, jocul
didactic, invatarea prin descoperire,
observarea directa

Forme de organizare:

frontal, individual, in grup

Observarea sistematica
a capacitatii de
identificare a
trasaturilor personale

MM -2.1;
2.2

AVAP -2.2
CLR-21

Cantarea vocala in
grup si individual
Miscari sugerate de
textul cantecului

= CLR: discutii despre povestea ,,Capra cu
trei iezi”

= Reproducerea in colectiv a cantecului

= Jocuri pe cantec cu executarea unor miscari
potrivite continutului de idei al textului

= Acompanierea cantecelor cu percutie
corporala (batai din palme, batii cu degetul
in banca etc)
AVAP: Coloreaza imaginile care-ti plac din
poveste

Resurse materiale:

—cartea de povesti, coli, creioane
colorate, laptop, videoproiector
Resurse procedurale:

conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul, jocul
didactic, invatarea prin descoperire,
observarea directa

Forme de organizare:

frontal, individual, in grup

Aprecieri individuale

JOI

CLR-1.1;
1.3;2.2;3.2
AVAP —-1.2

Pietricica si caracatita

= Intalnirea de dimineata: prezenta, noutati,
impresii, meteo, mesajul zilei

= Text suport: ,,Pietricica si caracatita”, de
Henri Comel

» Exersarea comunicarii orale pornind de la
observarea ilustratiei din manual

» Oferirea unor raspunsuri la cererea
elementara de informatii: Cine?Ce? Unde?
Cum?

= Punerea Tn corespondenta a unui enunt cu
imaginea potrivita

= Joc: La librarie

= AVAP: Conturarea si colorarea secventelor
preferate

Resurse materiale:

— Calendarul ,,intalnirea de
dimineata”

— pagina 24, din, caiet- Delta Cart
Educational, , CD —suport imagistic
si video imagini animale marine,
coli, creioane colorate, laptop,
videoproiector

Resurse procedurale:

conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul, jocul
didactic, invatarea prin descoperire,
observarea directa

Forme de organizare:

frontal, individual, n grup

Observarea sistematica
a comportamentului de
ascultator

Aprecieri globale si
individuale
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MEM -1.1,;

Numerele naturale Tn

= Numararea elementelor unei multimi, pentru

1.2;1.3;2.1; concentrul 0-5 evidentierea faptului ca numarul de elemente
3.2 ale acesteia este dat de ultimul numar din
AVAP - 2.2 succesiunea 1, 2, ... x, unde x <5
= Recunoasterea cifrelor de la0la 5, ca Resurse materiale:
simboluri conventionale ale numerelor mai
mici decat 5 —fisa de lucru, coli, creioane
= Recunoasterea cifrelor 0, 1... 5 pe tastele unui | colorate, laptop, videoproiector
calculator sau ale altor resurse digitale Resurse procedL_lraI_e. Aprecieri globale si
= Reprezentarea numerelor de la1la 5 cu conversatia, explicatia, individuale
ajutorul unor obiecte (jetoane, creioane, demonstratia, exercitiul, jocul
margele etc.) sau semne (cerculete, linii etc.) didactic, invatarea prin descoperire,
= Citirea numerelor de laOla5 observarea directa
= Scrierea numerelor dela0la5 Forme de organizare:
» Numadrarea inainte si Tnapoi, Tn variante frontal, individual, in grup
complete sau de la un punct al seriei, din 11n 1,
cu/fara manipularea obiectelor
» Explorarea mediului inconjurator pentru a
identifica si numara plante
DP- 1.2; Minanc sanitos » Mdndnc sandtos- igiena alimentatiei
3.1;3.2 = Piramida alimentelor — importanta unei Resurse materiale:
AVAP -2.2 alimentatii diversificate, categorii de - L
alimente — pagina 13, dln_ caiet- De_Ita Cart_
L . . Educational, animale marine, coli,
= Discutii despre alimentele care pot fi .
L - . creioane colorate, laptop,
consumate zilnic fara a ne afecta sanatatea, . .
. . videoproiector
identificarea acestora Resurse procedurale:
= Importanta fructelor si legumelor Th P U Observarea sistematica
i ; conversatia, explicatia,
alimentatie . s .
A . demonstratia, exercitiul, jocul
= Efectele unor mancaruri nesdnatoase asupra . RS - .
sanatati didactic, invatarea prin descoperire,
= Joc: Ghiceste si uneste, Spune ce ai gustat Igl())srmaézaodrlrzz[?zare'
AVAP: Desenam fructele si legumele care de org ~
. A . frontal, individual, in grup
ne plac si pe care le consumam 1in fiecare zi a
sdptadmanii
RELIGIE
VINER || CLR- 1.3; Pietricica si caracatita || = Tntalnirea de dimineati: prezenta, noutati, Resurse materiale: Observarea sistematica
| 21:4.1 impresii, meteo, mesajul zilei — Calendarul ,,Intalnirea de a comportamentului de
AVAP -2.2 = Text suport: ,,Pietricica si caracatita”, de dimineata” ascultator
MM -2.1 Henri Comel — pagina 24, din caiet- Delta Cart

= Repovestirea unor secvente preferate din
povestea audiata
= Exprimarea acordului/dezacordului fata de

Educational, jucaria preferata,
plastilina, coli, creioane colorate,
laptop, videoproiector

Aprecieri globale si
individuale
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actiunile personajelor

= |dentificarea Tntr-un sir de imagini a celor
care redau momente ale povestii audiate
MM: Fuga jucariilor

= Aprecierea ca adevarat sau fals a unor
enunturi scurte care testeaza intelegerea
textului audiat

» AVAP: Modeleaza jucdria preferata

Resurse procedurale:

conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul, jocul
didactic, invatarea prin descoperire,
observarea directa

Forme de organizare:

frontal, individual, in grup

EF
AVAP -13 Recapitulare = Joc — Artigstii expun Resurse materiale: Turul galeriei

® Selectarea, de catre fiecare copil, a celor mai || — coli de flipchart, laptop, (Interevaluare)
frumoase 2-3 lucrari realizate in timpul videoproiector
activitatilor din unitatea tematica Resurse procedurale:

= Realizarea, prin desen, a unor chenare pe coli || conversatia, explicatia,
de flipchart — suport pentru expunerea demonstratia, exercitiul, jocul
lucrérilor (grupuri de 3-4 elevi) didactic, invatarea prin descoperire,

= Expunerea lucrarilor observarea directa

= Vizitarea expozifiei si exprimarea unor Forme de organizare:
puncte de vedere referitoare la lucrarile frontal, individual, in grup
expuse de colegi

LUNI
11 CLR-13; Sunetul ¢ = Intalnirea de dimineati: prezenta, noutati,
2.2;4.1 Literele c/C, de tipar impresii, meteo, mesajul zilei Resurse materiale:
= Text suport: ,,Pietricica si caracatita”, de — Calendarul ,,intalnirea de
AVAP -2.2 Henri Comel dimineata”

= Indicarea locului sunetului c, Tn cuvinte — pagina 25, din caiet- Delta Cart

formate din 2-3 silabe Educational, plansa cu literele ¢/C, Observarea sistematica

AVAP: Modelarea plastilinei pentru obtinerea | coli, creioane colorate, laptop, a capacitatii de a

literei C, de tipar videoproiector pronunta corect

= Recunoasterea literelor ¢/C, Tn cuvinte date Resurse procedurale: sunetele si de a trasa

= Punerea Tn corespondentd a unor imagini cu conversatia, explicatia, literele de tipar invatate

litera initiala, mediana, finald a cuvantului demonstratia, exercitiul, jocul

corespunzator didactic, invatarea prin descoperire,

= Trasarea dupa contur a literei C, mare de observarea directa

tipar Forme de organizare:

= Exercitii de colorare a literelor invatate dintr- | frontal, individual, in grup

un sir de litere, de fonturi si marimi diferite

MEM —-1.1;|| Numerele naturale in | = Explorarea mediului inconjurator pentru a Resurse materiale: ieri alobale si
1.2;1.3;2.1; concentrul 0-5 identifica si numara animale —fisa de lucru, coli, , CD —suport Api.’e(.:le” globaie st
S : . R ; individuale
3.2 salbatice/domestice, plante imagistic si video, creioane
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AVAP -2.2

= Colorarea unor planse in care codul culorilor
este dat de numere

= Compararea grupurilor de obiecte (bile,
betisoare, puncte etc.) prin figurarea lor unele
sub altele, incercuirea partilor comune ale
grupurilor, punerea in corespondentd 1 la 1 a
elementelor grupurilor

= Colorarea elementelor unei mul{imi dupa
criterii date (ex.: ,,Coloreaza multimea care are
cele mai multe/cele mai putine ...”;
,Construieste/ deseneaza o multime cu tot
atatea/ cu mai multe/ cu mai putine ...” etc.)

= Identificarea ,,vecinilor” unui numar

= Selectarea unor numere dupa un criteriu dat
(ex.: ,.incercuiti cu verde numerele mai mari
decat 1 si mai mici decét 57)

= Ordonarea unor numere date, crescator sau
descrescator

» Identificarea numerelor lipsa de pe axa
numerelor, In situatia in care se dau doua
numere

= Continuarea unor modele repetitive
reprezentate prin obiecte, desene sau numere

= Descoperirea ,,intrusului” in cadrul unui
model repetitiv

= Gasirea elementelor unei multimi, fiind date
elementele celeilalte multimi si regula de
corespondenta dintre acestea

= Exercitii de compunere si descompunere cu
suport intuitiv

colorate, laptop, videoproiector
Resurse procedurale:

conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul, jocul
didactic, invatarea prin descoperire,
observarea directa

Forme de organizare:

frontal, individual, Tn grup

AVAP -23;
24

MM -14

Tehnici de lucru:
rupere, mototolire,
lipire
Colaj:
Drapelul

= Auditie muzicald — Imnul Romaniei-
formularea de intrebari simple si raspunsuri
referitoare la simbolurile tarii

= Utilizarea unor tehnici simple de indoire,
rupere, mototolire a hartiei, lipire in functie de
nevoi si indicatii pentru realizarea drapelului

= Mototolirea, ruperea si taierea hartiei cu
texturi diferite

» Realizarea unor lucrari colective prin rupere,
mototolire, lipire — Drapelul

Resurse materiale:

-hartie colorata, creioane colorate,
laptop, videoproiector

Resurse procedurale:

conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul, jocul
didactic, invatarea prin descoperire,
observarea directa

Forme de organizare:

frontal, individual, in grup

Turul galeriei
(interevaluare)
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Cantarea in colectiv
Miscare libera pe
muzica

= Reproducerea in colectiv a cantecului ,, Drag
mi-e jocul romanesc” (folclorul copiilor)

= Jocuri pe cantec cu executarea unor miscari
potrivite continutului de idei al textului

= Acompanierea cantecelor cu percutie
corporald (batai din palme, batai cu degetul
in banca etc)

AVARP : reprezentarea prin desen a horei

romanilor

Resurse materiale:

—laptop, videoproiector

Resurse procedurale:

conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul, jocul
didactic, invatarea prin descoperire,
observarea directa

Forme de organizare:

frontal, individual, n grup

Observarea

sistematica a capacitatii
de exe-cutare a unui
dans cu miscare
repetatd

MARTI

Recapitualare

= Intalnirea de dimineata (prezenta, ziua,
data, meteo, agenda zilei)

» |dentificarea imaginilor care ilustreaza reguli
de comportare pozitive/negative

= Precizarea actiunilor proprii referitoare la
activitdtile pe care le desfasoara copilul la
scoala/in clasa

= Observarea si analiza unor ilustratii date;
exprimarea parerii cu privire la clasa in care
i-ar placea sa invete, avand in vedere igiena
si ordinea

= AVAP : ilustrarea prin desen a unor obiecte
de igiena pentru pastrarea clasei curate

= Autoevaluarea propriului comportament cu
privire la igiena personald /locuintei / clasei

Resurse materiale:

— Calendarul ,,intalnirea de
dimineata”

—fisa de lucru, coli, creioane
colorate, laptop, videoproiector
Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul, jocul
didactic, invatarea prin descoperire,
observarea directa

Forme de organizare:

frontal, individual, in grup

Observarea sistematica
a comportamentului cu
privire la igiena

MM - 2.1,
2.2
AVAP -2.2
DP - 1.1,
1.2;3.1;3.2
CLR-11
AVAP -2.2
CLR- 1.3;
3.1;4.1
DP-21

Sunetele e, r, C si
literele E, R, C
( Recapitulare)

= Tntalnirea de dimineati: prezenta, noutiti,

impresii, meteo, mesajul zilei

= Sunetele si literelee, E, r, R, ¢, C

= Exercitii de compunere de silabe si cuvinte
cu literele invatate

= EXercitii de colorare a literelor invatate dintr-
un sir de litere, de fonturi si marimi diferite

= Scrierea literei corespunzatoare sunetului
initial, median si final

= Asocierea literelor e, r, ¢, cu imagini
corespunzatoare ilustrarii literei initiale,
respectiv finale Tn scrierea cuvintelor

= Trasarea literelor E, R, C, dupa model dat, si
precizarea numarului de litere din fiecare fel

= Joc: Copacul cu litere — identificarea
literelor care compun cuvinte date

= DP : Personalizeaza literele

Resurse materiale:

—alfabetar, Copacul cu litere, , CD —
suport imagistic si video, creioane
colorate, laptop, videoproiector
Resurse procedurale:

conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul, jocul
didactic, invatarea prin descoperire,
observarea directa

Forme de organizare:

frontal, individual, in grup

Observarea sistematica
a capacitatii de a
pronunta corect
sunetele si de a trasa
literele de tipar invitata
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MEM -1.1.;]] Numerele naturale in [ = Ordonarea unor numere date, crescator sau Resurse materiale: Aprecieri globale si
1.2;1.4; 1.6; concentrul 0-5 descrescator —fise de lucru, creioane colorate, individuale
3.1;3.2 *» Identificarea numerelor lipsd de pe axa laptop, videoproiector
numerelor, n situatia in care se dau doua Resurse procedurale: Observarea sistematica
numere conversatia, explicatia,
= Continuarea unor modele repetitive demonstratia, exercitiul, jocul
reprezentate prin obiecte, desene sau numere didactic, invatarea prin descoperire,
= Descoperirea ,,intrusului” in cadrul unui observarea directa
model repetitiv Forme de organizare:
» Gasirea elementelor unei multimi, fiind date | frontal, individual, in grup
elementele celeilalte multimi si regula de
corespondenta dintre acestea
= Exercitii de compunere si descompunere cu
suport intuitiv
EF
MIERC CLR -1.3; Sunetele e, r, C si = Intalnirea de dimineati: prezenta, noutati,
URI 2.1;2.2; 3.1; literele E, R, C impresii, meteo, mesajul zilei Resurse materiale:
4.1; ( Recapitulare) = Sunetele si literele e, E, 1, R, ¢, C —alfabetar, CD —suport imagistic si
AVAP -2.2 = Exercitii de compunere de silabe si cuvinte video, creioane colorate, laptop,
cu literele invatate videoproiector
= Exercitii de colorare a literelor invatate dintr- || Resurse procedurale: Aprecieri globale si
un sir de litere, de fonturi si marimi diferite conversatia, explicatia, individuale
= Scrierea literei corespunzatoare sunetului demonstratia, exercitiul, jocul
initial, median si final didactic, invatarea prin descoperire, || Observarea sistematica
= Asocierea literelor e, r, ¢, cu imagini observarea directa
corespunzatoare ilustrarii literei initiale, Forme de organizare:
respectiv finale Tn scrierea cuvintelor frontal, individual, in grup
= Trasarea literelor E, R, C, dupa model dat, si
precizarea numarului de litere din fiecare fel
LIMBA
ENGLEZA
MEM - 1.1; Ameliorare/ = Ameliorare-dezvoltare Resurse materiale:
1.2;1.3;3.1; dezvoltare = Activitatile de invatare cu caracter —fise de lucru, creioane colorate,
ameliorativ se vor stabili Tn functie de laptop, videoproiector
CLR-22 problemele individuale/ale majoritatii Resurse procedurale: Aprecieri globale si
AVAP -2.2. elevilor conversatia, explicatia, individuale

Activitatile de dezvoltare vor avea un grad
ridicat de dificultate si vor fi stabilite pentru
elevii care vor demonstra realizarea tuturor
obiectivelor de evaluare vizate

demonstratia, exercitiul, jocul
didactic, invatarea prin descoperire,
observarea directa

Forme de organizare:

frontal, individual, in grup

Observarea sistematica
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MM - 1.4;
3.1;
3.4

MEM -1.1
AVAP -2.2

Genuri muzicale:
folclorul copiilor

= Redarea unor numaratori ritmate

= Executarea unor miscari simple de dans
asociate cu versurile

= Joc ,.lesi afard tu din joc! - silabisirea
cuvintelor

= Crearea altor jocuri pentru copii cu versuri

ritmate

MEM : identificarea numerelor care apar in

joc

= AVAP : exprimarea, prin desen, a unei
numaratori vesele

Resurse materiale:

—coli, creioane colorate, laptop,
videoproiector

Resurse procedurale:

conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul, jocul
didactic, invatarea prin descoperire,
observarea directa

Forme de organizare:

frontal, individual, n grup

Observarea sistematica
a capacitatii de exe-
cutare a unui dans cu
Miscare repetata

JOI

CLR-11,
1.3;2.2;3.2
AVAP -1.2

Ziua Nationala

= Tntalnirea de dimineata: prezenta, noutiti,

impresii, meteo, mesajul zilei

= Discutie referitoare la Ziua Nationala,
simbolurile tarii noastre

= Memorizare ,,Imnul National”

= MM: Audierea cantecului ,,Jara mea are”

= AVAP : modelarea plastilinei pentru

obtinerea steagului tricolor

Resurse materiale:

— Calendarul ,,intAlnirea de
dimineata”

—Steagul Romaniei, Stema,
plastilina, coli, creioane colorate,
carioci, laptop, videoproiector
Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul, jocul
didactic, invatarea prin descoperire,
observarea directa

Forme de organizare:

frontal, individual, in grup

Aprecieri globale si
individuale

Observarea sistematica

MEM -1.1;
1.2;1.3;21;
3.2
AVAP -2.2
DP - 1.1;
1.2;3.1;3.2
CLR-11

Ziua Nationala

= CLR: Simbolurile Romaniei — discutii

= Completarea unor desene date pentru a fi
atatea elemente cate indica numerele date

= Construirea unor multimi dupa un cardinal
dat prin desenarea/completarea numarului de
elemente

= Scrierea 1n ordine crescatoare/descrescatoare
a unor siruri de numere

= Completare de siruri logice
AVAP: Coloreaza drapelul cu culorile tarii

Resurse materiale:

—Steagul Romaniei, Stema,
plastilina, coli, creioane colorate,
carioci, laptop, videoproiector
Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul, jocul
didactic, invatarea prin descoperire,
observarea directa

Forme de organizare:

frontal, individual, in grup

Aprecieri globale si
individuale

Observarea sistematica

DP - 1.1;
1.2;3.1;3.2
CLR-11

Joc didactic

= Jocuri de rol:reguli de igiena personala,
pozitive/negative,comportamente acasa,la
scoala

Resurse materiale:

— Calendarul ,,intalnirea de
dimineata”

—fisa de lucru, coli, creioane
colorate, laptop, videoproiector
Resurse procedurale:

Observarea sistematica
a comportamentului cu
privire la igiend
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conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul, jocul
didactic, invatarea prin descoperire,
observarea directa

Forme de organizare:

frontal, individual, in grup

RELIGIE
VINER || CLR- 1.3; Ziua Nationala = Tntalnirea de dimineata: prezenta, noutiti, Resurse materiale:
| 2.1;4.1 impresii, meteo, mesajul zilei — Calendarul ,,Intalnirea de
AVAP - 2.2 = Discutie referitoare la Ziua Nationala, dimineata” . .
- L A . . Observarea sistematica
MM -2.1 simbolurile tarii noastre plastilina, coli, creioane colorate, .
) S . . a comportamentului de
= Memorizare ,,Imnul National laptop, videoproiector .
. ascultator
Resurse procedurale:
AVAP: Modeleaza Steagul Romaniei conversatia, explicatia, L .
; s . Aprecieri globale si
demonstratia, exercitiul, jocul individuale
didactic, invatarea prin descoperire,
observarea directa
Forme de organizare:
frontal, individual, in grup
EF
AVAP -1.3 Recapitulare = Joc — Artigtii expun Resurse materiale: Turul galeriei

= Selectarea, de catre fiecare copil, a celor mai
frumoase 2-3 lucréri realizate in timpul
activitatilor din unitatea tematica

= Realizarea, prin desen, a unor chenare pe coli
de flipchart — suport pentru expunerea
lucrérilor (grupuri de 3-4 elevi)

= Expunerea lucrarilor

= Vizitarea expozifiei si exprimarea unor
puncte de vedere referitoare la lucrarile
expuse de colegi

— coli de flipchart, laptop,
videoproiector

Resurse procedurale:

conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul, jocul
didactic, invatarea prin descoperire,
observarea directa

Forme de organizare:

frontal, individual, in grup

(Interevaluare)
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PROIECTAREA UNITATII TEMATICE: ,INTRA BABA IARNA-N SAT”
Nr. de saptaméani: XI1- XIV
Perioada: 6 decembrie-22 decembrie

SAPTAMANA ZIUA DISCIPLINA DETALIERI DE ACTIVITATI INTEGRATE/PE RESURSE EVALUARE
CONTINUT DISCIPLINE
| LUNI CLR -1.3: Tara mea = Intalnirea de dimineata: prezenta,
2.1;2.2;3.1; noutati, impresii, meteo, mesajul zilei Resurse materiale:
41; = Text suport: ,,Tara mea”de Andrei | — Calendarul ,,Intalnirea de L .
AVAP 2.2 Ciurunga dimineata” Aprecieri globale si
« Memorizare , Tara mea”, de Andrei — pagina 26, din auxiliar, CD | individuale
Ci 7 ’ —suport imagistic si video
urunga L . Jilustratii cu Romania, coli, | observarea
= Exersarea comunicarii orale pOI'Illl’ld Creioane COlOfate, |apt0p, sistematicﬁ
de la observarea ilustragiei din manual videoproiector
= Oferirea unor raspunsuri la cererea Resurse procedurale:
elementara de informatii: Cine?Ce? conversatia, explicatia,
Unde? Cum ? demonstratia, exercitiul,
- Punerea n corespondents a unui enung [ 10€u! didactic, fnvatarea prin
. ) s descoperire, observarea
cu lma.g%nea p0t¥1.\/1.ta o directi
= Stabilirea pozitiei sunetului o n Forme de organizare:
cuvant frontal, individual, Tn grup
= AVAP: Conturarea si colorarea hartii
MEM - 1.1; Numirul si cifra 6 = Discutii privitoare la importanta
12;1.3;3.1; plantelor si a animalelor in viata Resurse materiale:
noastri — pagina 26, din auxiliar,
AVAP -22. = Gruparea obiectelor/corpurilor dupa C_D —su port ”.T.]aglsnc s
MM -3.1 un anumit criteriu — forma video ilustratii cu plante si Observarea
' ) _ | animale, coli, creioane i o
= AVAP : realizarea unor desene care sa colorate, laptop, sistematica a
cuprinda plante/animale videoproiector capacitatii de a
= Corespondente Tntre multimi Resurse procedurale: reprezentarea
p
» Numarari, compardri, ordonari ConVersaﬂaj explica_;i_a, numerelor cu ajutorul
= Scrierea sirului crescator /descrescator Qem0n§tra‘;|§, e)A(ercr;luI, .|l unor obiecte
al numerelor jocul didactic, invatarea prin
. . descoperire, observarea
= Trasarea dupd contur punctat a cifrei 6 directs
* AVAP : Modelarea cifrei 6 din Forme de organizare:
plastilinad frontal, individual, in grup
= MM: Trenul numerelor
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AVAP -2.2; Decoratiuni o Realizarea unor Steluge-: ,,Decorasiuni || Resurse materiale: Interevaluare
2.3;24;25 pentru bradul de Crdciun “ prin —pagina 26 din caiet, CD,
MM -3.1 decupare dupd contur, lipire, stropire, | ¢'€102n¢ C,Ol,or,ate' hart'?
ensulaie colorata, lipici, foarfeca,
MEM -5.1 P o . sclipici, acuarele, pensula
e Formularea de intrebari simple si laptop, videoproiector
raspunsuri despre produsele obtinute Resurse procedurale:
e Decorarea silii de clasa cu obiectele conversatia, explicatia,
realizate demonstratia, exercitiul,
« MM: Auditie: Colinde jocul didactic, invatarea prin
- ' . descoperire, observarea
¢ MEM: Sortarea/clasificarea directi
globuletelor dupa culoare Forme de organizare:
frontal, individual, Tn grup
MM -2.1 Céantarea in colectiv = Vizionare PPT : larna Resurse materiale: Aprecieri globale si
CLR-11 = CLR : ghicitori despre jocurile de laptop, videoproiector individuale
AVAP — 2.2 iarni Resurse procedurale:
= Reproducerea n colectiv a cantecelor conversala, exphcay_a,
PR and demonstratia, exercitiul,
msu_slte intuitiv, pronuntand corect jocul didactic, invatarea prin
cuvintele descoperire, observarea
= Exersarea asimildrii integrale a directd
melodiei Forme de organizare:
= AVAP: La sdnius frontal, individual, n grup
MARTI DP-1.1:21 Emotiile mele = Intalnirea de dimineata (prezenta, Resurse materiale:
AVAP — 2.4 ziua, data, meteo, agenda zilei) — Calendarul ,,intalnirea de
CLR-13 CLR: Audierea unei lecturi:”Emotiile dimin_eaté” ) -
' mele”. de Clara Ruse — pagina 14, din auxiliar, CD
= |dentificarea si denumirea emotiilor —supgrt |mag|st|_c ! \{ldeo
5 ] emoticoane, coli, creioane
de_ baZ’fl- ale person_a]elor _ colorate, laptop,
= Discutii, in perechi sau in grupuri videoproiector Observare
mici, pe baza textului audiat Resurse procedurale: : L
sistematica

= Formularea de propozitii care
evidentiaza emotiile copiilor din
ilustratiile date

= Joc : Planeta emoyiilor

= Recunoasterea emotiei exprimate de
chipul persoanelor

= AVAP : activitate practica: Emoyiile

conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
jocul didactic, invatarea prin
descoperire, observarea
directa

Forme de organizare:
frontal, individual, n grup
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au culori! —colorarea fetelor potrivite
emotiilor - trasaturile elementare ale
personajelor

Tara mea

= Text suport: ,,Tara mea”de Andrei
Ciurunga

= Exersarea comunicarii orale pornind
de la observarea ilustratiei: formulare de
intrebari si rdspunsuri despre anotimp,
personaje, loc

= |dentificarea intr-un sir de imagini a
celor care redau momente ale poeziei

MM: Tara mea
= Asocierea literelor 0o/O cu sunetul o

= Aprecierea ca adevarat sau fals a unor
enunturi scurte care testeaza intelegerea
textului audiat

= AVAP: Realizarea unui poster cu
tema ,,Viziteaza Romania!”

Resurse materiale:

— pagina 26, din auxiliar,
harta tarii, plastilina, coli,
creioane colorate, laptop,
videoproiector

Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
jocul didactic, invatarea prin
descoperire, observarea
directa

Forme de organizare:
frontal, individual, n grup

Observarea
sistematica a
comportamentului de
ascultator

Aprecieri globale si
individuale

CLR- 1.3;
2.1;41
AVAP -2.2
MM -2.1
MEM -3.1,
5.1
CLR-22
AVAP -2.2

Plante si animale

= CLR: observarea si analiza

ilustratiei mari

= Discutie despre conditiile de viata

favorabile cresterii si dezvoltarii

plantelor

= Denumirea activitatilor de Tngrijire a

plantelor

= Recunoasterea conditiilor de care au

nevoie plantele/ animalele pentru a se

dezvolta

= Identificarea, n imagini a conditiilor

care lipsesc unei plante/unui animal

pentru a creste si a se dezvolta

» Activitdti de ingrijire a plantelor din

clasa

= Asocierea unor grupe de

plante/animale cu locul in care traiesc

= Formarea unor multimi: multimea
plantelor cultivate de om

Resurse materiale:

— pagina 27, din auxiliar, CD
—suport imagistic si video
harta tarii cu plante si
animale specifice fiecarei
forme de relief, plastilina,
coli, creioane colorate,
laptop, videoproiector
Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
jocul didactic, invatarea prin
descoperire, observarea
directa

Forme de organizare:
frontal, individual, n grup

Aprecieri globale si
individuale
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= Asocierea plantelor cu produsul

obtinut

= Asocierea unor animale

domestice/salbatice cu mediul lor de

viata

= |dentificarea pozitiei obiectelor din

imagini Tn functie de un reper relativ dat

:primul, al treilea, al cincilea

= Reprezentarea numerelor 1-6 prin
colorarea numarului corespunzator de
elemente — modele repetitive

= Scrierea 1n ordine crescatoare a
numerelor 0 — 6, cu suport intuitiv

= AVAP : decorarea unui desen dat prin

colorarea unui anumit numar de litere

cunoscute de elevi

EF
MIERCURI | CLR-1.1:21 Sunetul o = Intalnirea de dimineati: prezenta,
2.2;4.1 Literele o/O, de tipar | noutati, impresii, meteo, mesajul zilei
MM -2.1 » Text suport: ,,Tara mea”de Andrei
AVAP -2.2 Ciurunga

= Povestirea dupa imagini (il asteptim
pe Mos Nicolae: semnificatia acestei
sarbatori, cum 1l agteapta copiii; cum se
pregatesc oamenii pentru sarbatorile de
iarna etc.)

= Observarea si denumirea unui obiect
ilustrat, care are sunetul

initial o

= Stabilirea pozitiei sunetului o in
cuvant

= Identificarea cuvintelor care contin
sunetul o la inceputul, Tn interiorul si la
finalul lor

= Asocierea literelor 0o/O cu sunetul o
= Recunoasterea literei o Tn cuvinte
scrise si ilustrate, cu precizarea pozitiei
literei in cadrul cuvantului

Resurse materiale:

— Calendarul ,,Intalnirea de
dimineata”

— pagina 27, din auxiliar,
plansa cu literele 0/O,
ilustratii cu Romania, coli,
creioane colorate, laptop,
videoproiector

Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
jocul didactic, invatarea prin
descoperire, observarea
directa

Forme de organizare:
frontal, individual, Tn grup

Observarea
sistematica a
capacitatii de a
pronunta corect
sunetele si de a trasa
literele de tipar
invatate
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LIMBA
ENGLEZA

MEM -1.1;
1.2;3.1;5.1
CLR-22
MM —2.2

Numirul si cifra 7

= CLR: Povestea cifrei 7

= Dialog cu privire la conditiile de viata
specifice plantelor si animalelor

» Numerotarea/ ordonarea unor numere
crescator /descrescator

» Trasarea dupa contur punctat a cifrei 7

= Scrierea sirului crescator al numerelor
0-7

® Identificarea numarului corespunzator
unor multimi date

= AVAP: Modelarea cifrei 7

= MM: Chipul cifrelor”

Resurse materiale:

— Calendarul , Intalnirea de
dimineatd”

— pagina 28, din auxiliar,
plansi cu cifra 7, CD —
suport imagistic si video
ilustratii din povestea ,,Alba
ca Zapada”, coli, creioane
colorate, plastelina, laptop,
videoproiector

Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
jocul didactic, invatarea prin
descoperire, observarea
directa

Forme de organizare:
frontal, individual, Tn grup

Observarea
sistematicd a
capacitatii de a
reprezentarea
numerelor cu ajutorul
unor obiecte

MM -14;2.1

CLR-14

Elemente
de limbaj muzical

= Audierea cantecului redat cu ajutorul
mijloacelor tehnice

CLR: Exersarea asimildrii pe strofe a
cantecului
= Reproducerea, in colectiv, a

cantecelor insusite intuitiv,
pronuntand corect cuvintele

= Executarea unor pasi de dans cu
Miscare repetata

Resurse materiale:
ilustratii cu anotimpul iarna,
laptop, videoproiector
Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
jocul didactic, invatarea prin
descoperire, observarea
directa

Forme de organizare:
frontal, individual, Tn grup

Aprecieri globale si
individuale

JOI

CLR-13; 2.2
31,41

AVAP -22

Litera O, de tipar

= Tntalnirea de dimineata: prezenta,
noutati, impresii, meteo, mesajul zilei

= Text suport: ,,Tara mea” de Andrei
Ciurunga

= Asocierea folosirii literei mari de tipar
O la scrierea cu majusculd a cuvintelor
nume de persoana

= Citirea cuvintelor scrise doar cu

Resurse materiale:

— Calendarul , Intalnirea de
dimineata”

— pagina 27, din auxiliar,
plansa cu literele o/O
ilustratii cu Romania,
plastilina, fire de 1ana, coli,
creioane colorate, laptop,
videoproiector

Observarea
sistematica a
capacitatii de a
pronunta corect
sunetele si de a trasa
literele de tipar
invatate
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literele invatate

= Asocierea silabelor pentru a forma un
cuvant

= Observarea scrierii literelor o si O:
elemente grafice componente, asezarea pe
liniatura specifica clasei pregatitoare (1-2
cm)

» Pozitionarea corectd a suportului de
scriere, in raport cu propriul corp

= Orientarea in spatiul scrierii

= Construirea literelor o si O din
plastilind/fire de lana

= AVAP : modelarea plastilinei pentru
obtinerea literei O de tipar

= Trasarea dupa contur a literelor date/
literei O, mare de tipar

Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
jocul didactic, invatarea prin
descoperire, observarea
directa

Forme de organizare:
frontal, individual, Tn grup

MEM -1.1.;
1.2;1.4;1.6;
3.1;3.2

AVAP -2.2
CLR-13

Conditii de viata

= Exercitii de recunoastere a jocurilor

specifice iernii

= Formarea de multimi cu obiecte date

= Exercitii de adaugare/extragere de

elemente dintr-o multime data, pentru a

obtine multimi ,,cu tot atitea

elemente”/prin numarare

= CLR: Dialog privitor la
comportamentul unor vietuitoare iarna

= Identificarea regulilor respectate in
timpul jocului

= Completarea unor desene date pentru
a fi atatea elemente cate indica
numerele date

= Recunoasterea conditiilor de viata de

care au nevoie plantele/animalele

= Asocierea unor animale

domestice/salbatice cu mediul lor de viata

= |dentificarea pozitiei obiectelor din

imagini Tn functie de un reper relativ dat

:primul, al treilea, al cincilea

Resurse materiale:

— pagina 29, din auxiliar, CD
—suport imagistic si video
plansa cu cifra 7, ilustratii cu
jocuri de iarnd, coli, creioane
colorate, laptop,
videoproiector

Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul, jocul
didactic, invatarea prin
descoperire, observarea directa
Forme de organizare:
frontal, individual, in grup

Aprecierea
corectitudinii
rezolvarii sarcinii de
lucru
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AVAP : decorarea unui bradug

Cum ma simt...

= Text suport: ,,Emotiile mele”, de
Clara Ruse

= |dentificarea si denumirea emaotiilor
de bazi ale personajelor

= Discutii, Tn perechi sau Tn grupuri
mici, pe baza textului audiat

= Formularea de propozitii care
evidentiaza emotiile copiilor din
ilustratiile date

= Joc : Planeta emoyiilor

= Recunoasterea emotiei exprimate de
chipul persoanelor

= AVAP: ilustrarea propriilor emotii Tn
diferite situatii

= MM : Auditie : ,,Daca vesel se
traieste”

Resurse materiale:

— pagina 15, din auxiliar, CD
—suport imagistic si video
emoticoane, creioane
colorate, carioci, laptop,
videoproiector

Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
jocul didactic, invatarea prin
descoperire, observarea
directa

Forme de organizare:
frontal, individual, n grup

Observarea
sistematica

VINERI

DP-1.1;21
AVAP -24
MM - 2.2
RELIGIE
CLR -1.3;
2.1;2.2;3.1,;
4.1;
AVAP -2.2

Cea dintai ninsoare

= Tntalnirea de dimineata: prezenta,

noutati, impresii, meteo, mesajul zilei

= Text suport: ,,Cea dintéi

ninsoare”de Edmondo de Amicis

= Audierea unei lecturi: ,,Cea dintai
ninsoare” dupa E. De Amicis

= Exersarea comunicarii orale pornind

de la observarea ilustragiei din manual

» Oferirea unor raspunsuri la cererea

elementara de informatii: Cine?Ce?

Unde? Cum ?

= Punerea Tn corespondentd a unui enunt

cu imaginea potrivita

» Formularea unor raspunsuri la

intrebari despre continutul unui text

scurt audiat

= Numirea personajelor dintr-un

Resurse materiale:

— Calendarul ,,Intalnirea de
dimineata”

— pagina 28, din auxiliar, CD
—suport imagistic si video
portretul autorului, coli,
creioane colorate, laptop,
videoproiector

Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
jocul didactic, invatarea prin
descoperire, observarea
directa

Forme de
organizare:frontal,
individual, Tn grup

Aprecieri globale si
individuale

Observarea
sistematica
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fragment de poveste audiat
= Joc de rol : In locul invatitorului
= AVAP: Colorarea fulgilor de nea

LUNI

EF
AVAP - 1.3; Decoratiuni = Realizarea unor -: ,,Decorayiuni Resurse materiale: Analiza produselor
23;24 pentru bradul de Créciun “ —Beteala Caiet,CD,hartie glasata, activitatii
= Utilizarea unor tehnici simple de lipici, foarfece, creioane
MM -1.4 A e 1 s .. colorate, laptop,
prelucrare a hartiei:de taiere, lipire, - .
CLR-14 = Formularea de intrebari simple si videoproiector
Resurse procedurale:
raspunsuri despre anotimpul iarna conversatia, explicatia,
= CLR : Dialog de tipul vorbitor— demonstratia, exercitiul,
ascultator jocul didactic, invatarea prin
* MM: Auditie: larna descoperire, observarea
directa
Forme de organizare:
frontal, individual, in grup
CLR-1.3; 22| Ceadintéininsoare = Intalnirea de dimineata: prezenta,
3.1: 41 noutati, impresii, meteo, mesajul zilei )
= Text suport: ,,Cea dintai Resurse matel:la!e: .
— Calendarul ,,Intalnirea de
AVAP -2.2 ninsoare”de Edmondo de Amicis dimineata”
= Repovestirea unor secvente preferate || — pagina 28, din auxiliar,
din povestea audiata hartie glasata, lipici,
= Exprimarea acordului/dezacordului foarfece, creioane colorate, Aprecieri globale si
fata de actiunile personajelor laptop, videoproiector individuale
= |ldentificarea Tntr-un sir de imagini a Resurse procedqral_e:
. conversatia, explicatia,
celo_r care redau momente ale povestii demonstratia, exercitiul, Qbserva_re?
audiate jocul didactic, invatarea prin sistematica
= Aprecierea ca adevarat sau fals a unor | descoperire, observarea
enunturi scurte care testeaza intelegerea || directa
textului audiat Forme de
= AVAP: Realizeaza un tablou de iarna prg_al_ﬂizarei frontal,
= Joc de rol: Sa impodobim Bradul de individual, in grup
Craciun!
MEM -1.1, Numarul si cifra 8 = CLR: Povestea cifrei 8 Resurse materiale: Observarea
3.1 = Exercitii de numadrare a elementelor — pagina 30, din auxiliar, CD | sistematica a
CLR-2.2 unei mulgimi —suport imagistic si video || ¢apacitatii de a
AVAP - 2.2 = Recunoasterea cifrelor de la 0 la 8, ca plansi cu ciffa 8, ilustraii cu reprezentarea

144




simboluri ale numerelor mai mici
decét 10

= Reprezentarea numarului § cu ajutorul
unor obiecte (jetoane, creioane,
margele etc.) sau semne (cerculete,
linii etc.)

= Exercitii de scriere si citire a
numarului 8

= Exercitii de comparare a numerelor
date, de recunoastere a numerelor pare
si impare

= Colorarea elementelor unei multimi
dupa criterii date

= Exercitii de recunoastere a tipurilor
addposturilor unor vietuitoare si
denumirile lor

= Trasarea liniilor corespunzatoare
elementelor multimii

= AVAP : Modelarea cifrei 8 din
plastilina

activitati desfasurate de
oameni iarna, coli, creioane
colorate, laptop,
videoproiector

Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
jocul didactic, invatarea prin
descoperire, observarea
directa

Forme de organizare:
frontal, individual, Tn grup

numerelor cu ajutorul
unor obiecte

Tehnici simple de
prelucrare a hartiei
Decoratiuni

= Mototolirea, ruperea si taierea hartiei
cu texturi diferite

= CLR : formularea de intrebari simple
si raspunsuri despre brad

= Spune ce observi - identificarea unei
operatii simple la care a fost supus un
material, prin comparare cu starea
initiald a acestuia (hartie - hartie rupta,
hartie mototolita)

= MM: Auditie: Globul mic si mofturos

Resurse materiale:
—hartie glasata, lipici,
foarfece, beteala, creioane
colorate, laptop,
videoproiector

Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
jocul didactic, invatarea prin
descoperire, observarea
directa

Forme de
organizare:frontal,
individual, Tn grup

Analiza produselor
activitagii

AVAP -2.3;
24
CLR-2.2
MM -14
MM -11;
1.2;14;21
AVAP -2.2

Cantare vocala.
Cantarea instrumentala

= Jocuri de ascultare si comparare
intuitiva a unor sunete emise de
obiecte cunoscute, cu sonoritati

Resurse materiale:

—laptop, videoproiector
Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,

Autoevaluare
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distincte (instrumente muzicale)

= Jocuri de audiere alternativa si
comparata a sunetelor vorbite si
cantate

= Exercitii de manuire libera a jucariilor
muzicale, respectiv executarea
percutiei corporale, detasat de cantec,
n colectiv si individual

= Céntarea in colectiv, asociind
Miscarea sugeratd de text

= Exersarea asimilarii integrale a
cantecului

= Reproducerea Tn colectiv a cantecelor
nsusite intuitiv, pronuntand corect
cuvintele

demonstratia, exercitiul,
jocul didactic, invatarea prin
descoperire, observarea
directa

Forme de
organizare:frontal,
individual, Tn grup

MARTI

DP-1.1;21 Planeta Emotiilor = Intalnirea de dimineata (prezenta, i
AVAP -24 ziua, data, meteo, agenda zilei) Resurse mateflale:
' O g . 4 — Calendarul ,,Intalnirea de
CLR-1.3 = Stabilirea trairilor emotionale Th dimineata”
functie de anumite situatii — pagina 16, din auxiliar, CD
CLR: Dialog pe baza unor imagini —suport imagistic si video
= Exemplificarea situatiilor de viaa care || Ziare, reviste, lipici, foarfece,
creeazi copilului 0 anumiti stare creioane colorate, laptop,
. o videoproiector Observarea
emotionald g e
« AVAP- D i Resurse procedurale: sistematica
) e§enarea L{nor emo |co§ne conversatia, explicatia,
pentru exprimarea diferitelor stari demonstratia, exercitiul, jocul
emotionale didactic, invatarea prin
= |dentificarea unor situatii Tn care un descoperire, observarea directa
copil s-a simtit vesel/trist/furios sau in || Forme de
care a dat dovada de curaj Qrgal_ﬂlzareifrontal,
individual, in grup
CLR-1.1;21 Sunetul a = Tntalnirea de dimineata: prezenta, Resurse mate(iale: Observarea
2.2:4.1 Literele a/A, de tipar | noutati, impresii, meteo, mesajul zilei — Calendarul ,,Intalnirea de sistematica a
MM —2.1 = Text suport: ,,Cea dintai dlmln_ea';az”g i " capacitaii de at
AVAP -2.2 ninsoare”’de Edmondo de Amicis — pagina 29, din auxliar, pronunta corec

= Povestirea dupa imagini (Il asteptim
pe Mos Nicolae: semnificatia acestei

plansa cu literele /A,
ilustratii cu anotimpul iarna,
coli, creioane colorate,

sunetele si de a trasa
literele de tipar
invatate
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sarbatori, cum il asteapta copiii; cum se
pregatesc oamenii pentru sarbatorile de
iarna etc.)

= Observarea si denumirea unui obiect
ilustrat, care are sunetul

initial a

= Stabilirea pozitiei sunetului a in
cuvant

= ldentificarea cuvintelor care contin
sunetul a la inceputul, in interiorul si la
finalul lor

= Asocierea literelor d/A cu sunetul i
= Recunoasterea literei 4 Tn cuvinte
scrise si ilustrate, cu precizarea pozitiei
literei in cadrul cuvantului

laptop, videoproiector
Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
jocul didactic, invatarea prin
descoperire, observarea
directa

Forme de organizare:
frontal, individual, Tn grup

MEM -1.1;
1.2;1.4;1.6;
3.1;3.2

AVAP -2.2
CLR-13

Conditii de viata
larna

= Jocuri de tipul ,,Ce anotimp este?”
pentru recunoasterea fenomenelor
naturii n situatii reale sau Tn imagini
(ploaie, ninsoare, vant etc.)

= Exercitii de recunoastere a activitatilor
specifice iernii

= Colorarea unor cifre dupa codul
culorilor

= Exercitii de identificare a ,,vecinilor”
unui numar

= Exercitii de ordonare a unor numere
date, crescator sau descrescator

= Exercitii de addugare/extragere de
elemente dintr-o multime data, pentru a
obtine multimi ,,cu tot atatea
elemente”/prin numarare

= Exercitii de compunere si
descompunere a unor multimi

= Exercitii variate de asocieri si
corespondente

CLR: Diferentierea anotimpurilor, doud
cate doua, in functie de caracteristicile

Resurse materiale:

— pagina 31, din auxiliar, CD
—suport imagistic si video
plansa cu cifra 8, ilustratii cu
activitati desfasurate de
oameni iarna, coli, creioane
colorate, laptop,
videoproiector

Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
jocul didactic, invatarea prin
descoperire, observarea
directa

Forme de organizare:
frontal, individual, in grup

Aprecierea
corectitudinii
rezolvarii sarcinii de
lucru
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specifice observate

AVAP: Completarea unui calendar pe o
saptdmana/luna cu starea vremii, prin
lipirea/desenarea unor simboluri — nori,
soare, vant etc.

MIERCURI

EF
CLR-13: 22 Litera i, de tipar = Intalnirea de dimineata: prezenta,
3.1:4.1 noutati, impresii, meteo, mesajul zilei
= Text suport: ,,Cea dintéi Resurse materiale:
AVAP -2.2 ninsoare”’de Edmondo de Amicis — Calendarul ”intélnirea de
= Asocierea folosirii literei mari de tipar || dimineati”
A,i la scrierea cu majusculd a cuvintelor [ — pagina 29, din auxiliar,
nume de persoand-exceptie plansé cu literele &/A,
« Citirea cuvintelor scrise doar cu ilustratii cu anotimpul iarna, Observarea
. . plastiling, fire de lana, coli, sistematica a
literele invatate creioane colorate, laptop, capacitatii de a
* Asocierea silabelor pentru a forma un |l vigeoproiector pronunta corect
cuvant Resurse procedurale: sunetele si de a trasa
= Observarea scrierii literelor i si A: conversatia, explicatia, literele de tipar
elemente grafice componente, asezarea || demonstratia, exercitiul, |} invatate
pe liniatura specifica jocul dld.aCtIC, invatarea prin
= Orientarea Tn spatiul scrierii gtiersecc?gerlre, observarea
. Cons.tr.uivrea Iiterelﬁorvi si A din Forme de organizare:
plastilind/fire de lana frontal, individual, in grup
= AVAP : modelarea plastilinei pentru
obtinerea literei A de tipar
= Trasarea dupa contur a literelor date/
literei A, mare de tipar
LIMBA
ENGLEZA
MEM -1.1,; Numirul si cifra 9 » CLR: Povestea cifrei 9 Resurse materiale: Aprecierea
1.2;1.4; 1.6; = Citirea si scrierea numarului 9 — pagina 32, din auxiliar, CD || corectitudinii
3.1;3.2 = Exercitii de identificare a ,,vecinilor” —suport Imgglstlc L VIdE(_)_ rezolvarii sarcinii de
. . plansi cu cifra 9, ilustratii cu || lucru
MM - 1.4 LRt urar diverse forme ale apei in
CLR_13 = Exercitii de ordonare a unor numere natura, coli, creioane

date, crescator sau descrescator
= Exercitii de adaugare/extragere de
elemente dintr-o multime data, pentru

colorate, laptop,
videoproiector
Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
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a obtine multimi ,,cu tot atatea
elemente”/prin numarare

= Exercitii de compunere si
descompunere a unor multimi

= [dentificarea apei 1n natura sub diverse
forme (precipitatii, rauri, lacuri, mari
etc. )

demonstratia, exercitiul, jocul
didactic, invatarea prin
descoperire, observarea directa
Forme de organizare:
frontal, individual, Tn grup

MM -14;2.1
AVAP -2.2

Elemente de limbaj
muzical - Melodia
Genuri muzicale:

colinde

» Audierea unor colinde redate cu
ajutorul mijloacelor tehnice

= Reproducerea Tn colectiv a cantecelor
Tnsusite intuitiv, pronuntand corect
cuvintele

= Exersarea asimilarii integrale a
colindului

= AVAP: decuparea unor clopotei si
realizarea ghirlandelor pentru
decorarea salii de clasa.

Resurse materiale:

-laptop, videoproiector
Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul, jocul
didactic, invatarea prin
descoperire, observarea directa
Forme de organizare:
frontal, individual, Tn grup

Autoevaluare

JOI

CLR-13; 2.2
3.1;4.1

MM -14

Poveste de iarna

= Intalnirea de dimineata: prezenta,

noutati, impresii, meteo, mesajul zilei

= Text suport: ,,Poveste de iarna”de

Mircea Santimbreanu

= Audierea lecturii: ,,Poveste de iarna”
de Mircea Santimbreanu

= Exersarea comunicarii orale pornind

de la observarea ilustragiei din manual

CLR: Desenati o sceni din ,,Poveste de

iarna”

= Oferirea unor raspunsuri la cererea

elementara de informatii: Cine?Ce?

Unde? Cum ?

= Punerea Tn corespondentd a unui enunt

cu imaginea potrivita

» Formularea unor raspunsuri la

intrebari despre continutul unui text

scurt audiat

= Numirea personajelor dintr-un

Resurse materiale:

— Calendarul ,,Intalnirea de
dimineata”

— pagina 30, din auxiliar, CD
—suport imagistic si video
plansa cu animale care
traiesc in padure, portretul
autorului, coli, creioane
colorate, laptop,
videoproiector

Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
jocul didactic, invatarea prin
descoperire, observarea
directa

Forme de organizare:
frontal, individual, Tn grup

Aprecieri globale si
individuale

Observarea
sistematica
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fragment de poveste audiat

= Formulare de mesaje scurte despre
animalele din padure pe baza unui
suport vizual dat

= MM: Vine iarna

MEM -1.1,;
1.2;1.4; 1.6;
3.1;3.2

MM - 1.4
CLR-13

Procese ale
Piamantului-Apa

= Identificarea apei in natura sub
diverse forme (precipitatii, rauri, lacuri,
mari etc. )

CLR: Audierea povestii ,,Povestea unei
picaturi de ploaie”

= Recunoasterea fenomenelor naturii
MM: Producerea de sunete specifice
ploii — picaturi de apa care cad, tunetul
= Jocuri de tipul: ,,Ce anotimp este?”’
pentru recunoasterea fenomenelor
naturii (ploaie, ninsoare, vant etc.)

= Exprimarea unor opinii
(acord/dezacord) cu privire la anumite
atitudini si comportamente observate in
mediul inconjurator

= [dentificarea propriilor greseli de
comportament fata de mediul
inconjurator;

= Vizionarea unor filme scurte pentru

observarea formelor apei in naturda

Resurse materiale:

— pagina 33, din auxiliar, CD
—suport imagistic si video
,Povestea unei picaturi de
ploaie”, plansa cu cifra 9,
ilustratii cu diverse forme
ale apei in natura, coli,
creioane colorate, laptop,
videoproiector

Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
jocul didactic, invatarea prin
descoperire, observarea
directa

Forme de organizare:
frontal, individual, Tn grup

Aprecierea
corectitudinii
rezolvarii sarcinii de
lucru

DP-11;21
MM - 2.2

AVAP -2.2
CLR-13

Emotii si
comportamente

CLR: memorarea poeziei

= Desenarea unor emoticoane pentru
exprimarea diferitelor stari emotionale

= |dentificarea unor situatii Tn care un
copil s-a simtit vesel/trist/furios sau in
care a dat dovada de curaj

= |dentificarea simbolurilor care
ilustreaza cum se simte copilul cand
este trist, bucuros, fericit, mirat etc.

= AVAP : Joc: Cand sunt vesel/trist ma
simt ....! - colorarea unor desene ce
simbolizeaza fericire, tristete, folosind

Resurse materiale:

— pagina 17, din auxiliar, CD
—suport imagistic si video
creioane colorate, laptop,
videoproiector

Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
jocul didactic, invatarea prin
descoperire, observarea
directa

Forme de organizare:
frontal, individual, in grup

Observarea
sistematica

150




culori la alegere
= MM: Auditie: ,,Daca vesel se
traieste”

RELIGIE

VINERI

CLR-13; 2.2
3.1;4.1

AVAP -22
MM -14

Poveste de iarna

= Intalnirea de dimineata: prezenta,
noutati, impresii, meteo, mesajul zilei
= Text suport: ,,Poveste de iarna”de
Mircea Santimbreanu

» Repovestirea unor secvente preferate
din povestea audiata

= Exprimarea propriilor idei in contexte
cunoscute, manifestand interes pentru
comunicare

= Exprimarea acordului/dezacordului

fata de actiunile personajelor

= |dentificarea intr-un sir de imagini a
celor care redau momente ale povestii
audiate

MM: Audierea unor colinde ,,Mos
Crdciun cu plete dalbe”
= Aprecierea ca adevarat sau fals a unor

enunturi scurte care testeaza intelegerea
textului audiat
AVAP: Deseneaza cadoul dorit de Craciun

Resurse materiale:

— Calendarul ,,Intalnirea de
dimineata”

— pagina 30, din auxiliar,
plansa cu animale care
traiesc 1n padure, CD cu
colinde, coli, creioane
colorate, laptop,
videoproiector

Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
jocul didactic, invatarea prin
descoperire, observarea
directa

Forme de organizare:
frontal, individual, n grup

Aprecieri globale si
individuale

Observarea
sistematica

AVAP -2.3;
24

CLR-2.2

Modelaj
Decoratiuni

= Utilizarea unor tehnici simple de
modelaj;

= CLR : formularea de intrebari simple
si raspunsuri despre cele observate;

= Spune ce observi - identificarea unei
operatii simple la care a fost supus un
material, prin comparare cu starea
initiala a acestuia (lut nemodelat, lut
modelat)

= MM: Auditie: Globul mic si mofturos

Resurse materiale:

- pagina 27 din caiet, CD,
lut sau ipos, forme, apa,
foarfece, creioane colorate,
acuarele, pensula, laptop,
videoproiector

Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
jocul didactic, invatarea prin
descoperire, observarea
directa

Forme de organizare:
frontal, individual, in grup

Analiza produselor
activitagii

EF
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LUNI

CLR-11;21
22;4.1
MM -2.1
AVAP -22

Sunetul |
Literele I/L, de tipar

= Tntalnirea de dimineata: prezenta,
noutati, impresii, meteo, mesajul zilei
= Text suport: ,,Poveste de iarna”de
Mircea Santimbreanu

= Povestirea dupa imagini (i1 asteptim
pe Mos Craciun: semnificatia acestei
sarbatori, cum il agteaptd copiii; cum se
pregatesc oamenii pentru sarbatorile de
iarna etc.)

= Observarea si denumirea unui obiect
ilustrat, care are sunetul

initial |

= Stabilirea pozitiei sunetului | Tn cuvant
= |dentificarea cuvintelor care contin
sunetul I la Tnceputul, Tn interiorul si la
finalul lor

= Asocierea literelor I/L cu sunetul |

= Recunoasterea literei | in cuvinte
scrise si ilustrate, cu precizarea pozitiei
literei Tn cadrul cuvantului

Resurse materiale:

— Calendarul ,,Intalnirea de
dimineatd”

— pagina 31, din auxiliar,
plansi cu literele I/L,
ilustratii cu traditii si
obiceiuri de Craciun, coli,
creioane colorate, laptop,
videoproiector

Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
jocul didactic, invatarea prin
descoperire, observarea
directa

Forme de organizare:
frontal, individual, Tn grup

Observarea
sistematica a
capacitatii de a
pronunta corect
sunetele si de a trasa
literele de tipar
invatate

MEM -1.1.;
1.2;1.4;1.6;
3.1;3.2

AVAP -2.2
CLR-21

Numarul 10

= Exercitii de numarare a elementelor
unei multimi, de reprezentare a
numarului 10, de citire si scriere a
numarului 10

= Exercitii de comparare a grupurilor de
obiecte, a numerelor date

= Exercitii de colorare a partilor
componente corpurilor animalelor

= Exercitii de ordonare a numerelor,
crescator

= Jocuri de pozitionare a obiectelor Tn
spatiu, Tn raport cu alte obiecte precizate

CLR: Discutii despre vietuitoarele apelor
AVAP : Colorarea vietuitoarelor marine

» Trasarea dupa contur punctat a
numarului 10

Resurse materiale:

— pagina 34-35, din auxiliar,
plansd cu numarul 10, CD —
suport imagistic si video
ilustratii cu vietuitoarele
apelor, coli, creioane
colorate, laptop,
videoproiector

Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
jocul didactic, invatarea prin
descoperire, observarea
directa

Forme de organizare:
frontal, individual, in grup

Aprecierea
corectitudinii
rezolvarii sarcinii de
lucru
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AVAP -1.3;

231; 2.3;2.4.
MM -2.1

Conectii si jucarii
Tehnici de lucru: taiere,
rulare, rasucire,

= Confectionarea Sorcovei

= Utilizarea unor tehnici simple de
taiere, rulare, rasucire

= CLR : formularea de Intrebari simple
si rdspunsuri despre cele observate

= Conversatie despre utilizarea Sorcovei

= MM: Auditie: Globul mic si mofturos

Resurse materiale:
—pagina 28 din caiet CD,
hartie creponata, crenguta,
snur, lipici, foarfece,
creioane colorate, laptop,
videoproiector

Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
jocul didactic, invatarea prin
descoperire, observarea
directa

Forme de organizare:
frontal, individual, Tn grup

Analiza produselor
activitagii

MM -1.2; 2.1

AVAP -2.2

Elemente de limbaj
muzical - Melodia
Genuri muzicale:

Colinde

= Jocuri de audiere alternativa si
comparata a sunetelor vorbite si
céntate — ascultarea unei poezii, in
comparatie cu audierea colindului cu
aceleasi versuri

= Vizionarea animatiei pentru colind

= Reproducerea in colectiv a cantecelor
nsusite intuitiv, pronuntand corect
cuvintele

= AVAP: colorarea si decuparea unor
globulete

Resurse materiale:
—creioane colorate, animatie
pentru colind laptop,
videoproiector

Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
jocul didactic, invatarea prin
descoperire, observarea
directa

Forme de organizare:
frontal, individual, in grup

Interevaluare

MARTI

DP-1.2; 3.1;
3.2
AVAP -24

CLR-13

Emotiile mele, emotiile
noastre...

= |lustrarea unor situatii de viata pentru
exprimarea diferitelor stari emotionale
sugerate de emoticoane

= Identificarea unor situatii Tn care un
copil s-a simgit vesel/trist/furios sau n
care a dat dovada de curaj

AVARP : colorarea unor desene ce

simbolizeaza fericire, tristete, folosind

culori la alegere

CLR: Completarea frazelor lacunare

= Jocuri de tipul: ,,Roata emotiilor”,
pentru aprecierea emotiilor Tn diferite
situatii

Resurse materiale:

— pagina 18, 19 din auxiliar,
CD —suport imagistic si
video creioane colorate,
laptop, videoproiector
Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
jocul didactic, invatarea prin
descoperire, observarea
directa

Forme de organizare:
frontal, individual, Tn grup

Observarea
sistematica
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= Evidentierea unor situatii Tn care au
fost depasite emotii negative

= Exercitii de asociere/reprezentare prin

desen a unor emotiiVizionarea unor

secvente din desene animate, filme pentru

copii

CLR: Audierea unor povesti (,,Cei trei

purcelusi”, ,,Capra cu trei iezi”, ,,Fata

babei si fata mogneagului”), pentru

identificarea i denumirea emotiilor de

baza ale personajelor

= Completarea frazelor lacunare

(Exemplu: Cum se simt personajele?

»~Mosneagul 1si alunga fata si este ...

(suparat).

» Crearea unor povesti dupa imagini, in

care si fie evidentiate emotii de baza

» Evidentierea unor situatii in care au

fost depasite emotii negative

= Jocuri de rol

= AVAP: Coloreaza personajele preferate

CLR-13; 2.2
3.1;4.1

AVAP -22

Litera L, de tipar

= Intalnirea de dimineata: prezenta,
noutati, impresii, meteo, mesajul zilei
= Text suport: ,,Poveste de iarna”de
Mircea Santimbreanu

= Asocierea folosirii literei mari de tipar
L Ia scrierea cu majusculd a cuvintelor
nume de persoana

= Citirea cuvintelor scrise doar cu
literele invatate

= Asocierea silabelor pentru a forma un
cuvant

= Observarea scrierii literelor | si L:
elemente grafice componente, asezarea
pe liniatura specifica

= Orientarea Tn spatiul scrierii

= Construirea literelor I si L din

Resurse materiale:

— Calendarul , Intalnirea de
dimineata”

— pagina 31, din auxiliar,
plansi cu literele 1/L,
ilustratii cu traditii si
obiceiuri de Craciun,
plastiling, fire de lana,
sarma, coli, creioane
colorate, laptop,
videoproiector

Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
jocul didactic, invatarea prin
descoperire, observarea
directa

Forme de organizare:
frontal, individual, n grup

Observarea
sistematica a
capacitatii de a
pronunta corect
sunetele si de a trasa
literele de tipar
invatate
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plastiliné/fire de 1ana/sarma

= AVAP : modelarea plastilinei pentru
obtinerea literei L de tipar

= Trasarea dupa contur a literelor date/
literei L, mare de tipar

MEM -11,
1.2;14; 4.1
CLR-2.2
AVAP -1.2

Numerele naturale Tn
concentrul 0-10

= AVAP : coloreaza atitea elemente cat
indicd numarul din fiecare sir
= Compunerea si descompunerea unor

multimi de obiecte avand drept
cardinal un numar de elemente mai
mic decét 10

= Scrierea sirului crescitor/descrescator
al numerelor 0 — 10

= [dentificarea numarului corespunzator
unor multimi date

= Completarea unui desen dat, astfel
incat sa fie un numar indicat de
elemente

= Colorarea numarului mai mare/mai
mic dintr-o pereche de numere

= Completarea unor siruri numerice cu
numere care lipsesc

= Executarea unor instructiuni care
folosesc operatorii logici

= Recunoasterea cifrelor dintr-un desen
dat
CLR: Colorare dupa un cod dat

Resurse materiale:

—fisa de lucru, ilustratii cu
vietuitoarele apelor, coli,
creioane colorate, laptop,
videoproiector

Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
jocul didactic, invatarea prin
descoperire, observarea
directa

Forme de organizare:
frontal, individual, Tn grup

Observarea
sistematica a
capacitatii de a
reprezentarea
numerelor cu ajutorul
unor obiecte

EF

MIERCURI

CLR- 1.3;
2.1;3.1; 41
AVAP -2.2

Cuvantul
Literele o, 0,3, A, 1, L
(Recapitulare)

= Intilnirea de dimineati: prezenta,
noutati, impresii, meteo, mesajul zilei

» Formularea unor raspunsuri la Intrebari
despre continutul unui mesaj/text scurt

= Exercitii de indicare a
sunetelor/silabelor/cuvintelor

» Exercitii de numarare a cuvintelor

Resurse materiale:

— Calendarul ,,Tntélnirea de
dimineata”

— fisa de lucru, plastilina, fire
de 1ana, coli, creioane
colorate, laptop,
videoproiector

Resurse procedurale:

Observarea
sistematica a
capacitatii de a
pronunta corect
sunetele si de a trasa
literele de tipar
invatate
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dintr-un enunt, de stabilire a pozitiei sau
a succesiunii cuvintelor din propozitii

= Exercitii de identificare a sensului unui
cuvant rostit de cadrul didactic/colegi

» Exercitii de despartire in silabe, jocuri
de compunere a cuvintelor din
litere/silabe

» Exprimarea raspunsului la anumite
intrebari cu ajutorul desenului sau prin
simboluri

AVAP: Mos Criciun

conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
jocul didactic, invatarea prin
descoperire, observarea
directa

Forme de organizare:
frontal, individual, n grup

LIMBA
ENGLEZA
MEM - 1.1; Numerele naturale in = Numdrarea elementelor unei mul{imi, Resurse materiale: Observarea
1.2:1.4; 41 concentrul 0-10 pentru evidentierea faptului ca numarul || —fisa de lucru, creioane sistematici a
CLR-22 de elemente ale acesteia este dat de cplorate, _ laptop, capacitatii de a
AVAP — 1.2 ultimul numar din succesiunea 1, 2, ... || videoproiector reprezentarea

X, unde X < 10

= Recunoagterea cifrelordela01a 9, ca
simboluri conventionale ale numerelor
mai mici decét 10

= Recunoagterea cifrelor 0, 1... 9 pe
tastele unui calculator sau ale altor
resurse digitale

= Explorarea mediului inconjurdtor
pentru a identifica si numara
plante/animale

AVAP: Colorarea unor planse in care

codul culorilor este dat de numere

= Colorarea elementelor unei multimi
dupa criterii date (ex.: ,,Coloreaza
mulgimea care are cele mai multe/cele
mai putine ...”; ,,Construieste/
deseneaza o mulfime cu tot atatea/ cu
mai multe/ cu mai putine ...” etc.)

= [dentificarea ,,vecinilor” unui numar

= Selectarea unor numere dupa un
criteriu dat (ex.: ,,Tncercui‘;i cu verde
numerele mai mari decat 6 i mai mici
decat 10”)

Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
jocul didactic, invatarea prin
descoperire, observarea
directa

Forme de organizare:
frontal, individual, in grup

numerelor cu ajutorul
unor obiecte
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CLR: recunoasterea cifrelor dintr-un
desen dat

MM - 1.4;
2.3;3.1
CLR-22
AVAP -2.2

Céantare vocala
Elemente de limbaj
muzical
Miscare pe muzica
Colinde (la alegere)

CLR : Joc ,, Cu ce incepe cuvantul...?”
= Reproducerea in colectiv a cantecelor

insusite intuitiv

= Jocuri pe cantece cu caracter de dans,
prin asocierea cu o miscare simpla
(pasi, ridicari pe varfuri)

= Exersarea misgcarii spontane pe
cantec

= Desenarea unor imagini sugerate de
textele cantecelor

AVAP : ,, Sorcova” — desen

Resurse materiale:

—laptop, videoproiector
Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
jocul didactic, invatarea prin
descoperire, observarea
directa

Forme de organizare:
frontal, individual, Tn grup

Interevaluare

VACANTA DE IARNA

|l 23 DECEMBRIE-9 IANUARIE
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PROIECTAREA UNITATII TEMATICE: ,IN LUMEA NECUVANTATOARELOR”
Nr. de siaptamani: XV- XVII
Perioada: 10.01-28 .01

SAPTAMANA ZIUA DISCIPLINA | DETALIERI DE ACTIVITATI INTEGRATE/PE RESURSE EVALUARE
CONTINUT DISCIPLINE
| LUNI CLR-1.2; = Intalnirea de dimineati: prezenta,
1.3;2.1; 2.2; || Cutu- Hamham noutati, impresii, meteo, mesajul zilei
3.1;4.1; = Text suport: ,,Cutu- Hamham”de
AVAP —2.3 F. Sahling Resurse materiale:
MM - 1.4 = Cine, ce, unde, cum? — formulare de F
. A . . — Calendarul ,,Int4lnirea de
intrebari/raspunsuri despre continutul L .t
. dimineata
textului . -
* Povestirea dupa imagini, relatiile si — pagina 32-33, din caiet
: R > L Delta Cart Educational, CD,
sentimentele Tntre membrii familiei, . - .. T
L ilustratii cu membrii familiei,
programul familiei - . L .
; - animalul de plus, coli, Aprecieri globale si
" Expunerea rolului fiecarui membru creioane colorate, lapto individuale
din propria familie . . - faptop,
o . o videoproiector
= Despartirea cuvintelor in silabe/ .
. . . Resurse procedurale: Observarea
specificarea numarului de silabe - L .
e L . conversatia, explicatia, comportamentului
= Identificarea literei S mare de tipar ; L S
N . . demonstratia, exercitiul, participativ
intr-un sir de litere . X D .
- . A jocul didactic, invatarea prin
= Stabilirea locului sunetului s in i
. descoperire, observarea
cuvinte S
- . directa
= Trasarea conturului literelor folosind Forme de organizare:
resurse variate, decorarea literei S de org o
o .. . frontal, individual, n grup
= Stabilirea corespondentei imagine-
cuvant
MM: Audierea cantecului ,,Azi, Grivei
e manios”
AVAP : Cainele, prietenul omului
MEM -1.1.; || Numerele de la 0 la 30 = Discutii despre modificari aparute in || Resurse materiale: Aprecierea
1.2;1.4; 1.6; viata animalelor, in functie de anotimp || — pagina 35, caiet Delta Cart || corectitudinii
3.1;3.2 si de mediul de viata Educational, CD animalul de || rezolvarii sarcinii de
= Numdrarea elementelor unei multimi || plus, coli, creioane colorate, lucru
AVAP -2.2. = Reprezentarea numerelor de la 1 la 30 || laptop, videoproiector
cu ajutorul unor obiecte (jetoane, Resurse procedurale:
creioane, margele etc.) sau semne conversatia, explicatia,
(cerculete, linii etc.) demonstratia, exercitiul,
= Citirea numerelor de la 0 la 30 jocul didactic, invatarea prin
= Scrierea humerelor de 1a 0 la 30 descoperire, observarea
= Numdrarea inainte si Tnapoi, in directa
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variante complete sau de la un punct
al seriei, din 1 in 1, cu/fara
manipularea obiectelor

= Addugarea/extragerea unor elemente
dintr-o multime pentru a obtine
numarul indicat

AVAP: Colorarea unor planse n care

codul culorilor este dat de numere

Forme de organizare:
frontal, individual, Tn grup

Dactilopictura

= Portret: Mihai Eminescu

= Asternerea petelor de culoare

= Obtinerea unei scene din poezia
»Somnoroase pasarele”, prin
dactilopictura(lacul)

= MM: Auditie muzicala ,,Somnoroase
pasarele”

Resurse materiale:
—portretul lui Mihai
Eminescu, ilustratii cu scene
din poezia ,,Somnoroase
pasarele”, creioane colorate,
laptop, videoproiector
Resurse procedurale:
conversatia, explicatia, jocul
didactic

Forme de organizare:
frontal, individual, n grup

Observare
Expunerea lucrarilor

Cantarea vocala in grup
si individual

= Cantec: ,,Somnoroase pasarele”-
audierea cantecului prezentat cu
ajutorul mijloacelor tehnice

= Observarea unor ilustratii pe textul
cantecului care usureaza receptarea

= Implicarea activa si dirijatd n
receptarea cantecelor

= Reproducerea n colectiv a cantecelor
Tnsusite intuitiv, pronuntand corect
cuvintele

= Jocuri pe cantec cu executarea unor
Mmiscéri potrivite continutului de idei
al textului

= Acompanierea cantecelor cu jucarii
muzicale (tobe, lemne etc.)

= MEM : Numararea elementelor din
cadrul naturii intalnite Tn poezie

Resurse materiale:
—portretul lui Mihai
Eminescu, ilustratii cu scene
din poezia ,,Somnoroase
pasarele”, creioane colorate,
laptop, videoproiector
Resurse procedurale:
conversatia, explicatia, jocul
didactic

Forme de organizare:
frontal, individual, n grup

Observarea
sistematica a
capacitatii de a canta
n colectiv prin scara
de clasificare

MARTI

AVAP -2.1;
2.2;2.3
MM - 2.2
MM - 1.4;
2.1; 3.1,
MEM - 2.2
DP- 2.1;2.2
CLR-13
AVAP -2.4
MEM-1.1

Invit sa comunic

= Intalnirea de dimineata: prezenta,
noutati, impresii, meteo, mesajul zilei
* CLR: Formularea de raspunsuri la
intrebari, pe baza textului audiat

Resurse materiale:

— Calendarul ,,Tntélnirea de
dimineata”

— pagina 20, caiet Delta Cart

Observarea
sistematica
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= Exercitii de identificare a regulilor de
comunicare n imagini, exprimarea
opiniei personale
= Vizionarea unor secvente din desene
animate, filme pentru copii, audierea
unor povesti consacrate pentru
identificarea regulilor de comunicare
AVAP: Exprimarea prin desen a
regulilor de comunicare la scoala si
afisarea acestora pentru a fi vizualizate
de
Jocuri de selectie si plasare de jetoane:
Da (comunicare eficientd)/Nu
(comunicare ineficientd)
= MEM : unirea punctetelor n ordinea
crescatoare a numerelor pentru a
obtine desene

Educational,CD, plansa cu
diferite reguli de comportare,
plastilina, coli, creioane
colorate, laptop,
videoproiector

Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
jocul didactic, invatarea prin
descoperire, observarea
directa

Forme de organizare:
frontal, individual, n grup

CLR-13;
3.1; 41
AVAP -2.2

Sunetul s
Literele s/S, de tipar

= Text suport: ,,Cutu -Hamham”de

F. Sahling

= Punerea n corespondenta a unor
cuvinte care incep cu sunetul s cu
imaginile potrivite

= Formulare de propozitii, indicarea
numarului de cuvinte/ silabe,
percepute prin batai din palme/batai
in banca

= Indicarea locului sunetului s, Tn
cuvinte de 2-3 silabe

= Colorarea bulinei corespunzatoare
sunetului s

= Scrierea literei s/S cu ajutorul firelor

de lana

= AVAP : modelarea plastilinei pentru
obtinerea literei S, de tipar

= Recunoasterea literei S, in cuvinte
date

= Trasarea conturului literelor folosind
resurse variate, decorarea literei S

Resurse materiale:

— pagina 32-33, caiet Delta
Cart Educational plansa cu
literele s/ S, plastilina, fire de
1ana, coli, creioane colorate,
laptop, videoproiector
Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
jocul didactic, invatarea prin
descoperire, observarea
directa

Forme de organizare:
frontal, individual, in grup

Aprecieri globale si
individuale

Observarea
comportamentului
participativ

MEM -1.1;
1.2;1.4;1.6;
3.1;3.2

Formarea ,citirea si
scrierea numerelor de la
101a20

= Exercitii de numire a partilor

componente ale vietuitoarelor (animale)

= Numere de la 10-20, formare, citire,
scriere

Resurse materiale:
—pag.36,CD bile, betisoare,
creioane colorate, laptop,
videoproiector

Aprecierea
corectitudinii
rezolvarii sarcinii de
lucru
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MIERCURI

MM- 2.2 = Compararea grupurilor de obiecte Resurse procedurale:
(bile, betisoare, puncte etc.) prin conversatia, explicatia,
figurarea lor unele sub altele, demonstratia, exercitiul,
incercuirea partilor comune ale jocul didactic, invatarea prin
grupurilor, punerea in corespondenta || descoperire, observarea
1 la 1 a elementelor grupurilor directa
= Identificarea ,,vecinilor” unui numar Forme de organizare:
= Exercitii de compunere si frontal, individual, n grup
descompunere cu suport intuitiv
MM — Graiul animalelor
EF
CLR-1.3; Sunetul s = Intalnirea de dimineata: prezenta,
3.1; 4.1 Literele s/S, de tipar noutati, impresii, meteo, mesajul ”2|Ie| Resurse materiale:
MEM -1.1 = Text suport: ,,Cutu Hamham”de F. P
. — Calendarul ,,Intalnirea de
Sahling dimi
. imineata
= Recunoasterea /colorarea literelor s/S, . L
- X MR . — pagina 32-33, din caiet
in cuvinte date, respectiv Tn scrierea .
. Delta Cart Educational,
cuvintelor lansa cu literele s/ S
= Indicarea locului literelor s/S, n pransa cu : g Aprecieri globale si
: plastilina, coli, creioane U
cuvinte sugerate individuale
. . . . colorate, laptop,
= Asocierea literelor s/S, cu imagini ; )
4 . O videoproiector
corespunzatoare ilustrarii literei initiale Resurse procedurale: Observarea
= Jocuri cu litere —Labirinturi-litere P U comportamentului
) : . conversatia, explicatia, R
= Scrierea unor silabe, cuvinte cu demonstratia. exercitiul participativ
literele invatate folosind jetoane, litere . Stratla, . aul,
. jocul didactic, invatarea prin
magnetice .
N . descoperire, observarea
= Punerea Tn corespondenta a unor ST
. . N - . directa
cuvinte cu literele care il alcatuiesc . .
S S Forme de organizare:
MEM: scrierea numarului . -
o . frontal, individual, in grup
corespunzator tuturor literelor S,
folosite Tn cuvinte date
LIMBA
ENGLEZA
MEM -1.1.; || Compararea numerelor = Compararea numerelor Resurse materiale: Aprecierea
1.2;1.4;1.6; |l natural dela10la20 naturale de la 10 la 20 — pagina 37, din caiet Delta || corectitudinii
3.1;3.2; = Ordonarea numerelor naturale || Cart Educational, CD bile, rezolvarii sarcinii de
dela10la20 betisoare, ilustratii cu diferite || lucru
CLR -2.2 = Adaugarea/extragerea unor elemente | animale, creioane colorate,
AVAP -2.2 dintr-o multime pentru a obtine laptop, videoproiector

numarul indicat
CLR: observarea si analiza ilustratiei:

Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
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intrebari si raspunsuri pe baza

ilustratiei

= Discutii despre modificari aparute in

viata animalelor, in functie de anotimp

si de mediul de viata

= Exercitii de sortare pe diverse

categorii a animalelor: mediu de

viata/hrané/foloase

= Exercitii de numire a partilor

componente ale vietuitoarelor (animale)

AVAP — Cisuta animalelor

= |dentificarea rezultatului corect, cu
suport intuitiv

= Realizarea corespondentei intre
numar i multimea corespunzatoare
de elemente

demonstratia, exercitiul,
jocul didactic, invatarea prin
descoperire, observarea
directa

Forme de organizare:
frontal, individual, Tn grup

MM -21
CLR-11
AVAP -2.2

Cantarea in colectiv.
Cantarea instrumentali

= Cantec: larna a sosit Tn zori

= Vizionare PPT : larna

= Acompanierea cu ajutorul

instrumentelor improvizate (tobe,

lemne, creioane)

= Reproducerea Tn colectiv a cantecelor
Tnsusite intuitiv, pronuntand corect
cuvintele

= Exersarea asimildrii integrale a
melodiei

= AVAP: La sanius - colorare

Resurse materiale:
—ilustratii cu anotimpul iarna,
PPT : larna, creioane
colorate, laptop,
videoproiector

Resurse procedurale:
conversatia, explicatia, jocul
didactic

Forme de organizare:
frontal, individual, n grup

Aprecieri globale si
individuale

JOI

CLR-13;
2.2;3.1;4.1
AVAP -22

La Gradina Zoologica

= Tntalnirea de dimineata: prezenta,

noutati, impresii, meteo, mesajul zilei

= Text suport: ,,La Gradina

Zoologica”, de Marin Sorescu

= Cine, ce, unde, cum? — formulare de

intrebari/raspunsuri despre continutul

textului

= Povestirea dupa imagini, relatiile
intre animale diferite, dar care traiesc
n acelasi mediu

= Recunoasterea /colorarea literei V, Tn

cuvinte date

= Asocierea cuvintelor cu imaginile
corespunzatoare

= Formulare de cuvinte, indicarea

Resurse materiale:

— Calendarul , Intalnirea de
dimineata”

— pagina 34-35, din caiet
Delta Cart Educational , CD,
portretul autorului, ilustratii
cu animale din Desertul
Sahara, coli, creioane
colorate, laptop,
videoproiector

Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
jocul didactic, invatarea prin
descoperire, observarea

Aprecieri globale si
individuale

Observarea
sistematica
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numarului silabe percepute prin batai
din palme

= Trasarea conturului literelor folosind
resurse variate

= Exercitii de citire/scriere a unor
cuvinte, folosind literele invatate

= AVAP : Desenarea unui mediu de
viata si animalele care traiesc in el

directa
Forme de organizare:
frontal, individual, Tn grup

Formarea ,citirea si
scrierea numerelor de la
201a 31

= Numere de la 20-31, citire,scriere
comparare, ordonare

= ordonarea unor numere date,
crescator sau descrescator;

= completarea unor serii numerice;

= compunerea si descompunerea unor
multimi de obiecte avand drept
cardinal un numar de elemente mai
mic decét 10; mai mic decat 31;

= |dentificarea rezultatului corect, cu
suport intuitiv

= Realizarea corespondentei Tntre
numar i multimea corespunzatoare
de elemente

CLR: observarea si analiza ilustratiei:

intrebari si raspunsuri pe baza

ilustratiei

= Discutii despre modificari aparute in

viata animalelor, in functie de anotimp

si de mediul de viata

= Exercitii de sortare pe diverse

categorii a animalelor: mediu de

viatd/hrana/foloase

= Exercitii de numire a partilor

componente ale vietuitoarelor (animale)

= Clasificarea animalelor in functie de

numarul de picioare, de mediul de viata,

de modul de hranire

AVAP — Cisuta animalelor

Resurse materiale:

—pagina 38, caiet Delta Cart
Educational, CD, bile,
betisoare, ilustratii cu diferite
animale, creioane colorate,
laptop, videoproiector
Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
jocul didactic, invatarea prin
descoperire, observarea
directa

Forme de organizare:
frontal, individual, Tn grup

Aprecierea
corectitudinii
rezolvarii sarcinii de
lucru

MEM -1.1;
1.2;1.4;1.6;
3.1; 3.2;
CLR -2.2
AVAP -2.2
DP - 1.2;
2.23.1; 3.2
AVAP -2.4
CLR-1.3

Invat sa comunic

CLR: Formularea de raspunsuri la
intrebari, pe baza textului audiat

= Exercitii de identificare a regulilor de
comunicare in imagini, exprimarea

Resurse materiale:

— pagina 20, din caiet Delta
Cart Educational, plansa cu
diferite reguli de comportare,

Observarea
sistematica

163




opiniei personale

= Exprimarea prin desen a regulilor de

comunicare la scoala si afisarea

acestora pentru a fi vizualizate de elevi

= Jocuri de rol cu marionete ilustrand

modalitati pozitive/negative de

interactiune verbala sau fizica

= Jocuri de selectie si plasare de

jetoane: Da (comunicare eficientd)/Nu

(comunicare ineficienta)

= Jocuri de tipul labirint

MEM : unirea punctetelor in ordinea

crescatoare a numerelor pentru a obtine

desene

= Autocunoastere si atitudine pozitiva
fata de sine si fata de ceilalti

= Traire si manifestare emotionala,

starea de bine

= AVAP: Realizarea de desene cu

activitatile preferate realizate impreuna

cu membrii familiei

plastiling, coli, creioane
colorate, laptop,
videoproiector

Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
jocul didactic, invatarea prin
descoperire, observarea
directa

Forme de organizare:
frontal, individual, n grup

RELIGIE
VINERI CLR-1.3; Sunetul v = Intalnirea de dimineati: prezenta, Resurse materiale:
2.2;3.1;4.1 Literele v/V, de tipar noutati, impresii, meteo, mesajul zilei _ Calendarul intﬁh-’lirea de
MEM -3.1 = Text suport: ,,L.a Gridina dimineata” ?
AVAP-2.1 Zoologica”, de Marin Sorescu _ pagina 34-35, din caiet
= MEM: Identificarea in imagini unor Delta Cart Edué:at;ional
animale sdlbatice care nu traiesc in . .. o '
Desertul Sahara |Iustra';1.1 o Gradma_ “
= Stabilirea unor reguli de comportare, fl.(l)?ilt(;%;(\:? %glciuﬁseti'(‘);r:znsa Aprecieri globale si
pe care trebuie sa le respecti la colorate ’Iaptolp individuale
vizitarea gradinii zoologice vi deoprc;iector '
= |dentificarea sensului unor cuvinte Resurse procedurale: Observarea
prin schimbarea unei litere conversa;ri)a explica;ia. sistematica
= AVAP : modelarea plastilinei pentru demonstra‘;fa exerci;iljl
obinerea literei v, de tipar jocul didacti(,i inVﬁt&rEé rin
= Trasarea dupa contur a literei v, mic, JdeSCO erire o’bservarea P
de tipar, folosind resurse variate direc tg :
= Personalizarea literei v . .
Forme de organizare:
frontal, individual, Tn grup
EF
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AV/AP -1.3;
2.3;2.4

MM -2.1

Confectii si jucarii

= Utilizarea unor tehnici simple de
taiere, asamblare, lipire — Omul de
zapada

= Decorarea omului de zapada

» Formularea de intrebari simple si
raspunsuri despre figurinele obtinute

» Joc: Mie imi place sa confecfionez
pentru cd......

» MM : Auditie ,,Omul de zapada”

Resurse materiale:
—pag.30 —caiet Delta Cart
Educational,

hartie creponata, ochi mobili,
pahar de iaurt pentru copii,
laptop, videoproiector
Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
jocul didactic

Forme de organizare:
frontal, individual, in grup

Aprecieri individuale

Analiza produselor
activitagii

LUNI

CLR-1.2;
1.3;2.1;2.2;
3.1;4.1;
AVAP -23
MM -2.2

Sunetul v
Literele v/V, de tipar

= Tntalnirea de dimineata: prezenta,

noutati, impresii, meteo, mesajul zilei

= Text suport: ,,La Gradina

Zoologica”, de Marin Sorescu

= Povestirea dupa imagini

= Exprimarea propriilor idei Th contexte
cunoscute, manifestand interes pentru
comunicare

= Joc: Cate animale? (numararea
animalelor din gradina zoologica,
ilustrate Tn auxiliar)

= Indicarea locului sunetului v, in
cuvinte de 2-3 silabe

= |dentificarea literei V, mare, de tipar
ntr-un sir de cuvinte

= Reprezentarea graficd a cuvintelor,
stabilirea locului literelor noi

= Trasarea conturului literelor folosind
resurse variate, decorarea literei V

= Stabilirea corespondentei imagine-
cuvant

MM: Auditie— Gradina Zoologica

Resurse materiale:

— Calendarul ,,Intalnirea de
dimineata”

— pagina 34-35, din caiet
Delta Cart Educational
ilustratii cu animale din
gradina zoologica, coli,
creioane colorate, laptop,
videoproiector

Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
jocul didactic, invatarea prin
descoperire, observarea
directa

Forme de organizare:
frontal, individual, in grup

Aprecieri globale si
individuale

Observarea
comportamentului
participativ

MEM -1.1;
1.2;1.4;1.6;
3.1;3.2

MM - 1.4
CLR-1.3

Vietuitoarele apelor

= Exercitii de recunoastere a animalelor
si a conditiilor lor de viata

= Sortarea/clasificarea unor
obiecte/materiale etc., pe baza unui
criteriu dat

= Exercitii de identificare a unor
diverse categorii de animale sau a
categoriei cdreia ii apartine un animal

grupResurse materiale:
—pagina 39, caiet Delta Cart
Educational,CD hbile,
betisoare, numaratoare,
ilustratii cu diferite animale
marine, creioane colorate,
laptop, videoproiector
Resurse procedurale:

Aprecierea
corectitudinii
rezolvarii sarcinii de
lucru
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= compunerea si descompunerea unor
multimi de obiecte avand drept
cardinal un numar de elemente mai
mic decét 10; mai mic decat 31;

= AVAP: Coloreaza doar animalele
din Muzicantii din Bremen

= Sortarea/clasificarea unor
obiecte/materiale etc., pe baza unui
criteriu dat

= Exercitii de identificare a unor
diverse categorii de animale sau a
categoriei cdreia 1i apartine un animal

conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
jocul didactic, invatarea prin
descoperire, observarea
directa

Forme de organizare:
frontal, individual, Tn grup

AVAP -2.3;
24
CLR-22

Pictura

Tehnici de lucru:
pensulatie, colaj,
amprentare, stampilare,
tamponare, pulverizare

= Observarea unor picturi de iarnd de
pictori romani

= Realizarea unei compozitii libere cu
titlul Frumusetile iernii folosind tehnici
de lucru invatate

» Aprecierea lucrarilor

= MM: Audifie — larna

Resurse materiale:

Pag.31 din caiet Delta Cart
Educational, imagini tablouri
cu picturi de iarnd, acuarele,
pensula, pai de suflat, laptop,
videoproiector

Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, jocul didactic
Forme de organizare:
frontal, individual, Tn grup

Analiza produselor
activitatii

MM -21
CLR-11
AVAP -2.2

Cantarea in colectiv.
Cantarea instrumentali

= Cantece despre animale ,,L.a mure”
CLR - Joc ,,Cu ce incepe cuvintul?”

= Exercitii de ascultare a unor poezii in
comparatie cu ascultarea unui cantec

= Audierea cantecului demonstrat de
propunator

= Implicarea activa si dirijatd in
receptarea cantecelor

= Reproducerea Tn colectiv a cantecelor
nsusite intuitiv, pronuntand corect
cuvintele

AVAP: Desenarea unor imagini
sugerate de textele cantecelor

» Exersarea migcarii spontane pe cantec
» Crearea spontand a unor combinatii
ritmice de silabe onomatopeice, Tnsotite
de miscare

Resurse materiale:

— ilustratii cu diferite
animale, creioane colorate,
laptop, videoproiector
Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
jocul didactic

Forme de organizare:
frontal, individual, Tn grup

Aprecieri globale si
individuale

166




MARTI

DP - 1.2;
3.1;3.2
CLR-1.3
AVAP -2.4

Comunicam, ne
ntelegem

= Intalnirea de dimineata: prezenta,
noutati, impresii, meteo, mesajul zilei
» CLR: Formularea de raspunsuri la
intrebari, pe baza imaginilor
= Exercitii de identificare a regulilor de
comunicare Tn imagini: anuntarea
raspunsului; asteptarea randului;
completarea raspunsurilor colegilor
dupa ce acestia au Incheiat; exprimarea
opiniei personale
= Exprimarea prin desen a regulilor de
comunicare la scoala si afisarea
acestora pentru a fi vizualizate de elevi
(exemplu: ,,vorbim pe rand”, ,,ascultam
activ”, ,respectim programul scolar”,
»ajutdm colegii cand ne solicitd
sprijinul”, ,,adresam Intrebari” etc.)
= Jocuri de rol cu marionete ilustrand
modalitati pozitive/negative de
interactiune verbala sau fizica: se ajuta
unii cu ceilalti, se exprima politicos (,,te
rog”, “multumesc”), se intrerup, se
lovesc, se Tmping etc.
= MEM : Numara imaginile in care
comunicarea este eficienta

Resurse materiale:

— Calendarul , Intalnirea de
dimineatd”

— pagina 21, din caiet Delta
Cart Educational, CD,
ilustratii cu activitati diferite
realizate de scolari, coli,
creioane colorate, laptop,
videoproiector

Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
jocul didactic, invatarea prin
descoperire, observarea
directa

Forme de organizare:
frontal, individual, n grup

Observarea
sistematica

CLR-1.2;
1.3;2.1;2.2;
3.1;4.1;
AVAP -23
MM -2.2
DP -2.2

Muzicantii din Bremen

= Text suport: ,,Muzicantii din

Bremen”, de Fratii Grimm

= Sortarea jetoanelor care reprezinta

animalele prezente Tn continutul

textului, a cdror denumire contin

sunetul s

= Exprimarea propriilor idei despre

notiunea de muzicant

= Identificarea literei s, mic, de tipar,
ntr-un sir de cuvinte

= Trasarea conturului literelor folosind
resurse variate, decorarea literei s

= Reprezentarea graficd a cuvintelor,
stabilirea locului literelor noi

= Stabilirea corespondentei imagine-
cuvant

= DP : ,, Pot sa prezint eu?”

Resurse materiale:

— pagina 36-37, din caiet
Delta Cart Educational, CD,
portretul autorilor, ilustratii
cu animale, coli, creioane
colorate, laptop,
videoproiector

Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
jocul didactic, invatarea prin
descoperire, observarea
directa

Forme de organizare:
frontal, individual, in grup

Aprecieri globale si
individuale

Observarea
comportamentului
participativ
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= MM: Auditie— Noi suntem muzicanyi
vestifi

Compararea si
ordonarea numerelor de
la20la31

= Numere de la 20-31, formare, citire,
scriere

= Compararea grupurilor de obiecte
(bile, betisoare, puncte etc.) prin
figurarea lor unele sub altele,
incercuirea partilor comune ale
grupurilor, punerea in corespondenta
1 la 1 a elementelor grupurilor

= Jdentificarea ,,vecinilor” unui numar

= Selectarea unor numere dupa un
criteriu dat (ex.: ,,Incercuiti cu verde
numerele mai mari decét 2 si 1 mai
mici decét 317)

= Exercitii de compunere si
descompunere cu suport intuitiv

Resurse materiale:

— pagina 40, caiet Delta
Cart Educational, Cd, bile,
betisoare, numaratoare,
ilustratii cu diferite animale,
creioane colorate, laptop,
videoproiector

Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
jocul didactic, invatarea prin
descoperire, observarea
directa

Forme de organizare:
frontal, individual, n grup

Aprecierea
corectitudinii
rezolvarii sarcinii de
lucru

MIERCURI

MEM -1.1;
1.2;1.4;1.6;
3.1;3.2
AVAP -2.2
CLR-13
EF
CLR-1.3;
3.1; 41
MEM -1.1

Sunetul s
Literele /S, de tipar

= Tntalnirea de dimineata: prezenta,
noutati, impresii, meteo, mesajul zilei
= Text suport: ,,Muzicantii din
Bremen”, de Fratii Grimm

= Joc de rol: dialogul dintre magar si
pisica

= DP : Jocul ,, Personajul preferat
este...”

» Oferirea unor raspunsuri la Intrebari
de tipul: ,,Cine? Ce? Unde? Cum?”

= Formularea unor propozitii avand
suport intuitiv

= Exprimarea propriilor idei Tn contexte
cunoscute, manifestand interes pentru
comunicare

= Asocierea unor imagini cu litera
corespunzatoare sunetului initial al
cuvantului pe care 1l denumesc

= Indicarea locului sunetului g, Tn
cuvinte de 2-3 silabe

= |dentificarea literelor s, S, de tipar
ntr-un sir de cuvinte

Resurse materiale:

— Calendarul , Intalnirea de
dimineata”

— pagina 36-37, din caiet
Delta Cart Educational,
plansi cu literele s/ S, coli,
creioane colorate, laptop,
videoproiector

Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
jocul didactic, invatarea prin
descoperire, observarea
directa

Forme de organizare:
frontal, individual, Tn grup

Aprecieri globale si
individuale

Observarea
comportamentului
participativ
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= Trasarea conturului literelor folosind
resurse variate, decorarea lor

= Stabilirea corespondentei dintre
cuvintele scrise cu litere mari de tipar
cu cele scrise cu litere mici de tipar
AVAP: Realizeaza un desen cu titlul
,Orchestra”, in care interpretii sa fie
animale

LIMBA
ENGLEZA

MEM -1.1;
1.2;1.4;1.6;
3.1; 3.2;

CLR -2.2
AVAP -2.2

Adunareacu 1

CLR: Dialog despre jocurile si

sporturile de iarna

= Utilizarea de denumiri si simboluri
matematice (suma, total, +, =)

= Compuneri si descompuneri de
numere

= Adunari cu 1, prin numararea
obiectelor

= ldentificarea rezultatului corect, cu
suport intuitiv

= Dialog privitor la comportamentul
unor vietuitoare iarna

= Joc: Cine face asa?

= MM : Adunarea cu 1

= Sortarea pe diverse categorii: plante
de gradind/plante de padure; flori de
gradind/flori de camp; plante
textile/plante medicinale etc.

= Exercitii de recunoastere a unor
diverse categorii de plante sau a
categoriei cdreia 1i apartine o planta

Resurse materiale:

— pagina 41, din caiet Delta
Cart Educational, CD, bile,
betisoare, numaratoare,
ilustratii cu diferite animale,
creioane colorate, laptop,
videoproiector

Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
jocul didactic, invatarea prin
descoperire, observarea
directa

Forme de organizare:
frontal, individual, in grup

Aprecierea
corectitudinii
rezolvarii sarcinii de
lucru

MM -1.1;
1.4; 2.1; 3.3;

CLR-3.2
AVAP -2.2

Maénuirea jucériilor
muzicale

e Insusirea dupi auz a liniei melodice a
cantecului Glasul instrumentelor
(instrumente muzicale), prin cantarea
lui demostrativa de catre cadrul
didactic sau cu ajutorul mijloacelor
tehnice, receptarea lui de catre copii

e Reproducerea ih grup respectand
sincronizarea

e |dentificarea, Tn auditii, a sunetelor
produse de diferite instrumente
muzicale

Resurse materiale:
—ilustratii cu diferite
instrumente muzicale,
creioane, betisoare, laptop,
videoproiector

Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
jocul didactic, invatarea prin
descoperire, observarea
directa

Observarea
sistematica a
capacitétii de
receptare a sunetelor
emise de jucdriile
muzicale
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¢ Vizionare PPT: Instrumente muzicale
si sunetele lor

e Acompanierea libera a cantecelor
invatate in unitate, cu sonoritati emise
de obiecte din clasa (creioane,
betisoare, masa, podea, dulap etc.)

e CLR : identificarea instrumentelor si
selectarea acestora din imaginile date.

AVARP : reprezentarea prin desen a unor

instrumente muzicale.

Forme de organizare:
frontal, individual, n grup

JOI

CLR-1.1;
1.2;2.1;2.2;
3.1;4.1;
AVAP - 2.3
MM -2.2

Sunetul s
Literele /S, de tipar

= Tntalnirea de dimineata: prezenta,

noutati, impresii, meteo, mesajul zilei

= Text suport: ,,Muzicantii din

Bremen”, de Fratii Grimm

= Exercitii de oferire a unor raspunsuri
la cererea elementard de informatii

= Dialoguri Tn diferite contexte, reale
sau simulate, pe tema protectiei
animalelor

= Alcatuire de propozitii dupa imagini

= Exercitii de numdrare a cuvintelor
dintr-un enunt scurt

= Recunoasterea si numirea literelor
s/S, de tipar, pe diferite suporturi

= Asocierea cuvintelor scrise cu
majuscule, cu cuvinte scrise cu litere
mici

= Transcrierea prin fotografiere vizuala:
cuvinte/propozitii, cu litere mari de
tipar

= Realizeaza un afis, in care sa lipesti
etichete cu sloganuri pentru protectia
animalelor

= Joc: Descoperi litera ascunsa (prin
colorare dupa cod)

= AVAP: Coloreaza desenul care
reprezintd animalul tau preferat

Resurse materiale:

— Calendarul ,,Intalnirea de
dimineata”

— pag.36-37, caiet Delta Cart
Educational, ilustratii cu
animale protejate de lege,
etichete cu
cuvintele:”Protejati”,
,,animalele !” coli, creioane
colorate, laptop,
videoproiector

Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
jocul didactic, invatarea prin
descoperire, observarea
directa

Forme de organizare:
frontal, individual, in grup

Aprecieri globale si
individuale

Observarea
comportamentului
participativ

MEM -11,
14
AVAP -2.2

Scaderea cu 1

= Rezolvarea de exercitii de adunare/
scadere in concentrul 0-10

= Utilizarea de denumiri si simboluri
matematice

= Compuneri si descompuneri de

Resurse materiale:
—pag.41 ,CD,fise de lucru,
ilustratii, plastiling, tabla
magnetica, coli, creioane
colorate, laptop,
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multimi de obiecte avand drept
cardinal un numar de elemente mai
mic de 10

= Rezolvarea de exercitii de scadere cu
0 unitate, Tn concentrul 0-10, si
verificarea operatiilor efectuate prin
numarare de obiecte/desene

= Extragerea de elemente dintr-o
multime pentru a obtine multimi ,,cu
tot atitea elemente”

= CLR : - formularea unor propozitii
dupa suport vizual
Dialog privitor la comportamentul
unor vietuitoare iarna

videoproiector

Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul, jocul
didactic, invatarea prin
descoperire, observarea directa
Forme de organizare:
frontal, individual, n grup

DP - 1.1;
2.3;3.3
AVAP - 2.2

Comunicam, ne
ntelegem

= Intalnirea de dimineata: prezenta,
noutati, impresii, meteo, mesajul zilei
* CLR: Formularea de raspunsuri la
intrebari, pe baza imaginilor

= Exercitii de identificare a regulilor de
comunicare Tn imagini: anuntarea
raspunsului; agteptarea randului;
completarea raspunsurilor colegilor
dupa ce acestia au Tncheiat; exprimarea
opiniei personale

= Exprimarea prin desen a regulilor de
comunicare la scoala si afisarea
acestora pentru a fi vizualizate de elevi
(exemplu: ,,vorbim pe rand”, ,,ascultaim
activ”, ,,respectdm programul scolar”,
»ajutdm colegii cand ne solicita
sprijinul”, ,,adresam Intrebari” etc.)
Jocuri de rol cu marionete ilustrand
modalitati pozitive/negative de
interactiune verbala sau fizica: se ajuta
unii cu ceilalti, se exprima politicos (,,te

CEINT3

rog”, “multumesc”), se intrerup, se

= lovesc, se imping etc.
MEM : Numadra imaginile in care
comunicarea este eficienta

Resurse materiale:

— Calendarul , Intilnirea de
dimineata”

— pagina 21, din caiet Delta
Cart Educational, CD,
ilustratii cu activitati diferite
realizate de scolari, coli,
creioane colorate, laptop,
videoproiector

Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
jocul didactic, invatarea prin
descoperire, observarea
directa

Forme de organizare:
frontal, individual, Tn grup

Aprecieri globale si
individuale
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RELIGIE

Ameliorare/ dezvoltare

» Intilnirea de dimineata: prezenta,

Resurse materiale:

VINERI CLR-1.3; noutati, impresii, meteo, mesajul zilei — Calendarul , Intalnirea de
2.1;3.1;4.2 = Ameliorare-dezvoltare dimineatd”
AVAP -2.2 = Activitatile de invdtare cu caracter —fise de lucru, coli, creioane
ameliorativ se vor stabili in functie de || colorate, laptop,
problemele individuale/ale majoritatii | videoproiector
elevilor Resurse procedurale: Aprecieri globale si
= Activitatile de dezvoltare vor avea un | conversatia, explicatia, individuale
grad ridicat de dificultate si vor fi demonstratia, exercitiul,
stabilite pentru elevii care vor jocul didactic, invatarea prin
demonstra realizarea tuturor descoperire, observarea
obiectivelor de evaluare vizate. directa
Forme de organizare:
frontal, individual, in grup
EF
AVAP -1.3 Galeria artistilor » Joc — Galeria artistilor Resurse materiale: Turul galeriei
= Selectarea, de catre fiecare copil, a — coli de flipchart, pensule,
celor mai frumoase 2-3 lucrari acuarele, laptop,
realizate in timpul activitatilor din videoproiector
unitatea tematica Resurse procedurale:
= Realizarea, prin desen, a unor chenare || conversatia, explicatia,
pe coli de flipchart — suport pentru demonstratia, exercitiul,
expunerea lucrarilor (grupuri de 3-4 jocul didactic, invatarea prin
elevi) descoperire, observarea
= Expunerea lucrarilor directa
» Vizitarea exporzifiei $i exprimarea Forme de organizare:
unor puncte de vedere referitoare la frontal, individual, in grup
lucrérile expuse de colegi
= Realizarea unor fotografii
] LUNI CLR-1.3; RECAPITULARE » Intélnirea de dimineati: prezenta, Resurse materiale:
3.1;4.1; Propozitia/Cuvantul/ noutati, impresii, meteo, mesajul zilei — Calendarul ,Intalnirea de
AVAP -2.2 Silaba = Recunoasterea si numirea literelor dimineata”

Sunetele si literele mari
si mici de tipar

mari si mici de tipar pe diferite
suporturi

= Selectarea unor jetoane respectand
criterii date: cuvantul ilustrat sa
inceapa sau sa se termine cu sunetul
dat

= Scrierea cuvintelor sugerate de
imaginile date

= Exercitii de indicare a silabelor

—fise de lucru, ilustratii,
plastilind, tabla magnetica,
coli, creioane colorate,
laptop, videoproiector
Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
jocul didactic, invatarea prin
descoperire, observarea

Aprecieri globale si
individuale

Observarea
comportamentului
participativ
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cuvintelor date
= Numararea lor
AVAP: Coloreaza literele cunoscute

directa
Forme de organizare:
frontal, individual, Tn grup

Adunarea si scaderea
cul

= Rezolvarea de exercitii de adunare/
scadere in concentrul 0-10

= Utilizarea de denumiri i simboluri
matematice

= Compuneri si descompuneri de
multimi de obiecte avand drept
cardinal un numar de elemente mai
mic de 10

= Rezolvarea de exercitii de scadere cu
0 unitate, Tn concentrul 0-10, si
verificarea operatiilor efectuate prin
numarare de obiecte/desene

= Extragerea de elemente dintr-o

multime pentru a obtine multimi ,,cu

tot atdtea elemente”

CLR : - formularea unor propozitii

dupa suport vizual

Dialog privitor la comportamentul

unor vietuitoare iarna

Resurse materiale:

—fige de lucru, ilustratii,
plastilind, tabld magnetica,
coli, creioane colorate,
laptop, videoproiector
Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul, jocul
didactic, invatarea prin
descoperire, observarea directa
Forme de organizare:
frontal, individual, Tn grup

Aprecierea corecti-
tudinii rezolvarii
sarcinii de lucru

Confectii si jucarii

= Realizarea Caciulii prin tehnici

simple de: decupare, lipire, taiere,

rasucire, innodare

= Observarea modelului prezentat,
identificarea materialelor de lucru,
explicarea etapelor de lucru

= Realizarea lucrarii propuse

Resurse materiale:

— pagina 29-caiet Delta Cart
Educational, fire groase,
material refolosibil

(rulou de hartie igienica),
foarfeca, laptop, videoproiector
Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
observarea directa

Forme de organizare:
frontal, individual, in grup

Aprecieri globale si
individuale

MEM - 1.4;
1.6; 5.2

CLR -2.2
AVAP —2.2
AVAP -1.2;
2.2

CLR-2.2
MM - 1.4; 2.1
3.3;

AVAP —-2.3

Jucarii muzicale
improvizate

o Audierea cantecului redat cu ajutorul
mijloacelor tehnice

e Exersarea asimilarii pe strofe si
integrale a cantecului

¢ Reproducerea n colectiv a cantecelor
insusite intuitiv, pronuntand corect
cuvintele

Resurse materiale:

— cutii de metal, laptop,
videoproiector

Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
observarea directa
Forme de organizare:

Analiza produselor
activitatii
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e AVAP : realizarea unor tobe din cutii
de metal

e Acompanierea libera a cantecului, cu
sonoritati emise de obiecte din clasa

frontal, individual, Tn grup

MARTI

DP - 1.1; Comunicam, ne * CLR: Formularea de raspunsuri la
2.3; 3.3 intelegem intrebari, pe baza textului audiat
AVAP -2.2 = Exercitii de identificare a regulilor de
comunicare in imagini
= Jocuri de rol cu marionete ilustrand Resurse materiale:
modalitati pozitive/negative de — pagina 21, caiet Delta Cart
interactiune verbala sau fizica: se ajutd || Educational, ilustratii cu
unii cu ceilalti, se exprima politicos (,,te || activitati diferite realizate de
rog”, “multumesc”), se intrerup, se scolari, semafor, semen de
lovesc, se Tmping etc. circulatie, coli, creioane
- Jocuri de selectie si plasarg de ) cglorate, _ laptop, Observarea
jetoane: Da (comunicare eficientd)/Nu | videoproiector . L
. . o sistematica
(comunicare ineficienta) Resurse procedurale:
= Identificarea/recunoasterea unor conversatia, explicatia,
semne de circulatie demonstratia, exercitiul,
= Reguli de conduita pe strada jocul didactic, invatarea prin
= Respectarea regulilor de circulatie descoperire, observarea
= Discutarea unor consecinte legate de || directa
nerespectarea regulilor
= Norme de comportare in vederea
evitarii accidentelor
= AVAP: Colorarea semaforului
= MM: Auditie: Semaforul
RECAPITULARE = Joc ,, Roata cifrelor si a literelor”
CLR- 1.3; = Formulare de propozitii, indicarea Resurse materiale:
3.1;4.1 Propozitia/Cuvantul/ numarului de cuvinte/ silabe, —fise de lucru, tabla
AVAP -12 Silaba percepute prin batdi din palme/ magnetica, alfabetar, coli,
DP-2.2 sdrituri/ batai in banca creioane colorate, laptop,

Sunetele si literele mari
si mici de tipar

= Recunoasterea literelor invatate, in
cuvinte date

= |ndicarea numarului de sunete din
cuvinte date

= Recunoasterea literelor mari §i mici
prin colorarea lor cu culori diferite

= Coloreaza elementele ale caror
denumiri se termina cu o silaba data

= Asocierea literelor o, 1, 4, s, v, § Cu
imagini corespunzatoare ilustrarii

videoproiector

Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
jocul didactic, invatarea prin
descoperire, observarea
directa

Forme de organizare:
frontal, individual, Tn grup

Aprecieri globale si
individuale

Observarea
comportamentului
participativ
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literei initiale

= Realizarea unor desene cu litere
personificate

= DP : stabilirea unor reguli de
comunicare in cadrul activitatii.

Conditii de viata

= CLR: Dialog privitor la
comportamentul unor vietuitoare

= Rezolvarea de exercitii de scadere cu
0 unitate, Tn concentrul 0-10, si
verificarea operatiilor efectuate prin
numarare de obiecte/desene

= Extragerea de elemente dintr-o
multime pentru a obtine multimi ,,cu
tot atdtea elemente”

= AVAP: Coloreaza plantele care nu se
gasesc 1n tara noastra

= Sortarea pe diverse categorii: plante
de gradind/plante de padure; flori de
gradina/flori de camp; plante
textile/plante medicinale etc.

= Discutii despre modificarile aparute
in viata plantelor, in functie de
anotimp si de mediul de viata
(adaptarea)

= Exercitii de recunoastere a plantelor
si a conditiilor lor de viata

= Sortarea/clasificarea unor
obiecte/materiale etc., pe baza unui
criteriu dat

Resurse materiale:
Pagina 42-43 din caiet, fise
de lucru, CD ilustratii,
plastilina, tabla magnetica,
coli, creioane colorate,
laptop, videoproiector
Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
jocul didactic, invatarea prin
descoperire, observarea
directa

Forme de organizare:
frontal, individual, n grup

Aprecierea corecti-
tudinii rezolvarii
sarcinii de lucru

MIERCURI

MEM -11,
1.2, 31;51
CLR-22
AVAP -1.2
EF

CLR- 1.3;
3.1;41
DP-22

RECAPITULARE
Sunetele si literele mari
si mici de tipar

= Intilnirea de dimineati: prezenta,

noutati, impresii, meteo, mesajul zilei

= Joc: Copacul cu litere — identificarea
silabelor care compun cuvinte date

= Numirea alimentelor sdnatoase dint-0
multime de elemente date si stabilirea
numarului de silabe

= Recunoasterea literelor invatate

= Citirea globalad a numelui scris cu
litere de tipar pe dulapior, la cuier, la
coltul de prezentare al clasei,

Resurse materiale:

— Calendarul , Intalnirea de
dimineata”

—fise de lucru, tabla
magnetica, alfabetar, coli,
creioane colorate, laptop,
videoproiector

Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
jocul didactic, invatarea prin

Aprecieri globale si
individuale

Observarea
comportamentului
participativ
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= |dentificarea cuvintelor
corespunzatoare numelui unor copii,
folosind literele Tnvatate

= Joc: Sirul literelor (trasarea literelor
folosind creioane colorate)/
identificarea cuvantului prieten,
dintr-o multime de litere

DP: Cum ar trebui sa fie un prieten al

animalelor?

descoperire, observarea
directa

Forme de organizare:
frontal, individual, Tn grup

LIMBA
ENGLEZA

MEM -1.1,
14
AVAP -2.2

RECAPITULARE

Numerele naturale
n concentrul 0-31

= Realizarea prin desen a unor multimi
cu numar indicat de elemente
= Compunerea si descompunerea unor
multimi de obiecte avand drept
cardinal un numar de elemente mai
mic decét 10 mai mic decat 31
Rezolvarea de probleme in care
numerele sunt date obiectual sau
figurate prin semne simple: puncte,
cerculete, linii etc.
= Completarea unor serii numerice
= Jdentificarea ,,vecinilor” unor numere
= Exercitii de ordonare in sens
crescator si descrescator a unor
numere
Observarea partilor componente ale
vietuitoarelor (plante, animale) pentru
identificarea structurii lor comune

AVAP : colorarea unui desen pe baza

unor coduri date

= Exercitii de recunoastere a plantelor
si a conditiilor lor de viata

Resurse materiale:

—fise de lucru, ilustratii,
numadratoare, coli, creioane
colorate, laptop,
videoproiector

Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
jocul didactic, invatarea prin
descoperire, observarea
directa

Forme de organizare:
frontal, individual, Tn grup

Aprecierea corecti-
tudinii rezolvarii
sarcinii de lucru

MM -1.1;
1.4; 2.1; 3.3;

CLR-3.2
AVAP -2.2

Ménuirea jucériilor
muzicale

e Insusirea dupi auz a liniei melodice a
cantecului Glasul instrumentelor
(instrumente muzicale), prin cantarea
lui demostrativa de catre cadrul
didactic sau cu ajutorul mijloacelor
tehnice, receptarea lui de catre copii

o Reproducerea in grup respectand

Resurse materiale:
—ilustratii cu diferite
instrumente muzicale,
creioane, betisoare, laptop,
videoproiector

Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,

Observarea
sistematica a
capacitatii de
receptare a sunetelor
emise de jucariile
muzicale
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sincronizarea

o Identificarea, in auditii, a sunetelor
produse de diferite instrumente
muzicale

¢ Vizionare PPT: Instrumente muzicale
si sunetele lor

e Acompanierea libera a cantecelor
invatate in unitate, cu sonoritati emise
de obiecte din clasa (creioane,
betisoare, masa, podea, dulap etc.)

e CLR : identificarea instrumentelor i
selectarea acestora din imaginile date.

e AVAP : reprezentarea prin desen a
unor instrumente muzicale.

demonstratia, exercitiul,
jocul didactic, invatarea prin
descoperire, observarea
directa

Forme de organizare:
frontal, individual, n grup

JOI

RECAPITULARE
Sunetele si literele mari
si mici de tipar

= Intalnirea de dimineata: prezenta,

noutati, impresii, meteo, mesajul zilei

» Reprezentarea grafica a unor cuvinte

si colorarea sunetelor /literelor indicate

» Identificarea sunetelor in cuvinte

insotite de imagini sugestive

= Colorarea imaginilor care corespund

unui cuvant — eticheta

= Realizarea de cuvinte prin unirea

silabelor cu ajutorul sagetilor

= Colorarea selectiva a unor litere,

silabe, cuvinte folosind codul culorilor

= Scrierea literei mici de tipar

corespunzitoare literei

= Punerea in corespondentd a unui
cuvant rostit cu imaginea potrivita

= Punerea in corespondentd a unor
cuvinte formate din 1-2 silabe cu
imagini potrivite, reprezentand
obiecte din universul apropiat

= Citirea selectiva a unor
cuvinte/enunturi

= AVAP: Chipul literelor —
personalizarea literelor Invatate

Resurse materiale:

— Calendarul , Intalnirea de
dimineata”

—fise de lucru, tabla
magnetica, alfabetar, coli,
creioane colorate, laptop,
videoproiector

Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
jocul didactic, invatarea prin
descoperire, observarea
directa

Forme de organizare:
frontal, individual, in grup

Aprecieri globale si
individuale

Observarea
comportamentului
participativ

CLR- 1.3;
3.1;41
AVAP -2.2
DP-2.2
MEM -11,
14

AVAP -2.2

Ameliorare/ dezvoltare

= . Ameliorare-dezvoltare

= Realizarea prin desen a unor multimi
cu numar indicat de elemente

= Compunerea si descompunerea unor
multimi de obiecte avand drept
cardinal un numar de elemente mai

Resurse materiale:

—fise de lucru, coli, creioane
colorate, laptop,
videoproiector

Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,

Aprecieri globale si
individuale
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mic decét 10

= Rezolvarea de exercitii de adunare si
scadere cu o unitate, in
concentrul 0-10

= Activitatile de invatare cu caracter
ameliorativ se vor stabili in functie de
problemele individuale/ale majoritatii
elevilor
Activitatile de dezvoltare vor avea un
grad ridicat de dificultate si vor fi
stabilite pentru elevii care vor
demonstra realizarea tuturor
obiectivelor de evaluare vizate.

= AVAP: Coloreaza animalele
preferate

demonstratia, exercitiul,
jocul didactic, invatarea prin
descoperire, observarea
directa

Forme de organizare:
frontal, individual, n grup

DP - 1.1;
2.3;3.3
AVAP - 2.2

RECAPITULARE
Comunicare si
cooperare

» Intélnirea de dimineata: prezenta,

noutati, impresii, meteo, mesajul zilei

» Joc: Terogsa....

= Autocunoastere si atitudine pozitiva
fata de sine si fata de ceilalti

= Reguli de comunicare Tn activitatea
scolara, precum si in activitatea de zi
cu zi

= Observarea imaginilor si rezolvarea

unor cerinte pe baza acestora

= Jocuri de selectie si plasare de
jetoane: Da (comunicare
eficientd)/Nu (comunicare
ineficientd)

= Discutarea unor consecinte legate de
nerespectarea regulilor

= AVAP: Desen la alegere, diferite
obiecte pe fiecare deget al mainii

Resurse materiale:

— Calendarul , Intilnirea de
dimineata”

— pagina 20-21, din caiet
Delta Cart Educational,
ilustratii cu activitati diferite
realizate de scolari, semafor,
semne de circulatie, coli,
creioane colorate, laptop,
videoproiector

Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
exercitiul, jocul didactic,
observarea directa

Forme de organizare:
frontal, individual, n grup

Observarea
sistematica

RELIGIE

VINERI

CLR-1.3;
2.1;3.1;4.2
AVAP -2.2

Ameliorare/ dezvoltare

= Intilnirea de dimineati: prezenta,

noutati, impresii, meteo, mesajul zilei

= Ameliorare-dezvoltare

= Activitatile de invatare cu caracter
ameliorativ se vor stabili in functie de
problemele individuale/ale majoritatii
elevilor

= Activitatile de dezvoltare vor avea un
grad ridicat de dificultate si vor fi

Resurse materiale:

— Calendarul , Intalnirea de
dimineata”

—fise de lucru, coli, creioane
colorate, laptop,
videoproiector

Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,

Aprecieri globale si
individuale
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stabilite pentru elevii care vor
demonstra realizarea tuturor
obiectivelor de evaluare vizate.

jocul didactic, invatarea prin
descoperire, observarea
directa

Forme de organizare:
frontal, individual, in grup

EF

AVAP -13

Galeria artistilor

= Joc — Galeria artistilor

= Selectarea, de catre fiecare copil, a
celor mai frumoase 2-3 lucrari
realizate in timpul activitatilor din
unitatea tematica

= Realizarea, prin desen, a unor chenare
pe coli de flipchart — suport pentru
expunerea lucrarilor (grupuri de 3-4
elevi)

= Expunerea lucrarilor

» Vizitarea expozitiei $i exprimarea
unor puncte de vedere referitoare la
lucrarile expuse de colegi

= Realizarea unor fotografii

Resurse materiale:

— coli de flipchart, pensule,
acuarele, laptop,
videoproiector

Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
jocul didactic, invatarea prin
descoperire, observarea
directa

Forme de organizare:
frontal, individual, Tn grup

Turul galeriei
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PROIECTAREA UNITATII TEMATICE: ,LUMEA MAGICA A BASMELOR”

Nr. de siaptamani: XVIII- XX
Perioada: 31.01 -18.02

SAPTAMANA | ZIUA DISCIPLINA DETALIERI DE ACTIVITATI INTEGRATE/PE DISCIPLINE RESURSE EVALUARE
CONTINUT
| LUNI CLR-1.2; Dragonii din = Intalnirea de dimineati: prezenta, noutati,
1.3;2.1; 2.2; | Tinutul Albastru impresii, meteo, mesajul zilei
3.1;4.1; = Text suport: ,,Dragonii din Tinutul Resurse materiale:
AVAP -2.3 Albastru”de R.S. Gannet — Calendarul ,,intalnirea de
MM -14 = Cing, ce, unde, cum? — formulare de dimineata”
intrebari/raspunsuri despre animale disparute — pagina 40-41, din caiet,
= Povestirea dupa imagini CD,plansa cu literele p/ P,
= Expunerea rolului fiecarui membru din familie || CD,ilustratii cu dragoni, coli, || Aprecieri globale si
dragonilor creioane colorate, laptop, individuale
= Despartirea cuvintelor in silabe/ specificarea videoproiector
numdrului de silabe Resurse procedurale: Observarea
= |dentificarea literei P, mare, de tipar, Tntr-un conversatia, explicatia, comportamentului
sir de litere demonstratia, exercitiul, participativ
= Stabilirea locului sunetului p in cuvinte jocul didactic, invatarea prin
= Trasarea conturului literelor folosind resurse descoperire, observarea
variate, decorarea literei P directa
= Stabilirea corespondentei imagine-cuvant Forme de organizare:
MM: Audierea cantecului ,,Dragonul” frontal, individual, n grup
AVAP: Realizeaza un desen care ilustreaza o
scend din poveste
MEM -1.1.; || Adunareacu 2 CLR: Discutii despre consecintele unor actiuni Resurse materiale: Aprecierea
1.2;1.4;1.6; asupra propriului corp — pagina 44, din caiet,CD corectitudinii
3.1;32 = Compuneri si descompuneri de multimi de plansi cu adunarea cu 2, rezolvarii sarcinii de
obiecte avand drept cardinal un numar de numaratoare, coli, creioane lucru
AVAP -2.2. elemente mai mic de 10 colorate, laptop, videoproiec-
CLR-22 = Rezolvarea de exercitii de adunare cu 2 unitati || tor
n concentrul 0-10 si verificarea operatiilor Resurse procedurale:
efectuate prin numarare de obiecte/desene conversatia, explicatia,
= |dentificarea rezultatului corect, cu suport demonstratia, exercitiul,
intuitiv jocul didactic, invatarea prin
* Numarari pe axa numerelor descoperire, observarea
= Completarea unor siruri de adunare directa
= Realizarea corespondentei intre operatie si Forme de organizare:
rezultatul corespunzator frontal, individual, n grup
» Addugarea a 2 elemente la 0 multime de
obiecte, fiecare operatie fiind Tnsotita de
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numararea obiectelor

= Exercitii de identificare a unor obiecte
necesare pentru producerea sunetelor
(identificarea relatiei vibratie — sunet)

= Exercitii de colorare a corpurilor care pot
produce sunete si vibratii

AVAP: ilustrarea, prin desen, a unor operatii de

adunare cu 2 unitati

AVAP -2.1; || Desen » Realizarea unei compozitii:Autoportret- Micul || Resurse materiale: Observare
2.2;2.3 Elemente de limbaj pictor” — pagina 38, din caiet,CD, Expunerea lucrarilor
MM - 2.2 plastic linia, = Realizarea unor compozitii, individual folosind || acuarele, tempera, burete,
punctul, forma culori la alegere si tehnici improvizate plansid “Steaua
= Folosirea liniei cu scop de contur si cu scop culorilor”laptop,
decorativ in compozitie videoproiector
= Exercitii de utilizare a aparaturii electronice Resurse procedurale:
pentru realizarea unor fotografii/ conversatia, explicatia,
= Asternerea petelor de culoare demonstratia, exercitiul,
= Obtinerea autoportetului jocul didactic, invatarea prin
= MM: Ninge iar descoperire, observarea
directa
Forme de organizare:
frontal, individual, Tn grup
MM - 1.4; Céantarea vocala = Audierea cantecului ,,Muzicantii” de Gr. Resurse materiale: Observarea
2.1; 3.1, ngrup si Teodosiu - cu ajutorul mijloacelor tehnice —laptop, videoproiector sistematica a
MEM - 2.2 individual MEM - ,, Ce s-ar intimpla daca...?” Resurse procedurale: capacitatii de a canta
= Jocuri de ascultare si comparare intuitiva a conversatia, explicatia, n colectiv prin scara
unor sunete emise de obiecte cunoscute, cu demonstratia, exercitiul, de clasificare
sonoritati distincte (instrumente muzicale) jocul didactic, invatarea prin
= Jocuri de audiere alternativa si comparata a descoperire, observarea
sunetelor vorbite si cantate directa
= Exercitii de manuire libera a jucariilor Forme de organizare:
muzicale, respectiv executarea percutiei frontal, individual, Th grup
corporale, detasat de cantec, Tn colectiv si
individual
= Cantarea n colectiv, asociind miscarea
sugerata de text
= Exersarea asimilarii integrale a cantecului
= Reproducerea n colectiv a cantecelor Tnsusite
intuitiv, pronuntand corect cuvintele
= Acompanierea cantecelor cu jucarii muzicale
MARTI DP- 21;22 Comportare = Intalnirea de dimineata (prezenta, ziua, data, | Resurse materiale: Observarea
CLR-1.3 civilizata meteo, agenda zilei) — Calendarul , Intilnirea de sistematica
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AVAP -24 CLR: Exercitii de participare la conversatii dimineata”
MEM-1.1 scurte, Tn grup, pe teme sugerate de imagini — pagina 22-23, din auxiliar,
= Joc: ,,Roata emotiilor” CD,,,Roata emotiilor”, coli,
= Exercitii de identificare a regulilor de creioane colorate, laptop,
comportare civilizata, in imagini videoproiector
= Jocuri de rol ilustrind modalitai Resurse procedurale:
pozitive/negative de interactiune verbala sau conversatia, explicatia,
fizica: se ajutd unii cu ceilalti, se exprima demonstratia, exercitiul,
politicos (te rog, multumesc), se intrerup, se jocul didactic, invatarea prin
lovesc, se Tmping etc. descoperire, observarea
» Organizarea unor evenimente:,,Expozitie de directa
lucrari plastice dedicate prietenilor” Forme de organizare:
= Exprimarea prin desen a regulilor de frontal, individual, n grup
comunicare la scoala si afisarea acestora
pentru a fi vizualizate de elevi (exemplu:
,vorbim pe rand”, ,,ascultam activ”,
,respectam programul scolar”, ,,ajutam colegii
cand ne solicita sprijinul”, ,,adresam intrebari”
etc.)
AVAP: Colorarea dupa codul de culori
= MEM : unirea punctetelor in ordinea
crescatoare a numerelor pentru a obtine desene
CLR-13; Dragonii din = Text suport: ,,Dragonii din Tinutul Resurse materiale:
3.1; 41 Tinutul Albastru Albastru”de R.S. Gannet - A
- < . — pagina 40-41, din auxiliar,
AVAP -2.2 = Punerea Tn corespondenta a unor cuvinte care M !
. ; . L CD,plansa cu literele p, P,
incep cu sunetul p cu imaginile potrivite . - . .
L o ilustratii cu dragoni, coli,
= Formulare de propozitii, indicarea numarului .
. : T creioane colorate, laptop, L .
de cuvinte/ silabe, percepute prin batai din . ; Aprecieri globale si
s videoproiector N
palme/batai Resurse procedurale: individuale
= Indicarea locului sunetului p Tn cuvinte de 2-3 conversari)a exolica ia.
silabe t1a, explicatia, Observarea
. . demonstratia, exercitiul, .
= Colorarea bulinei corespunzatoare . . A . comportamentului
. o - . jocul didactic, invatarea prin e
= Scrierea literei p/P cu ajutorul betisoarelor . participativ
) o . descoperire, observarea
= AVAP : modelarea plastilinei pentru obtinerea directs
literei p/P de tipar Forme de organizare:
= Recunoasterea literei p Tn cuvinte date de org o
S . frontal, individual, Tn grup
= Trasarea conturului literelor folosind resurse
variate, decorarea literei P
MEM -1.1,; Sciderea cu 2 » CLR: intrebari §i raspunsuri pe baza Resurse materiale: Aprecierea
1.2;1.4; 1.6; ilustratiei — pagina 44, din auxiliar, CD, corectitudinii
3.1;32 = Compuneri si descompuneri de multimi de plansa cu scaderea cu 2, rezolvarii sarcinii de

obiecte avand drept cardinal un numar de

numadratoare, coli, creioane

lucru
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MM - 1.4

elemente mai mic de 10

= Rezolvarea de exercitii de scadere cu 2 unitagi
n concentrul

= 0-10 si verificarea operatiilor efectuate prin
numarare de obiecte/desene

= |dentificarea rezultatului corect, cu suport
intuitiv

= Realizarea corespondentei Tntre operatie si
rezultatul corespunzator

= Extragereaa 2 elemente dintr-o multime de
obiecte, fiecare operatie fiind Tnsotita de
numararea obiectelor

= AVARP: ilustrarea, prin desen, a unor operatii
de scadere cu 2 unitati

= Joc: Patratul magic

colorate, laptop, videoproiec-
tor

Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
jocul didactic, invatarea prin
descoperire, observarea
directa

Forme de organizare:
frontal, individual, Tn grup

EF

MIERCURI

CLR-1.3;
3.1; 41
MEM -1.1

Sunetul p
Literele p/P, de
tipar

= Intalnirea de dimineata: prezenta, noutiti,

impresii, meteo, mesajul zilei

= Text suport: ,,Dragonii din Tinutul

Albastru”de R.S. Gannet

= Joc ,, Descoperd!” — asezarea imaginilor care

numesc obiecte al caror sunet initial este p

= Recunoasterea literei p/P Tn cuvinte date

= Punerea Tn corespondenti a unor cuvinte cu

literele care il alcatuiesc

= Recunoasterea unor cuvinte uzuale, din

universul apropiat/observarea etichetelor cu

cuvinte/ citirea globald a cuvintelor scrise cu

litere de tipar

= Punerea Tn corespondenta a unor cuvinte

formate din 1-2 silabe cu imagini potrivite,

reprezentand obiecte din universul apropiat

= MEM: scrierea numarului corespunzator
tuturor literelor p folosite Tn cuvinte date

Resurse materiale:

— Calendarul ,,Intalnirea de
dimineata”

— pagina 40-41, din auxiliar,
CD,plansa cu literele p/ P,
ilustratii diferite, coli,
creioane colorate, laptop,
videoproiector

Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
jocul didactic, invatarea prin
descoperire, observarea
directa

Forme de organizare:
frontal, individual, n grup

Aprecieri globale si
individuale

Observarea
comportamentului
participativ

LIMBA
ENGLEZA

MEM -1.1;
1.2;1.4;1.6;
3.1; 3.2;

CLR - 2.2

Adunarea si
sciderea cu 1 §i 2

= CLR: observarea si analiza ilustratiei

= Rezolvarea de exercitii de adunare si scadere
cu 1 si 2 unitati in concentrul 0-10 si verificarea
operatiilor efectuate prin numarare de
obiecte/desene

Resurse materiale:

— pagina 45, din auxiliar,
numaratoare, coli, creioane
colorate, laptop,
videoproiector

Aprecierea
corectitudinii
rezolvarii sarcinii de
lucru
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AVAP -2.2 = |dentificarea rezultatului corect, cu suport Resurse procedurale:
intuitiv conversatia, explicatia,
= Realizarea corespondentei Tntre operatie si demonstratia, exercitiul,
rezultatul corespunzator jocul didactic, invatarea prin
» Adaugarea/extragerea a2 elemente dintr-o descoperire, observarea
multime de obiecte directa
= Compunerea unor probleme pe baza imaginilor || Forme de organizare:
date si rezolvarea acestora in functie de cerinta | frontal, individual, ih grup
data
AVAP: Coloreaza imaginile
= MM:Jocuri de miscare pentru evidentierea
fortelor si a efectelor acestora: impingere,
tragere, deformarea/ruperea/spargerea
Organizarea unor jocuri de tipul: ,,Ce s-ar
intampla daca...?”
MM -2.1 Céntareain = Vizionare PPT : larna Resurse materiale: Aprecieri globale si
CLR-11 colectiv. = Audierea cantecului ,, Iarna a sosit in zori”’cu || —coli, creioane individuale
AVAP -2.2 Céntarea ajutorul mijloacelor tehnice colorate, laptop,
instrumentala = Acompanierea cu ajutorul instrumentelor videoproiector
improvizate (tobe, lemne, creioane) Resurse procedurale:
= Reproducerea n colectiv a cantecelor Tnsusite || conversatia, explicatia,
intuitiv, pronuntand corect cuvintele demonstratia, exercitiul,
= Exersarea asimildrii integrale a melodiei jocul didactic, invatarea prin
= AVAP: La sdanius - colorare descoperire, observarea
directa
Forme de organizare:
frontal, individual, in grup
JOlI CLR-13; Sunetul p = Intalnirea de dimineati: prezenta, noutati, Resurse materiale:
2.2;3.1;4.1 Literele p/P, de impresii, meteo, mesajul zilei — Calendarul , Intalnirea de
AVAP -22 tipar = Text suport: ,,Dragonii din Tinutul dimineatd”

Albastru”de R.S. Gannet

= Recunoasterea literei p/P Tn cuvinte date

= Selectarea de litere dintr-un sir aleatoriu de
litere, pentru a identifica un cuvant potrivit
pentru o imagine

= Punerea Tn corespondenta a unor cuvinte cu
literele care il alcatuiesc

= Recunoasterea unor cuvinte uzuale, din
universul apropiat/observarea etichetelor cu
cuvinte/ citirea globald a cuvintelor scrise cu
litere de tipar

= Asocierea a doud silabe pentru formarea

— pagina 40-41, din auxiliar,
plansi cu literele p, P,
alfabetar, tabla magnetica,
careuri, etichete cu cuvinte
coli, creioane colorate,
laptop, videoproiector
Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
jocul didactic, invatarea prin
descoperire, observarea
directa

Aprecieri globale si
individuale

Observarea
sistematica
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cuvintelor

= Punerea Tn corespondenta a unor cuvinte

formate din 1-2 silabe cu imagini potrivite,
reprezentand obiecte din universul apropiat
= Descoperirea unor cuvinte Tn careuri

= AVAP : Colorare dupd cod dat

Forme de organizare:
frontal, individual, Tn grup

MEM -1.1; Adunarea si = Joc: -Cé¢i copii? ( numararea elevilor din clasid || Resurse materiale: Aprecierea
1.2;1.4; 1.6; sciderea cu 3 dupa diferite criterii: baieti; fetite cu parul — pagina 46, din auxiliar, CD, corectitudinii
3.1;3.2; blond, fetite care au frati, baieti care s-au numaratoare, coli, creioane rezolvarii sarcinii de
nascut primavara) colorate, laptop, lucru
CLR -2.2 = Compuneri si descompuneri de multimi de videoproiector
AVAP -2.2 obiecte avand drept cardinal un numar de Resurse procedurale:
elemente mai mic de 10 conversatia, explicatia,
= Rezolvarea de exercitii de adunare si scadere demonstratia, exercitiul,
cu 3 unitati Tn concentrul 0-10 si verificarea jocul didactic, invatarea prin
operatiilor efectuate prin numarare de descoperire, observarea
obiecte/desene directa
= |dentificarea rezultatului corect, cu suport Forme de organizare:
intuitiv frontal, individual, Tn grup
= Numadrari pe axa numerelor
= Completarea unor siruri de adunare
= Adaugarea/extragerea a 3 elemente dintr-o
multime de obiecte, fiecare operatie fiind
nsotitd de numararea obiectelor
= AVAP: ilustrarea, prin desen, a unor operatii
de adunare /scidere cu 3 unitati
DP- 21;22 Comportare CLR: Exercitii de participare la conversatii Resurse materiale:
CLR-13 civilizata scurte, in grup, pe teme sugerate de imagini . A
- o ; — pagina 22-23, din auxiliar,
AVAP -2.4 = Exercitii de identificare a regulilor de e .
e .. CD,,Roata emotiilor”, coli,
MEM-1.1 comportare civilizata, In imagini .
) . N o creioane colorate, laptop,
= Jocuri de rol ilustrand modalitati . .
. - - . - videoproiector
pozitive/negative de interactiune verbald sau )
A g o Resurse procedurale:
fizicd: se ajuta unii cu ceilalti, se exprima - e
o A conversatia, explicatia,
politicos (te rog, multumesc), se intrerup, se ] L Observarea
| PN demonstratia, exercitiul, . .
ovesc, se Tmping etc. sistematica

» Organizarea unor evenimente:,,Expozitie de
lucrari plastice dedicate prietenilor”

= Exprimarea prin desen a regulilor de
comunicare la scoala si afisarea acestora
pentru a fi vizualizate de elevi (exemplu:
,vorbim pe rand”, ,,ascultam activ”,
yrespectdm programul scolar”, ,.ajutam colegii

jocul didactic, invatarea prin
descoperire, observarea
directa

Forme de organizare:
frontal, individual, n grup
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cand ne solicita sprijinul”, ,,adresam intrebari”
etc.)

AVAP: Colorarea dupa codul de culori

= MEM : unirea punctetelor in ordinea
crescatoare a numerelor pentru a obtine desene

RELIGIE

VINERI

CLR-13;
22;3.1;41
MEM -3.1

DP -2.2
AVAP-2.1

Degetica

= Intalnirea de dimineata: prezenta, noutiti,

impresii, meteo, mesajul zilei

= Text suport: ,,Degetica”, de H. C. Andersen

= Cine, ce, unde, cum? — formulare de
intrebari/raspunsuri despre personajul principal

= Povestirea dupa imagini

= Despartirea cuvintelor in silabe/ specificarea
numarului de silabe

= |dentificarea literei D, mare, de tipar, intr-un
sir de litere

= Stabilirea locului sunetului d in cuvinte

= Trasarea conturului literelor folosind resurse
variate, decorarea literei D

= Stabilirea corespondentei imagine-cuvant
AVAP: Realizeaza un desen care ilustreazad o
scend din poveste
MEM: scrierea numérului corespunzator
tuturor vietuitoarelor intalnite in conginutul
povestii

= Identificarea sensului unor cuvinte prin
schimbarea unei litere

= DP: selectarea din mai multe imagini a celor

care ilustreaza activitatile zilnice personale

Resurse materiale:

— Calendarul ,Intalnirea de
dimineatd”

— pagina 42-43, din auxiliar,
CDplansa cu literele d/D,
coli, creioane colorate,
laptop, videoproiector
Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
jocul didactic, invatarea prin
descoperire, observarea
directa

Forme de organizare:
frontal, individual, Tn grup

Aprecieri globale si
individuale

Observarea
sistematica

EF

AV/AP -1.3;
23;24

MM -2.1

CLR-1.3

Tehnici simple de
modelaj

= Utilizarea unor tehnici simple de modelaj —
Amprente Tn aluat

= Realizarea unor amprente si explicarea
alegerilor facute

= Exersarea modului de ingrijire/pastrare a
instrumentelor si materialelor

= Exercitii de utilizare a unor tehnici simple de
amestecare, aplatizare a aluatului

= Lipirea diverselor materiale pe suporturi
diferite

Resurse materiale:

—300g. de faind, 100ml. de
apa cilduta, coli, creioane
colorate, laptop,
videoproiector

Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
jocul didactic, invatarea prin
descoperire, observarea

Aprecieri individuale

Analiza produselor
activitagii
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CLR: Conversatii despre posibile utilizari ale
produselor realizate

= Formularea de intrebari simple si raspunsuri
despre amprentele obtinute prin modelaj

= Joc: Mie imi place sa modelez pentru ca......

= MM : Auditie ,,Eu sunt doar un copilas”

directa
Forme de organizare:
frontal, individual, Tn grup

LUNI

CLR-1.2; Degetica = Intalnirea de dimineata: prezenta, noutiti,
1.3;21;2.2; impresii, meteo, mesajul zilei Resurse materiale:
3.1;4.1; = Text suport: ,,Degetica”, de H. C. Andersen [ — Calendarul LIntlnirea de
AVAP -23 D.P: Identificarea regulilor de comunicare n dimineata”
DP-22 comportamentul cu persoane diferite de noi — pagina 42-43, din auxiliar,
MM —2.2. " Joc_. De-a qutur_a;u o _ plapsa cu literele d/D, coli, Aprecieri globale si
= Indicarea locului sunetului d in cuvinte de 2-3 || creioane colorate, laptop, S
- . ) individuale
silabe videoproiector
" Igjentlflcarea literei D, mare, de tipar, intr-un Resurse procedL_Jral_e. Observarea
sir de cuvinte conversatia, explicatia, .
- . o ] S comportamentului
= Reprezentarea graficd a cuvintelor, stabilirea demonstratia, exercitiul, RS
locului literelor noi jocul didactic, invatarea prin participativ
J ) § p
= Trasarea conturului literelor folosind resurse descoperire, observarea
variate, decorarea literei D directa
= Stabilirea corespondentei imagine-cuvant Forme de organizare:
AVAP: Coloreaza imaginea preferatd frontal, individual, n grup
MM: Degerica
MEM -1.1.;| Unde si vibratii CLR —intrebdri si raspunsuri pe baza Resurse materiale: Aprecierea
1.2, ilustratiilor — pagina 47, din auxiliar, corectitudinii
= Exercitii de identificare a unor obiecte CD,plansa cu diferite rezolvarii sarcinii de
CLR-11 necesare pentru producerea sunetelor instrumente muzicale, coli, lucru
AVAP -2.2 (identificarea relatiei vibratie — sunet) creioane colorate, laptop,
= Exercitii de colorare a corpurilor care pot videoproiector Resurse
produce sunete si vibratii -instrumentele procedurale:
muzicale/ conversatia, explicatia,
= Exercitii de identificare a relatiei vibratie — demonstratia, exercitiul,
sunet, a instrumentelor muzicale/jucérii care jocul didactic, invatarea prin
contribuie la producerea sunetului etc. descoperire, observarea
= AVAP: Asamblarea unui puzzle cu un directa
instrument muzical cunoscut Forme de organizare:
frontal, individual, Tn grup
AVAP —1.3;|| Tehnicide lucru: | = Invitatia - ,,La spectacol”-Scufifa rosie Resurse materiale: Aprecieri individuale
2.3;2.4,; decupare, lipire, » Joc : ,,Tu ce personaj vrei sd fii ? — pagina 5, din auxiliar,
MM - 2.1 decorare = Utilizarea unor tehnici simple de lucru CD,foarfece, creioane

= Formularea de intrebari simple si raspunsuri

colorate, laptop, videoproiec-
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despre utilizarea si transmiterea invitatiei

= MM : jocuri pe cantec cu executarea unor
miscari potrivite continutului de idei al textului
w»La spectacol”

tor

Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
exercitiul, jocul didactic,
invatarea prin descoperire,
observarea directa

Forme de organizare:
frontal, individual, n grup

MM -1.1;
1.2.;1.4,;

Interpretarea
Nuante —tare,
Tncet, mediu

= Jocuri de ascultare si comparare intuitiva a
unor sunete emise de obiecte cunoscute, cu
sonoritati distincte

Jocuri de ascultare a unor sunete lungi sau
scurte, emise tare sau incet de obiecte
cunoscute

Exercitii alternative in colectiv

= Acompanierea cantecelor cu percutie corporala
(batai din palme, batai cu degetul/creionul in
banca etc.)

Jocuri de recunoastere auditiva a unor
sonoritati din mediul inconjurator si imitarea
lor folosind onomatopee

Resurse materiale:
—plansi cu diferite
instrumente muzicale, coli,
creioane colorate, laptop,
videoproiector

Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
exercitiul, jocul didactic,
invatarea prin descoperire,
observarea directa

Forme de organizare:
frontal, individual, Tn grup

Aprecieri individuale

MARTI

DP-11;21
AVAP -24
CLR-1.3

Regulile noastre

= Intalnirea de dimineata (prezenta, ziua, data,
meteo, agenda zilei)

= Reguli de comunicare in activitatea scolara
= Exercitii de identificare a unor formule folosite
n situatii diferite sugerate de imagini

CLR: Exercitii de participare la conversatii
scurte, Tn grup, pe teme sugerate de imagini

= Exercitii de comparare a comportamentului in
diferite situatii

= Jocuri ,,Asa da/asa nu”: identificarea in
imagini a unor situatii care prezinta modalitagi
pozitive/ negative de interactiune verbala sau
fizica

AVAP : Emoyiile au culori! —colorarea fetelor
potrivite emotiilor

Resurse materiale:

— Calendarul , Intalnirea de
dimineata”

— pagina 24, din auxiliar, CD,
ilustratii cu diferite
comportamente in timpul
cursurilor, creioane colorate,
laptop, videoproiector
Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
observarea directa

Forme de organizare:
frontal, individual, Tn grup

Observarea
sistematica

CLR-1.2;
1.3;21;2.2;
3.1;4.1;
AVAP -2.2

Sunetul d
Literele d/D, de
tipar

= Text suport: ,,Degetica”, de H. C. Andersen

= Recunoasterea unor cuvinte uzuale, din
universul apropiat/observarea etichetelor cu
cuvinte/ citirea globald a cuvintelor scrise cu

Resurse materiale:

— pagina 42-43, din auxiliar,
plansi cu literele d/D,
alfabetar, Copacul cu litere,

Aprecieri globale si
individuale

Observarea
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litere de tipar

= Asocierea silabelor pentru formarea cuvintelor

= Joc: Copacul cu litere — identificarea literelor
care compun cuvinte date, prin colorarea lor

* MEM : scrierea numarului corespunzatoare
tuturor literelor d, folosite in cuvinte date

= AVAP : obtinerea literei D, mare, de tipar din
plastilina

plastiling, coli, creioane
colorate, laptop,
videoproiector

Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
invatarea prin descoperire
Forme de organizare:
frontal, individual, in grup

comportamentului
participativ

Adunarea si
scaderea cu 4

CLR: intrebari si raspunsuri pe baza ilustratiei

= Precizarea utilitatii unor aparate electrocasnice

ilustrate

= Compuneri si descompuneri de multimi de
obiecte avand drept cardinal un numar de
elemente mai mic de 10

= Rezolvarea de exercitii de adunare si scadere
cu 4 unitdti Th concentrul 0-10 si verificarea
operatiilor efectuate prin numarare de
obiecte/desene

= Identificarea rezultatului corect, cu suport
intuitiv

= Realizarea corespondentei Tntre operatie si
rezultatul corespunzator

= Adaugarea/extragerea a 4 elemente dintr-o
multime de obiecte, fiecare operatie fiind
nsotita de numararea obiectelor

AVAB:Coloreaza broasca din Degetica

= MM: Trenul

Resurse materiale:

— pagina 48, din auxiliar, CD
plansi cu diferite instrumente
muzicale, coli, creioane
colorate, laptop,
videoproiector

Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
exercitiul, jocul didactic,
invatarea prin descoperire,
observarea directa

Forme de organizare:
frontal, individual, Tn grup

Aprecierea corecti-
tudinii rezolvarii
sarcinii de lucru

MIERCURI

MEM -1.1
MEM - 1.1;
1.2.;1.3.;1.4.
AVAP -2.2
CLR-2.2
EF
CLR-1.3;
3.1.;4.1,;
AVAP -2.2
MM —-2.2

Sunetul d
Literele d/D, de
tipar

= Intalnirea de dimineati: prezenta, noutiti,

impresii, meteo, mesajul zilei

= Text suport: ,,Degetica”, de H. C. Andersen

= Recunoasterea literei d/D, n cuvinte date

= Reprezentarea grafica a cuvintelor, stabilirea
locului literelor noi

= Trasarea conturului literelor folosind resurse
variate, decorarea literei d

= Joc - puzzle - asocierea silabelor (prin
colorare) pentru formarea cuvintelor

Resurse materiale:

— Calendarul , Intalnirea de
dimineata”

— pagina 42-43, din auxiliar,
alfabetar, tabla magnetica,
puzzle, plastiling, coli,
creioane colorate, laptop,
videoproiector

Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,

Aprecieri globale si
individuale

Observarea
comportamentului
participativ
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AVAP: decorarea rochitei Degeticai, folosind
literele P, p, d, D, folosind diverse instrumente
de scris

MM: Vine, vine, primavara

demonstratia, exercitiul,

jocul didactic, invatarea prin

descoperire, observarea
directa

Forme de organizare:
frontal, individual, Tn grup

LIMBA
ENGLEZA

MEM -1.1.;
1.2;

CLR-13;
2.2.
AVAP-2.1

Forte

= Joc: ,,Ghiceste cine castiga?”

= Jocuri de migcare pentru evidentierea fortelor
si a efectelor acestora: impingere, tragere,
deformarea/ruperea/spargerea

= Clasificarera unor jucarii in functie de modul
de actionare: tragere/impingere

= |dentificarea unor corpuri care Tsi modifica
forma: balonul, buretele, plastilina etc.

= Ruperea hartiei, a frunzelor, a cartonului
pentru a modifica forma

= Exemplificarea corpurilor care se sparg

= |dentificarea modului de miscare/deplasare a
diferitelor obiecte/vietuitoare

= Exercitii de intuire a unor imagini si de
observare a schimbarii formei unor obiecte
atunci cand asupra lor se exercita o forta
AVAP : colorarea unui desen pe baza unor
coduri date

Resurse materiale:

— pagina 49, din auxiliar,CD,

coli, creioane colorate,
laptop, videoproiector
Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
exercitiul, jocul didactic,
invatarea prin descoperire,
observarea directa

Forme de organizare:
frontal, individual, Tn grup

Aprecierea corecti-
tudinii rezolvarii
sarcinii de lucru

MM -1.1,;
1.2.;1.4.;

Interpretarea
Nuante —tare,
Tncet, mediu

Jocuri de ascultare si comparare intuitiva a

unor sunete emise de obiecte cunoscute, cu

sonoritati distincte

Jocuri de ascultare a unor sunete lungi sau

scurte, emise tare sau incet de obiecte

cunoscute

Exercitii alternative in colectiv

= Acompanierea cantecelor cu percutie corporala
(batai din palme, batai cu degetul in banca etc.)

= Jocuri de recunoastere auditiva a unor

sonoritati din mediul inconjurtor si imitarea

lor folosind onomatopee

Resurse materiale:
—plansa cu diferite
instrumente muzicale, coli,
creioane colorate, laptop,
videoproiector

Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
exercitiul, jocul didactic,
Forme de organizare:
frontal, individual, Tn grup

Aprecieri individuale

JOI

CLR-1.1;
1.3; 3.1, ;

Habarnam
viseaza

= Intalnirea de dimineati: prezenta, noutati,
impresii, meteo, mesajul zilei

Resurse materiale:
— Calendarul ,.Intalnirea de

Aprecieri globale si
individuale
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4.1.;

= Text suport: ,Habarnam viseazi”dupa

Nikolai Nosov

= Cine, ce, unde, cum? — formulare de
intrebari/raspunsuri despre prichindei

= Povestirea dupd imagini

= Despartirea cuvintelor n silabe/ specificarea
numarului de silabe

= |dentificarea literei T, mare, de tipar, intr-un sir
de litere

= Stabilirea locului sunetului T, Tn cuvinte

= Trasarea conturului literelor folosind resurse
variate, decorarea literei T

= Stabilirea corespondentei imagine-cuvant

MM: Audierea cantecului ,,Prichindel”

AVAP: Realizeazda un desen care ilustreaza o

scend din poveste

dimineata”

— pagina 44-45, din auxiliar,
CD,alfabetar, tabla
magneticd, plansa cu literele
il

puzzle, plastilind, markere,
laptop, videoproiector
Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
invatarea prin descoperire,
observarea directa

Forme de organizare:
frontal, individual, Tn grup

Observarea
comportamentului
participativ

Adunarea si
scaderea cu 5

= Joc: -Cé¢i copii? ( numararea elevilor din clasd
dupa diferite criterii: baieti; fetite cu parul
blond, fetite care au frati, baieti care s-au
nascut primavara)

= Compuneri si descompuneri de multimi de
obiecte avand drept cardinal un numar de
elemente mai mic de 10

= Rezolvarea de exercitii de adunare si scadere
cu 3 unitdti Th concentrul 0-10 si verificarea
operatiilor efectuate prin numarare de
obiecte/desene

= |dentificarea rezultatului corect, cu suport intuitiv

= Numadrari pe axa numerelor

= Completarea unor siruri de adunare

= Adaugarea/extragerea a 5 elemente dintr-o
multime de obiecte, fiecare operatie fiind
Tnsotita de numararea obiectelor

= AVAP: ilustrarea, prin desen, a unor operatii
de adunare /scadere cu 5 unitati

Resurse materiale:
-,pagina 50, din auxiliar, CD,
coli, creioane colorate,
laptop, videoproiector
Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
exercitiul, jocul didactic,
invatarea prin descoperire,
observarea directa

Forme de organizare:
frontal, individual, n grup

Aprecierea corecti-
tudinii rezolvarii
sarcinii de lucru

AVAP —-1.2
MM -2.1
MEM - 1.1;
1.2.;1.3.;1.4,
AVAP -2.2
DP-1.1;21
AVAP -24
MM -2.2

Comunicam in
clasa

= Joc : ,,Recunoaste personajul”

= Exercitii de identificare in imagini a unor
situatii care prezinta modalitati
pozitive/negative de interactiune verbald sau
fizica

= Jocuri de cunoastere/intercunoastere de tipul

N

,,Pot s te prezint eu?” in care fiecare copil isi

Resurse materiale:

— paginile 25-26, din auxiliar,
CD,ilustratii cu diverse
activitati desfasurate la
scoala, coli, creioane colorate,
laptop, videoproiector
Resurse procedurale:

Observarea
sistematica
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prezinta colegul/colega
preferatd, activitatile preferate

= Discutii de explorare a intereselor si a
experientelor anterioare ale copiilor

= Joc : Termometrul emoyiilor - Recunoasterea
emotiei exprimate de chipul persoanelor

= AVAP: ilustrarea propriilor emotii Tn diferite
situatii

= MM : Auditie : ,,.Dacd vesel se traieste”

conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
jocul didactic, invatarea prin
descoperire, observarea
directa

Forme de organizare:
frontal, individual, Tn grup

RELIGIE
CLR-1.1; Habarnam = Intalnirea de dimineati: prezenta, noutiti,
VINERI 1.3; 3.1, ; viseazi impresii, meteo, mesajul zilei Resurse materiale:
4.1, Text suport: ,,Habarnam viseazi”dupi — Calendarul ,,Intalnirea de
AVAP -2.2 Nikolai Nosov dimineata”
MM -2.1 = |dentificarea semnificatiei unui mesaj scurt pe | — pagina 44-45, din auxiliar,
teme familiare/ a unor informatii dintr-un alfabetar, tabla magnetica,
mesaj scurt plansa cu literele 7, T
= Formularea unor raspunsuri la intrebari: puzzle, plastilina, markere, A ieri alobale si
,Cine? Ce? Unde? Cand? Cum? De ce?” laptop, videoproiector precien glo |a €sl
= |dentificarea semnificatiei unor imagini Resurse procedurale: individuale
* Indicarea locului sunetului 1, Tn cuvinte de 2-3 || conversatia, explicatia, Observarea
silabe prin ridicarea unui jeton demonstratia, exercitiul, Ui
= |dentificarea literei T, mare, de tipar intr-un sir | invatarea prin descoperire, comportamentulul
de cuvinte observarea directd participativ
= Reprezentarea grafica a cuvintelor, stabilirea Forme de organizare:
locului literelor noi frontal, individual, in grup
= Observarea literelor 7, T, si analiza acesora
= Trasarea conturului literelor folosind resurse
variate, decorarea literei T
= Stabilirea corespondentei imagine-cuvant
AVAP: Coloreaza imaginile
EF
AVAP — = Jocuri de sortare a obiectelor de acelasi fel Resurse materiale: Aprecieri individuale
1.2.;1.3; 2.3; ilustrate pe piese puzzle din carton —plansa cu diferite
24 Tehnici de lueru: I - Puzzle—Viara din adancuri instrumente muzicale, coli,
MM -2.1 " || = Utilizarea unor tehnici simple de decupare, creioane colorate, pag.39-41

asamblare,
decupare, lipire,

asamblare, lipire, coloare

= Formularea de intrebari simple si raspunsuri
despre figurinele obtinute prin modelaj

= Joc: Mie imi place sd asamblez puzzle pentru

din caiet, CD,foarfeca, lipici,
laptop, videoproiector
Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
exercitiul, jocul didactic,
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= MM : jocuri pe cantec cu executarea unor
Miscari potrivite continutului de idei al textului

invatarea prin descoperire,
observarea directa

Forme de organizare:
frontal, individual, Tn grup

LUNI

CLR-1.2;
1.3;2.1;2.2;
3.1;4.1;
AVAP -2.3
DP -2.2

Sunetul
Literele i1, de
tipar

= Intalnirea de dimineati: prezenta, noutiti,

impresii, meteo, mesajul zilei

= Text suport: ,,Habarnam viseazi”dupa

Nikolai Nosov

= Joc: Copacul cu litere — identificarea literelor

care compun cuvinte date prin colorarea lor

= [dentificarea imaginilor corespunzatoare

cuvintelor care contin sunetul la inceput

= Crearea unor cuvinte prin completarea literelor
lipsa

= Punerea Tn corespondenta a unor cuvinte cu

literele care 1l alcatuiesc

= Joc: Eu spun una, tu spui multe! - exercitii de

obtinere a pluralui unui cuvant dupa model

= Recunoasterea unor cuvinte uzuale, din

universul apropiat/observarea etichetelor cu

cuvinte/ citirea globald a cuvintelor scrise cu

litere de tipar

= Asocierea cuvintelor cu imaginile

corespunzatoare

AVAP : alegerea culorilor potrivite pentru a

colora imagini ce respectd indicatii date

DP: De-a magicianul

Resurse materiale:

— Calendarul , Intalnirea de
dimineata”

— pagina 44-45, din auxiliar,
CD,alfabetar, tabla
magnetica,

plansa cu literele 7/ T
puzzle, plastilina, markere,
laptop, videoproiector
Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
invatarea prin descoperire,
observarea directa

Forme de organizare:
frontal, individual, Tn grup

Observarea
sistematica a
capacitatii de
identificare a

sunetului initial si/
sau final dintr-un
cuvant, a silabelor si a
cuvintelor din
propozitii rostite clar
si rar (lista de
verificare)

MEM -1.1.
1.2.;
1.3.;14,;

CLR-1.1.
AVAP -2.2

Electricitate

CLR: Pericolul curentului electric

» Enumerarea unor aparate electrocasnice,
electronice care functioneaza cu ajutorul
electricitatii
Joc: ,,Asa da — asa nu!” (discriminarea
imaginilor pozitive de cele negative)

= Identificarea activitatilor zilnice in care
intervine electricitatea

= Identificarea unor surse de electricitate
(baterii, acumulatori) care asigura functionarea
unor obiecte

DP: Identificarea activitatilor zilnice in care

intervine electricitatea
AVAP: Realizarea unui poster de avertizare a
zonei expuse pericolului curentului electric

Resurse materiale:

— pagina 51, CD, laptop,
video-proiector

Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
invatarea prin descoperire,
observarea directa

Forme de organizare:
frontal, individual, Tn grup

Aprecierea corecti-
tudinii rezolvarii
sarcinii de lucru
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Tehnici simple de
prelucrare a
hartiei: rupere,

= Rama foto— colaj
= Utilizarea unor tehnici simple de, decupare
dupa contur, lipire, lipire in functie de nevoi si

Resurse materiale:
— pag.37 din caiet,CD, carton
colorat, lipici, seminte de

QYépz_éé taiere, decupare indicatii pentru realizarea ramei dovleac
'2’ 4 : 2’ 6" || dupa contur, lipire | » Formularea de intrebari simple si rdspunsuri sfoara, perforator, laptop,
P despre lucrarea obtinuta videoproiector
MM —-2.2 . A y . . Observare
= Realizarea unor lucrari in care sa se asocieze Resurse procedurale: .
. . - o Expunerea lucrarilor
elemente de exprimare plasticd, cu alte forme de || conversatia, explicatia,
exprimare artistica demonstratia, exercitiul,
= Povestirea unui eveniment personal, cu invatarea prin descoperire,
ajutorul colajului obtinut observarea directa
= MM:”Trenul” Forme de organizare:
frontal, individual, in grup
MM -1.3; Interpretarea o Vizionarea unor filme care ilustreaza diverse Resurse materiale: Aprecieri individuale
2.1; Nuante —tare, Mmiscari de percutie corporala —ilustratii despre anotimpul
ncet, mediu » Executarea unor miscari, dupd model: batdi din | priméavara, laptop, videopro-
CLR-22 palme, cu degetul pe banci etc. iector
e Jocuri pe cantec cu executarea unor miscari Resurse procedL_Jral_e:
potrivite continutului de idei al textului conversatia, eXp“Cﬁ_’;l_&
LInfloresc gradinile” demonstratia, exercitiul,
e CLR : Discutii despre anotimpul primdvara Forme de organizare:
frontal, individual, in grup
DP-11;21 Comunicam in = Joc : ,,Recunoaste personajul”
MARTI AVAP -24 clasa . E_XGYC.I.UI de |den'glflvcare in imagini a unor Resurse materiale:
MM =22 situatii care prezintd modalitati _ paginile 25-26, din auxiliar
%(;izggve/negatlve de interactiune verbala sau Cd.ilustratii cu diverse
. . . . activitati desfasurate la
ot st te presint eu Incare focare copi I | 30213 col, refoane colorate,
»rotsatep : pIL1S laptop, videoproiector
prezinta colegul/colega . Observarea
O Resurse procedurale: . o
preferata, activitatile preferate ; L sistematica
e . . conversatia, explicatia,
= Discutii de explorare a intereselor si a demonstratia, exercitiul
experientelor anterioare ale copiilor cul di dactié v areé fin
= Joc : Termometrul emoyiilor - Recunoasterea Jdesco erire o’bservirea derecté
emotiei exprimate de chipul persoanelor Formpe de brganizare'
= AVAF_’. ilustrarea propriilor emotii In diferite frontal, individual, in grup
situatii
= MM : Auditie : ,,Dacd vesel se traieste”
CLR-13; _ SunetAuA|| = I_dentlflcarea literelor /1, de tipar, Intr-un sir de || Resurse matefla[e: _ Aprecieri globale si
21:31:4.1.: Literele i/1, de litere — Calendarul ,,Intalnirea de Lo
B ; _ ' o o . I individuale
DP-22 tipar = MEM: scrierea numarului corespunzatoare dimineata
_ tuturor literelor gasit — pagina 44-45, din auxiliar,
MEM - 1.1 gastie hag Observarea

= Intrebari si rispunsuri, pe baza ilustratiei

alfabetar, tabla magneticé,
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AVAP -2.1 » D.P: Identificarea regulilor de comunicare in plansi cu literele T, 1, comportamentului
comportamentul la scoala plastilina, markere, laptop, participativ
= Formulare de propozitii, indicarea numarului videoproiector
de cuvinte/ silabe, percepute prin batai din Resurse procedurale:
palme conversatia, explicatia,
= |dentificarea cuvintelor care apartin imaginii demonstratia, exercitiul,
prin marcarea lor cu x invatarea prin descoperire,
= AVAP: modelarea plastilinei pentru obtinerea || observarea directa
literelor 1, T, de tipar
MEM —1.1. Adunarea si = Compunerea si descompunerea unor mulgimi Resurse materiale: Aprecierea corecti-
1.2.; sciaderea cu 5 de obiecte avand drept cardinal un numar de — pagina 50, CD, imagini care tudinii rezolvarii
1.3.:1.4. elemente mai mic decéat 10 avertizeaza prezenta sarcinii de lucru
= Adaugarea/extragerea a 5 elemente dintr-0 curentului electric,
CLR-1.1. multime de obiecte, fiecare operatie fiind laptop, videoproiector
MM — 2.2 nsotita de numararea obiectelor Resurse procedurale:
AVAP — 2.2 = Rezolvarea de exercitii de adunare/ scadere cu || conversatia, explicatia,
1-5 unitati, Tn concentrul 0-10 si verificarea demonstratia, exercitiul,
operatiilor efectuate prin numarare de invatarea prin descoperire,
obiecte/prin desene observarea directa
= Corespondente Tntre operatiile date si Forme de organizare:
rezultatul corespunzator frontal, individual, n grup
= Crearea unor probleme simple dupd imagini
date
= Rezolvarea unor probleme cu sprijin in
imagini date
= Recunoasterea de simboluri care arata
prezenta curentului electric
AVAP:Ciupercute adunate!
EF
MIERCURI CLR -13; Recapitulare = Exersarea comunicarii orale pornind de la Resurse materiale:
3.1;3.2; observarea ilustratiilor — Calendarul , Intalnirea de
- - . L Observarea
DP-22 = Formulare de intrebari si rdspunsuri despre dimineata ) .
. . - sistematica a
MEM -1.1 anotimp, personaje, loc — Cd,fise de lucru, alfabetar, i de
AVAP -2.2 = Recunoasterea literelor p, P, d, D, 1, T, in tabld magnetica, capacttatli

cuvinte scrise si ilustrat

= |dentificarea perechilor de litere (mici si mari
de tipar)

= Ordonarea silabelor pentru a obtine cuvinte

= Ordonarea cuvintelor pentru a obtine propozitii

= Citirea cuvintelor scrise doar cu literele
invatate

= Citirea unor propozitii

= Ordonarea cuvintelor pentru a forma un enunt

plastilind, markere, fire de
1ind, laptop, videoproiector
Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
invatarea prin descoperire,
observarea directa

identificare a
sunetului initial si/
sau final dintr-un
cuvant, a silabelor si a
cuvintelor din
propozitii rostite clar
si rar (listd de
verificare)
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= Orientarea n spatiul scrierii

= Construirea literelor p, P, d, D, 1, Tdin
plastilina / fire de lana

= Colorarea unor imagini, dupa codul de culori

= Jocuri de numire n lant a unor cuvinte care
incep cu o litera data

= Jocuri de rol

LIMBA
ENGLEZA

MEM -1.1.;
1.2.; 1.3;
1.4.;3.1,;

4.2.;

CLR -1.1

DP-2.2
AVAP -2.2

Recapitulare

= Aflarea sumei/diferentei a doud numere mai
mici decét 10

= Aflarea unui termen necunoscut, folosind
metoda balantei

= Adaugarea si extragerea de elemente dintr-o
multime de obiecte, fiecare operatie fiind
nsotitd de numararea obiectelor

= Adaugarea/extragerea de elemente dintr-0
multime data, pentru a obtine multimi ,,cu tot
atitea elemente”

= Recunoasterea activitatilor zilnice n care
intervine electricitatea

AVAP: Realizarea unor afise de atentionare

pentru prevenirea acidentelor ce pot avea pe

stradd, din cauza firelor electrice cazute

MM:Jocuri de miscare pentru evidentierea

fortelor si a efectelor acestora: impingere,

tragere, deformarea/ruperea/spargerea

Resurse materiale:

— fise de lucru, imagini care
avertizeaza prezenta
curentului electric,
numaratoare

laptop, videoproiector
Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
invatarea prin descoperire,
observarea directa

Forme de organizare:
frontal, individual, Tn grup

Aprecierea corecti-
tudinii rezolvarii
sarcinii de lucru

MM -14.;
2.1.;3.1,;
AVAP —-2.2

Cantarea vocala
ngrup si
individual

Miscari sugerate

de textul
cantecului

= Audierea cantecului ,,Jarnd, sd te duci cu
bine “demonstrat cu ajutorul mijloacelor
tehnice

o Observarea unor ilustratii adecvate textului
cantecului

o Exersarea asimilarii pe strofe/ integrale a
cantecului

o Exersarea miscarii spontane

o AVAP : desenarea unor imagini sugerate de
textul cantecului

Resurse materiale:
—ilustratii despre anotimpul
primavara, laptop, videopro-
iector

Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
Forme de organizare:
frontal, individual, n grup

Aprecieri individuale

JOI

CLR -1.3;
3.1;3.2;
DP -2.2

MEM -1.1

Recapitulare

= Exersarea comunicarii orale pornind de la
observarea ilustratiilor

» Formulare de intrebari si raspunsuri despre
anotimp, personaje, loc

Resurse materiale:

— Calendarul ,,Intalnirea de
dimineata”

— fise de lucru, alfabetar,

Observarea
sistematica a
capacitatii de
identificare a
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AVAP -2.2 = Recunoasterea literelor p, P, d, D, 1, T, In tabla magnetica, sunetului initial si/
cuvinte scrise si illustrat plastilina, markere, fire de sau final dintr-un
= Identificarea perechilor de litere (mici si mari lina, laptop, videoproiector cuvant, a silabelor si a
de tipar) Resurse procedurale: cuvintelor din
= Ordonarea silabelor pentru a obtine cuvinte conversatia, explicatia, propozitii rostite clar
= Ordonarea cuvintelor pentru a obtine propozitii || demonstratia, exercitiul, si rar (listd de
= Citirea cuvintelor scrise doar cu literele invatarea prin descoperire, verificare)
invatate observarea directa
= Citirea unor propozitii
= Ordonarea cuvintelor pentru a forma un enunt
= Orientarea n spatiul scrierii
= Construirea literelor p, P, d, D, 7, T din
plastilina / fire de lana
= Colorarea unor imagini, dupa codul de culori
= Jocuri de numire n lant a unor cuvinte care
incep cu o litera data
= Jocuri de rol
MEM -1.1,; Recapitulare = Crearea unor probleme simple dupd imagini
1.2;1.3;2.1; || Adunairi si scaderi date
3.2 in concentrul 0-10 || = Formularea si rezolvarea unor probleme Resurse materiale:
AVAP -2.2 CuU 1-5 unititi, » Rezolvarea de probleme in care numerele sunt || Pagina 52, CD,fise de
DP-3.1 prin numirare date obiectual sau figurate prin semne simple: || lucru,imagini:
puncte, cerculete, linii etc. numadratoare,
= Rezolvarea unor probleme cu sprijin in laptop, videoproiector
imagini date Resurse procedurale: Aprecieri globale si
= Rezolvarea de exercitii de adunare/ scadere cu || conversatia, explicatia, individuale
1-5 unitati, Tn concentrul 0-10 si verificarea demonstratia, exercitiul,
operatiilor efectuate prin numarare de invatarea prin descoperire,
obiecte/prin desene observarea directa
= Completare de tabele cu adunare/scadere Forme de organizare:
frontal, individual, in grup
AVAP: Colorarea unei planse dupa un cod de
culori dat
DP-1.1;21 Comunicare si = Intalnirea de dimineata (prezenta, ziua, data, || Resurse materiale:
MM — 2.2 cooperare meteo, agenda zilei) —fige de lucru, jetoane ,,Asa
AVAP -2.2 = Jocuri de tipul ,,Roata emotiilor”, pentru da!”, ,,Asa nu!”, coli,
CLR-1.3 aprecierea emotiilor in diferite situatii creioane colorate, laptop, b
= Exercitii de identificare a regulilor de videoproiector O servarea
sistematica

comunicare in imagini

= Jocuri care prezintd modalitati de adresare
potrivita in diferite situatii

= Discutii de explorare a intereselor si a

Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
jocul didactic, invatarea prin
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experientelor anterioare ale copiilor
= Joc: ,,Cum ma simt eu astazi”
= AVAP : Joc: Cand sunt vesel/trist ma simt
...] - colorarea unor desene ce simbolizeaza
fericire, tristete, folosind culori la alegere
» MM: Auditie: ,,Daca vesel se triieste”

descoperire, observarea
directa

Forme de organizare:
frontal, individual, Tn grup

RELIGIE
VINERI CLR-11; Ameliorare/ = Ameliorare-dezvoltare Resurse materiale:
1.1;3.1; 41 dezvoltare = Activitatile de invatare cu caracter ameliorativ || — Calendarul ,,intalnirea de
se vor stabili in functie de problemele dimineatd”
individuale/ale majoritatii elevilor. — fise de lucru, alfabetar,
Activitatile de dezvoltare vor avea un grad tabld magnetica, Aprecieri globale si
ridicat de dificultate si vor fi stabilite pentru plastilina, markere, fire de individuale cu privire
elevii care vor demonstra realizarea tuturor lind, laptop, videoproiector la rezultatele invatarii
obiectivelor de evaluare vizate. Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
invatarea prin descoperire,
observarea directa
EF
AVAP -1.2; Confectii si = Numirea materialelor, instrumentelor si
1.3;21;2.2 jucdrii tehnicilor utilizate —
Materiale si = Joc didactic : Recunoaste culoarea cercului Resufse matgrlale_z. . .
DP-3.2 instrumente culorilor: culori calde /culori reci - pagulnz_a143, din caiet, imagini
MM — 3.1 hartie, materiale || = Observarea unor martisoare, pe baza cu martisoare, capace de
CLR 2.2 refolosibile imaginilor prezentate sticle de plastic, snur de

» Formularea de raspunsuri simple la intrebari
legate de viata fluturilor

= Recunoasterea diferitelor tipuri de linii si
puncte intdlnite in imagini cu martisoare

= Explicatii privind combinarea culorilor

= CLR:Legenda martisorului

= DP : transformarea spatiului clasei Tntr-un
mediu prietenos de invatare

= Expunerea produselor activitatilor la nivelul
elevilor.

MM : exersarea miscarii spontane pe cantecul
,Infloresc gradinile”

martisor, capsator

laptop, videoproiector
Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
invatarea prin descoperire,
observarea directa

Forme de organizare:
frontal, individual, in grup

Observare
Expunerea lucrarilor

Aprecierea lucrarilor
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PROIECTAREA UNITATII TEMATICE: ,,SALUTARE, PRIMAVARA!”

Nr. de saptaméani: XXI- XXIV
Perioada:21.02— 18 .03

SAPTA ZIUA DISCIPLI DETALIERI DE ACTIVITATI INTEGRATE/PE DISCIPLINE RESURSE EVALUARE
MANA NA CONTINUT
| LUNI CLR.— 1.3_.; De ziua mamei . Intal_mrea de dlmlqeata_: prezenta, noutat, Resurse materiale: Aprecieri globale i
3.1; 4.1, impresii, meteo, mesajul zilei P S
. - — Calendarul ,,Intalnirea de individuale
= Text suport: ,,De ziua mamei”de Elena Farago dimi <
. . o2 imineatd
MM-1.4 » Memorizare ,,De ziua mamei”de Elena Farago . L
S - — pagina 48-49, din caiet Delta Cart Observarea
= Exersarea comunicarii orale pornind de la . < . .
- .. . o Educational, CD,plansa cu literele comportamentului
observarea ilustratiei: formulare de intrebari si ; . Lo
Fispunsuri desore personaie. loc. fimp. ete b/B, portretul autoarei, coli, participative
punsuri despre p )¢, 106, imp, creioane colorate, laptop,
= |dentificarea cuvintelor care contin sunetul b la . .
- e videoproiector
inceputul si la finalul lor Resurse orocedurale:
= Asocierea literelor b/B cu sunetul b P N
. A conversatia, explicatia,
= Ordonarea silabelor pentru a forma un cuvant ] L
- . PO demonstratia, exercitiul,
= Despartirea cuvintelor in silabe . L
A R . . jocul didactic
= MM: audierea cantecului redat cu ajutorul Forme de oraanizare:
mijloacelor tehnice: MAMA Je org o
frontal, individual, n grup
MEM -1.1. Adunarea si = CLR: Dialog despre familie (membrii familiei, Resurse materiale: Aprecierea
1.2; 1.4; 1.6 scaderea cu 6 comunicarea in familie, activitati comune, — pagina 54,CD, planse cu corectitudinii
3.1;32 responsabilitati) adunarea/ rezolvarii sarcinii de
= Joc: -Cé¢i copii? ( numararea elevilor din clasd sciderea cu 6, laptop, lucru
AVAP -2.2. dupa diferite criterii: baieti; fetite cu parul blond, videoproiector
CLR-22 fetite care au frati, baieti care s-au nascut Resurse procedurale:

priméavara)

= Compuneri si descompuneri de multimi de obiecte
avand drept cardinal un numar de elemente mai
mic de 10

= Rezolvarea de exercitii de adunare si scadere cu 6
unitati Tn concentrul 0-10 si verificarea operatiilor
efectuate prin numarare de obiecte/desene

= Identificarea rezultatului corect, cu suport intuitiv

= Numadrari pe axa numerelor

= Completarea unor siruri de adunare

= Realizarea corespondentei Tntre operatie si
rezultatul corespunzator

» Adaugarea/extragerea a 6 elemente dintr-o
multime de obiecte, fiecare operatie fiind Tnsotita
de numadrarea obiectelor

conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
invatarea prin descoperire,
observarea directa

Forme de organizare:
frontal, individual, in grup
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= AVAP: ilustrarea, prin desen, a unor operatii de
adunare /scadere cu 6 unitati

Colaj

Tehnici de lucru -

= Felicitare de 8 Martie pentru mama - realizarea
unor felicitéri conturare, prin rupere, decupare

Resurse materiale:
— pagina 44-45, 46,CD, din caiet

Analiza produselor
activitatii

‘ conturare, dupa contur, lipire, Delta Cart Educational,
AVAP-11 . . E L .. o N
1.3:2.1: 2.0:| rasucire, decupa_re = Utlllzarea unor t.ehrJICI Slmple de taiere, <_1e_cupare hartie gvlasgta' .
5 3f 5 4f 2 6: dupa contur, lipire dupd contur, lipire in functie de nevoi, lipire, foarfecd, lipici, capsator
N R dactilopictura, scriere laptop, videoproiector
CLR-2.2 . . . . . )
MM — 2.2 * CLR : formularea de intrebari simple si raspunsuri || Resurse procedL_lraI_e.
despre cele observate conversatia, explicatia,
= MM : audierea cantecului redat cu ajutorul demonstratia, exercitiul,
mijloacelor tehnice:E ziua ta, mamico invatarea prin descoperire,
= Formularea de raspunsuri si intrebari, pe baza observarea directa
textului cantecului Forme de organizare:
frontal, individual, in grup
MM - 1.4; Timbrul vocal « MEM : ordonarea unor imagini reprezentand Resurse materiale: Observarea acuitaii
2.1, Sunete vocale anotimpurile, in ordinea cronologica a acestora — laptop, videoproiector auditive
MEM - 6.2 e Audierea cantecului demonstrat de propunitor sau || Resurse procedurale:
redat cu ajutorul mijloacelor tehnice conversatia, explicatia,
o Exersarea asimilarii pe strofe si integrale a demonstratia, exercitiul,
cantecului Forme de organizare:
« Reproducerea in colectiv a cantecului insusit frontal, individual, in grup
intuitiv, pronuntand corect cuvintele
MARTI DP - 2.1; Comunicim acasi || = Intalnirea de dimineati: prezenta, noutiti,
2.2; impresii, meteo, mesajul zilei Resurse materiale:
CLR-13; = Vizionarea unui material PPT, in care sunt — Calendarul ,,intalnirea de
3.1; ilustrate cele mai uzuale formule de politete dimineata”
AVAP -24 = |dentificarea/recunoasterea unor formule de salut/ || — pagina 27, din caiet Delta Cart
MM -1.4 cerere/ rugaminte folosite in situatii diferite, Tn Educational, CD,material PPT,

comunicarea acasa, sugerate de imagini

= CLR: punerea in corespondenta a unor cuvinte
(formule de salut) cu imaginile potrivite

= Participare la conversatii scurte, in grup, pe teme
sugerate de imagini

= MM : Auditie: Buna ziua, multumesc, te rog si
identificarea unor reguli de comunicare

AVAP — Familia mea

= Exprimarea prin desen a regulilor de comunicare
acasa

= Jocuri de rol cu marionete ilustrind modalitati

laptop, videoproiector
Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,

jocul didactic, invatarea prin
descoperire, observarea directa
Forme de organizare:

frontal, individual, in grup

Observarea sistematica
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pozitive/negative de interactiune verbala sau fizica:
99 6

se exprima politicos (,,te rog”, “multumesc”)
» Colorarea dupa codul de culori

CLR-1.1,; De ziua mamei = Intalnirea de dimineati: prezenta, noutiti,
1.2;1.3; impresii, meteo, mesajul zilei
2.1;3.1, = Text suport: ,,De ziua mamei”de Elena Farago
AVAP —2.2 = Exersarea comunicarii orale pornind de la Resurse materiale:
observarea ilustratiei: formulare de intrebari si — pagina 48-49, din caiet Delta Cart
raspunsuri despre personaje, loc etc Educational,CD, plansa cu literele
= Recunoasterea literei b Tn cuvinte scrise si ilustrate, || b/B, alfabetar, tabla magnetica, ieri alobale si
Cu precizarea pozitiei literei Tn cadrul cuvantului coli, creioane colorate, laptop, Aprgme_n_g obale sl
.. . . . - ; ; individuale
= Citirea cuvintelor scrise cu literele invatate videoproiector
= Ordonarea silabelor pentru a forma un cuvant Resurse procedurale: ob
= |dentificarea cuvintelor cu sens opus conversatia, explicatia, servarea
. . ; S comportamentului
= Trasarea literelor b si B, pe contur punctat, cu demonstratia, exercitiul, S
- - . . NSRS . participativ
incadrare n spatiul dat jocul didactic, invatarea prin
= Citirea unor propozitii si asocierea cu imaginea descoperire, observarea directa
potrivita Forme de organizare:
= Completarea cuvintelor cu litera care lipseste frontal, individual, Tn grup
= Ordonarea silabelor pentru a forma un cuvant
= Despartirea cuvintelor Tn silabe
AVAP : Confectionarea unei felicitari
MEM -1.1.; Adunarea si » CLR: Dialog despre familie —roluri Tn familie Resurse materiale: Aprecierea corecti-
1.3;3.1; scaderea cu 7 = Rezolvarea de exercitii de adunare si scadere cu 7 — pagina 54,CD ,planse cu tudinii rezolvarii
unitati Tn concentrul 0-10 si verificarea operatiilor || adunarea/scaderea cu 7, betisoare, sarcinii de lucru
CLR-21 efectuate prin numarare de obiecte/desene numaratoare,
AVAP -2.2 = Identificarea rezultatului corect, cu suport intuitiv laptop, videoproiector Observarea sistematica
* Numarari pe axa numerelor Resurse procedurale:
= Completarea unor siruri de adunare conversatia, explicatia,
= Realizarea corespondentei Tntre operatie si demonstratia, exercitiul,
rezultatul corespunzitor invatarea prin descoperire,
= Adaugarea/extragerea a7 elemente dintr-o observarea directa
multime de obiecte, fiecare operatie fiind Tnsotita Forme de organizare:
de numararea obiectelor frontal, individual, Th grup
AVAP: Confectionarea unei felicitari
EF
MIERC || CLR-1.1; De ziua mamei = Intalnirea de dimineati: prezenta, noutati, Resurse materiale: Aprecieri globale si
URI 1.2;1.3; impresii, meteo, mesajul zilei — Calendarul ,,Intalnirea de individuale
14.;21; = Text suport: ,,De ziua mamei”de Elena Farago dimineata”
3.1.;4.1,; = Indicarea locului sunetului b__,_Tn cuvinte formate — pagina 48-49, din caiet Delta Cart Observarea
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4.2, din 2-3 silabe prin ridicarea unui jeton de culoare Educational,CD, plansa cu literele comportamentului
AVAP —2.2 verde b/B, alfabetar, tabla magnetica, participativ
MEM -1.1 = Folosirea unor cuvinte descriptive pentru a imagini cu anotimpul primavara,

imbogati o descriere laptop, videoproiector
= Recunoasterea literelor b/B in cuvinte date Resurse procedurale:
» Identificarea / colorarea partilor florilor Tn care conversatia, explicatia,
apar literele b/B demonstratia, exercitiul,
* MEM : numadrarea petalelor colorate anterior jocul didactic
= Recunoasterea literei B, mare, de tipar, in cuvinte || Forme de organizare:
date frontal, individual, n grup
= Observarea literei B, mare, de tipar, analiza
acesteia si desenarea literei folosind diferite
suporturi (hartie, nisip etc.)
= Alegerea literei initiale potrivite pentru nume de
copii
= AVAP : modelarea plastilinei pentru obtinerea
literei B, mare, de tipar
= Trasarea dupa contur a literei B, mare, de tipar
LIMBA
ENGLEZA
MEM -1.1.] Adunarea si = Compunerea si descompunerea unor multimi de Resurse materiale:- Aprecierea corecti-
1.3;1.4.; || scadereacus8,9,10 obiecte avand drept cardinal un numar de elemente | pagina 55,CD, betisoare, tudinii rezolvarii
3.1; mai mic decat 10 numaratoare, sarcinii de lucru
» Adaugarea/extragerea a 8, 9, 10 elemente dintr-0 laptop, videoproiector
AVAP -2.3 multime de obiecte, fiecare operatie fiind insotita Resurse procedurale: Observarea sistematica
MM -1.1 de numararea obiectelor conversatia, explicatia, a capacitatii de a face
= Rezolvarea de exercitii de adunare/ scadere, in demonstratia, exercitiul, asocieri —
concentrul 0-10 si verificarea operatiilor efectuate | invatarea prin descoperire, corespondente
prin numarare de obiecte/prin desene observarea directa
= Corespondente intre operatiile date si rezultatul Forme de organizare:
corespunzator frontal, individual, Th grup
MM : Auditie : E ziua ta, mamico
AVAP : Flori pentru mama!-colorare
MM - 1.4; Timbrul vocal e MEM : ordonarea unor imagini reprezentand Resurse materiale: Observarea acuitatii
2.1, Sunete vocale anotimpurile, in ordinea cronologica a acestora — laptop, videoproiector auditive
MEM -6.2 o Audierea cantecului demonstrat de propunétor sau Resurse procedurale:

redat cu ajutorul mijloacelor tehnice

o Exersarea asimildrii pe strofe si integrale a
cantecului

* Reproducerea in colectiv a cantecului Tnsusit
intuitiv, pronuntand corect cuvintele

conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
Forme de organizare:
frontal, individual, in grup
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JOI

CLR-1.1;
1.3;1.4.;
2.1;31,;
41.;4.2.;

AVAP -2.2
DP-2.1

De ziua mamei

= Intalnirea de dimineati: prezenta, noutiti,

impresii, meteo, mesajul zilei

= Text suport: ,,De ziua mamei”de Elena Farago

= Formulare de mesaje scurte despre semnificatia

zilei de 8 Martie, pe baza unui suport vizual dat

= D.P: identificarea emotiei in diverse situatii-
oferire de felicitari mamei, bunicutelor

= Asocierea a doua silabe pentru formarea cuvintelor

= Descoperirea literelor pentru a forma cuvinte

= Recunoasterea unor cuvinte uzuale, din universul
apropiat/observarea etichetelor cu cuvinte/ citirea
globala a cuvintelor scrise cu litere de tipar

= Scrierea pe suport de hartie sau pe nisip a cel putin
unui cuvant identic cu un cuvant dat

= AVAP : Confectionarea de flori pentru mama din
servetele

Resurse materiale:

— Calendarul , Intalnirea de
dimineatd”

— pagina 48-49, din caiet Delta Cart
Educational, plansa cu literele b/B,
alfabetar, tabla magnetica, imagini
cu anotimpul primavara, lipici,
servetele de masa colorate,
betigase, dopuri de plastic, ata,
plastelina(AVAP-pag.47)
foarfeca, coli, creioane colorate,
laptop,

videoproiector

Resurse procedurale:

conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,

jocul didactic, invatarea prin
descoperire, observarea directa
Forme de organizare:

frontal, individual, in grup

Aprecieri globale si
individuale

Observarea
comportamentului
participativ

MEM - 1.4;
1.6;3.1;5.2

CLR -2.3
AVAP -2.2

Adunarea si
scaderea in
concentrul 0-10 cu
suport intuitiv

= Compunerea si descompunerea unor multimi de
obiecte avand drept cardinal un numar de elemente
mai mic decat 10

= Rezolvarea de exercitii de adunare/ scadere in
concentrul 0-10 si verificarea operatiilor efectuate
prin numarare de obiecte/prin desene

= Crearea unor probleme simple dupa imagini date

= Rezolvarea unor probleme cu sprijin n imagini
date

MM : Auditie : E ziua ta, mamico

CLR : intrebari si raspunsuri despre semnificatia

zilei de 8 Martie

= Joc de rol: ,,La magazin” —cadoul potrivit pentru
mama

= Sortarea cadourilor din magazinul virtual, pe baza
unui criteriu dat

= AVAP: Cadoul perfect pentru mama

Resurse materiale:

—fise de lucru, betisoare,
numaratoare,

laptop, videoproiector
Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
invatarea prin descoperire,
observarea directa, jocul didactic,
jocul de rol

Forme de organizare:
frontal, individual, in grup

Aprecierea corecti-
tudinii rezolvarii
sarcinii de lucru

Observarea sistematica
a capacitatii de a face
asocieri —
corespondente

DP - 2.1;
2.2;
AVAP -2.4
MM -1.4

Comunicam prin
semne

CLR: Recunoasterea unor cuvinte uzuale, din
universul apropiat/observarea etichetelor cu cuvinte/
citirea globala a cuvintelor scrise cu litere de tipar
Joc de rol: Micul pieton

Resurse materiale:

— pagina 28, din caiet Delta Cart
Educational,CD, material PPT,
laptop, videoproiector

Observarea sistematica
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= |dentificarea/recunoasterea unor formule de salut /
cerere/ rugaminte folosite in situatii diferite
sugerate de imagini

» Joc: jocuri de rol ilustrand modalitati
pozitive/negative de interactiune verbala sau fizica

= Participare la conversatii scurte, in grup, pe teme
sugerate de imagini
AVAP: Colorarea semnelor de circulatie

= MM : auditie Un copil politicos si identificarea
unor reguli de comunicare

Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
jocul didactic, jocul de rol,
invatarea prin descoperire,
Forme de organizare:
frontal, individual, Tn grup

RELIGIE
VINERI || CLR -1.1.; | Legenda ghiocelului || = Tntalnirea de dimineati: prezenta, noutiti,
1.2;1.3; impresii, meteo, mesajul zilei
2.1, = Text suport: ,,Legenda ghiocelului”de Eugen
AVAP -2.2 Jianu Resurse materiale: Aprecieri globale si
MEM -1.1 = Formularea unor raspunsuri la intrebari: ,, Cine? — Calendarul , Intalnirea de individuale
MM -14 Ce? Unde? Cdnd? Cum? De ce?” dimineata”
» Recunoagterea Tn imagini a fiecdrui anotimp — pagina 46-47, din caiet Delta Cart Observarea
» Joc: ,,Mingea caldtoare” completarea enuntului Educational, plansa cu litera 4, comportamentului
Anotimpul meu preferat este... portretul autorului, ilustratii cu participativ
= Utilizarea Tn enunturi proprii a cuvintelor care ghiocei, coli, creioane colorate,
denumesc anotimpuri laptop, videoproiector
= Identificarea imaginilor corespunzatoare imaginilor || Resurse procedurale:
care contin sunetul ,,4” conversatia, explicatia,
* MEM : numararea anotimpurilor si colorarea cifrei || demonstratia, exercitiul,
corespunzatoare jocul didactic, invatarea prin
= Punerea in corespondenta a unui enunt rostit cu descoperire, observarea directa
anotimpul potrivit Forme de organizare:
= AVAP : ilustrarea prin desen a unei secvente din frontal, individual, in grup
povestea audiata
» MM: auditie muzicala A. Vivaldi, ,,dnotimpurile”’-
Primavara
EF
AVAP - 1.1. = Vine ploaia!-realizare unei compozitii Tn urma Resurse materiale:
1.3;2.1; 2.2] Picturia unei audieri — pagina 53, din caiet Delta Cart Observarea sistematica
2.3; 2.4; 2.6 Materiale si = Utilizarea unor tehnici de pensulatie, amprentare, Educational,
CLR-22 instrumente stampilare, tamponare, pulverizare hartie creponata Expunerea lucrarilor
MM —2.2 acuarele, tempera, » Formularea de raspunsuri la intrebari simple foarfeca, lipici

hartie, hartie
colorata, burete

= |dentificarea materialelor si instrumentelor de
lucru

laptop, videoproiector
Resurse procedurale:
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pensula, deget,
stampila, creioane
colorate

= Explicarea si demonstrarea tehnicii de lucru

» CLR :Audierea poeziei Ploaia de George Coshuc
» formularea de intrebéri simple si raspunsuri despre
cele audiate

= MM: Auditie muzicald: Primavara

conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
Forme de organizare:
frontal, individual, Tn grup

LUNI

CLR-2.1.; || Legenda ghiocelului || = Tntalnirea de dimineati: prezenta, noutati,
2.2;4.1; impresii, meteo, mesajul zilei
AVAP -2.2 = Text suport: ,,Legenda ghiocelului”de Eugen
DP-21 Jianu
" Rep.ovvestlrea unor secvente preferate din povestea Resurse materiale: Aprecieri globale i
audiata - . . N
- . . N — pagina 46-47, din caiet Delta Cart individuale
» Punerea Tn corespondenta a unor cuvinte care incep : SR - .
A ; . o Educational, plansa cu litera &, coli,
cu sunetul &, cu imaginile potrivite -
A o creioane colorate, laptop, Observarea
= Formulare de propozitii, indicarea numarului de . . .
. ; R videoproiector comportamentului
cuvinte/ silabe, percepute prin batai din palme Resurse procedurale: articipativ
= Indicarea locului sunetului & in cuvinte de 2-3 b licatia. P P
silabe conversatia, explicafia,
. < demonstratia, exercitiul,
= Colorarea bulinei corespunzatoare ) PN .
. TN . a jocul didactic, invatarea prin
= Scrierea literei & cu ajutorul lanei . L
. AR . . . || descoperire, observarea directa
AVAP : modelarea plastilinei pentru obtinerea literei . )
3, de tipar Forme de organizare:
= Trasarea conturului literei &, folosind resurse frontal, individual, in grup
variate, decorarea literei
Joc: Copacul cu litere — identificarea literelor care
compun cuvinte date prin colorarea lor
= Recunoasterea unor cuvinte uzuale, din universul
apropiat/observarea etichetelor cu cuvinte/ citirea
globala a cuvintelor scrise cu litere de tipar
DP : identificarea emotiei Tn diverse situatii
MEM -1.1., Universul = |dentificarea planetelor cu ajutorul imaginilor Resurse materiale: Aprecierea corecti-
1.4.;3.1; = |dentificarea /colorarea unor mijloace de transport || — pagina 53, din caiet Delta Cart tudinii rezolvarii
specifice calatoriilor in Univers Educational, CD,ilustratii cu sarcinii de lucru
CLR-1.1 AVAP: Jocuri de constructii folosind figuri Universul,
AVAP -2.2 geometrice: Naveta spatiala laptop, videoproiector
Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
jocul didactic, jocul de rol
Forme de organizare:
frontal, individual, in grup
AVAP -1.3;] Elemente de limbaj || = Ghiocelul — pictura Resurse materiale: Observare
2.4 plastic: pata de = |dentificarea materialelor si instrumentelor de —tempera, pensule Expunerea lucrarilor
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CLR-22 culoare lucru laptop, videoproiector
MM — 2.2 = Explicarea si demonstrarea tehnicii de lucru Resurse procedurale:
= Exercitii de realizarea lucrarii plastice conversatia, explicatia,
= Exprimarea opiniei referitoare la lucrarile colegilor || demonstratia, exercitiul,
— activitate frontala jocul didactic
= CLR:Legenda ghiocelului Forme de organizare:
= MM: Auditie muzicala: Ghiocelul frontal, individual, Tn grup
MM -1.1,; Interpretarea = Jocuri de ascultare si comparare intuitiva a unor Resurse materiale: Aprecieri individuale
1.3 sunete emise de obiecte cunoscute, cu sonoritati — laptop, videoproiector
AVAP -2.2 distincte Resurse procedurale:
= Jocuri de ascultare a unor sunete lungi sau scurte, || conversatia, explicatia,
emise tare sau Tncet, de obiecte cunoscute demonstratia, exercitiul,
= Observarea unor ilustratii reprezentand textul jocul didactic
cantecului Forme de organizare:
= Implicarea activa si dirijata in receptarea frontal, individual, n grup
céantecelor
=  Joc:”Roata emotiilor”
=  AVAP: realizarea unor desene inspirate din
versurile cantecului
MARTI DP -2.1; Eu si cei dragi mie [ = Intalnirea de dimineati: prezenta, noutati, —
] . . s Resurse materiale:
2.3;31 impresii, meteo, mesajul zilei _ Calendarul - intalnirea de
CLR-2.2 » CLR : jocul ,, Cel mai mult imi place la dimineats” ”?
fratele/sora meu/ mea....” — evidentierea unor _ pagina 29-30 din caiet Delta Cart
modele de comportament pagin . ;
. . . Educational,CD, coli, creioane
= Jocuri de cunoastere/intercunoastere de tipul X -
- colorate, laptop, videoproiector . .
Despre fratele/sora meu/ mea pot spune .... in care Resurse orocedurale: Observarea sistematica
fiecare copil Tsi prezinta fratii si obiecte preferate P e
conversatia, explicatia,
ale acestora X >
s . . . demonstratia, exercitiul,
= Activitati si jocuri de tipul Prietenul secret — . L
. . jocul didactic
motivarea alegerilor facute Forme de organizare:
= Identificarea asemandrilor si deosebirilor intre de org o
. . frontal, individual, n grup
propria persoana si fratele/sora sa
CLR -1.1.; | Legenda ghiocelului || = Text suport: ,,Legenda ghiocelului”’de Eugen Resurse materiale:
1.25 1.33 Jianu _ _ — pagina 46-47, dll’] cale.t DeI'Ea Car_t Aprecieri globale i
2.1;2.2; = Formulare de mesaje scurte, pe baza unui suport Educational, plansa cu litera &, coli, S
41 ; : individuale
3.1;4.1; vizual dat creioane colorate, laptop,
DP-21 = D.P: identificarea emotiei Tn diverse situatii videoproiector
MM - 1.4 = |dentificarea literei &, de tipar, Intr-un sir de Resurse procedurale: Observarea .
. ’ ’ - N comportamentului
cuvinte conversatia, explicatia, S
participativ

= Recunoasterea literei &, Tn cuvinte scrise si
ilustrate, cu precizarea pozitiei literei in cadrul

demonstratia, exercitiul,
jocul didactic, invatarea prin
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cuvantului

= Citirea cuvintelor scrise cu literele invatate si
asocierea cu imaginile potrivite

= Ordonarea literelor pentru a forma un cuvant

= |dentificarea cuvintelor cu sens opus

= Stabilirea corespondentei cuvant — silaba

= MM : audierea cantecului redat cu ajutorul
mijloacelor tehnice (E ziua ta, mdmico!)

descoperire, observarea directa
Forme de organizare:
frontal, individual, Tn grup

MEM —-1.1.] Adunarea si CLR: Dialog imaginar: copil - Terra Resurse materiale: Aprecierea corecti-
1.4.;3.1; sciderea in = |dentificarea /colorarea unor simboluri specifice — pagina 56,CD, planse cu tudinii rezolvarii
concentrul 0-20 bogatiilor Terrei adunarea/scaderea in concentrul 0- sarcinii de lucru
CLR-1.1 fari/cu trecere = |dentificarea, prin numarare, a numéarului de 20, ilustratii cu Terra, betisoare,
AVAP —-2.2 peste ordin, elemente dintr-o multime numaratoare,
prin numirare/cu | = Efectuarea de adunari si scaderi in concentrul 0-20, || laptop, videoproiector
suport intuitiv prin addugarea /extragerea a 1-5 elemente dintr-o Resurse procedurale:
multime data conversatia, explicatia,
= Adaugarea si scaderea de elemente in concentru demonstratia, exercitiul,
0-20, fiecare operatie fiind Tnsotita de numararea jocul didactic
obiectelor Forme de organizare:
= Rezolvarea de exercitii de adunare cu 1-5 unitati in || frontal, individual, in
concentrul O — 20 si verificarea operatiilor grup
efectuate prin numarare de obiecte/prin desene
= Folosirea unui calculator pentru operatii simple de
adunare si verificarea rezultatelor cu ajutorul
obiectelor
= AVAP: Coloreaza anotimpul primavara
EF
MIERC || CLR-1.1.; | Legenda ghiocelului | = Tntalnirea de dimineati: prezenta, noutati, .

URI 1.2;1.3; impresii, meteo, mesajul zilei Resu:rse mal'cefla[e. . ieri alobale si
2.1;2.2; = Text suport: ,,Legenda ghiocelului”de Eugen iC? endir’u »Intalnirea de Aprt?CIe_rl_g obale si
31 41 Jianu d|m|n_ea‘;a o individuale

B . - . . . — pagina 46-47, din caiet Delta Cart
MEM: Exercitii de numarare a cuvintelor dintr-un . N .
Educational,CD, plansa cu litera Observarea
AVAP - 2.2 enung scurt a”coli, creioane colorate, lapto comportamentului
MEM -1.3 = Exercitii de identificare a sensului unui cuvant a ' » 1aptop, p

rostit de cadrul didactic/colegi

= Exercitii de construire de cuvinte pornind de la
silabe date

= Combinarea unor propozitii simple prin folosirea
unor cuvinte de legatura

= Initierea si mentinerea unei discutii pe o tema de
interes

= Recunoasterea si numirea literelor mari si mici de

videoproiector

Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,

jocul didactic, invatarea prin
descoperire, observarea directa
Forme de organizare:

frontal, individual, in grup

participative
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tipar, citirea unor cuvinte scrise cu litere mari si mici
de tipar

= Punerea in corespondenta a imaginilor cu mesajele
orale indicate

» Transcrierea prin fotografiere vizuala a unor
cuvinte/propozitii, cu litere mari de tipar

AVAP — Hora literelor insufletite

LIMBA
ENGLEZA
MEM -1.1.; Adunarea si = Rezolvarea unor probleme cu sprijin Tn imagini Resurse materiale: Aprecierea corecti-
14.;5.2.; scaderea in date — pagina 57,CD, planse cu tudinii rezolvarii
concentrul 20-30, = Joc ,, Cine stie clgtiga!” — stafeta rezultatelor adunarea/scaderea in concentrul sarcinii de lucru
CLR-11; firi/cu trecere = Rezolvarea de exercitii de adunare cu 1-5 unitati Tn || 20-31, ilustratii cu activitati
2.3; peste ordin concentrul 20-30 si verificarea operatiilor efectuate || daunitoare Terrei, betisoare,
AVAP -2.2 prin numarare de obiecte/prin desene numaratoare,
= Folosirea unui calculator pentru operatii simple de || laptop, videoproiector
adunare si verificarea rezultatelor cu ajutorul Resurse procedurale:
obiectelor conversatia, explicatia,
= Compunerea/ descompunerea numerelor dupa demonstratia, exercitiul,
model dat, facand calculul acestora jocul didactic, jocul de rol
= AVAP: Personalizarea Continentului Europa Forme de organizare:
frontal, individual, in grup
MM —1.4.;] Cantarea vocali in || Cantec: Copdcelul din gradina Resurse materiale: Aprecieri individuale
2.1.;3.1,; grup si individual = CLR:Joc,, Cu ce incepe cuvantul...?” —ilustratii cu un copacel,
CLR-2.1 | Miscari sugerate de || = Reproducerea Tn colectiv a cantecelor insusite laptop, videoproiector
textul cantecului intuitiv, pronuntand corect Resurse procedurale:
AVAP -2.2 = Jocuri pe cantece cu caracter de dans, prin conversatia, explicatia,
asocierea cu 0 miscare simpla (pasi, ridicari pe demonstratia, exercitiul,
varfuri) jocul didactic, jocul de rol
= Exersarea miscarii spontane pe cintec Forme de organizare:
= Desenarea unor imagini sugerate de textul frontal, individual, in grup
cantecelor
=  AVAP: Copacelul
JOI CLR-1.1; A venit primivara | = Tntalnirea de dimineati: prezenta, noutati, Resurse materiale: Aprecieri .
i : . s T PO precieri globale si
1.3;1.4; impresii, meteo, mesajul zilei — Calendarul ,,Intalnirea de individuale
2.1;3.1; = Text suport: ,,A venit primivara”de Emilia dimineata”
4.1 Plugaru — pagina 50-51, din, caiet Delta Observarea
AVAP - 2.2 = Exersarea comunicarii orale pornind de la Cart Educational,CD, plansa cu .
. e . L ; L comportamentului
observarea ilustratiei: formulare de intrebari si literele /T, portretul autoarei, coli, participativ

raspunsuri despre personaje, loc etc
= |dentificarea cuvintelor care contin sunetul ¢, la

creioane colorate, laptop,
videoproiector
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inceputul si la finalul lor

= Asocierea literelor ¢/T cu sunetul ¢

= Ordonarea silabelor pentru a forma un cuvant

= Despartirea cuvintelor Tn silabe

= Recunoasterea unor cuvinte uzuale, din universul
apropiat/observarea etichetelor cu cuvinte/ citirea
globala a cuvintelor scrise cu litere de tipar

= Joc: Gaseste cuvintele ascunse

= AVAP: Realizeaza un colaj cu titlul ,,Primévara, in
padure”

Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,

jocul didactic, invatarea prin
descoperire, observarea directa
Forme de organizare:

frontal, individual, Tn grup

MEM -1.1.] Adunarea si » Joc ,,Spune mai departe!”’; formularea unor Resurse materiale: Aprecierea corecti-
1.4, sciderea in enunturi despre planeta noastra — pagina 58, din caiet Delta Cart tudinii rezolvarii
concentrul 0-31, = Extragerea de elemente din multimi date, pentru a Educational,CD, planse cu sarcinii de lucru
AVAP -2.2 fari/cu trecere obtine multimi ,,cu tot atitea elemente” adunarea/scaderea in concentrul 0-
peste ordin = Folosirea unui calculator pentru operatii simple de || 31, ilustratii cu activitagi
scadere si verificarea rezultatelor cu ajutorul daunitoare Terrei, betisoare,
obiectelor numaratoare,
= Compunerea/ descompunerea numerelor dupa laptop, videoproiector
model dat, facand calculul acestora Resurse procedurale:
= AVAP: ilustrarea, prin desen, a unor operatii de conversatia, explicatia,
scadere cu 1-2 unitati, fara trecere peste ordin, in demonstratia, exercitiul,
concentrul 0 — 31 jocul didactic, jocul de rol
= Auditie: Cdntece despre primdavara Forme de organizare:
frontal, individual, Tn grup
DP -2.3; Eu si cei dragi mie || Joc: Pot sa imi prezint familia? Resurse materiale:
2.1;3.1 = |dentificarea/recunoasterea membrilor familiei — pagina 31, din caiet Delta Cart
AVAP -2.2 = Exercitii de participare la conversatii scurte, Th Educational, CD, coli, creioane
grup, pe teme sugerate de imagini colorate, fotografii cu membrii . ..
. . . IO . . . . Observarea sistematica
= Realizarea de simboluri pentru activitati din familie || familiei, laptop, videoproiector
= Selectarea, dintre doua desene date, a aceluia care Resurse procedurale:
reprezinta ceea ce si-ar dori in propria camera: un conversatia, explicatia,
animal viu/o jucarie demonstratia, exercitiul,
AVAP: Cadouri pentru membrii familiei mele jocul didactic
MM: Familia Forme de organizare:
frontal, individual, in grup
RELIGIE
VINERI || CLR-1.3.; || A venit primivara [/ = Tntalnirea de dimineati: prezenta, noutati, Resurse materiale: Aprecieri globale si
2.2;3.1; impresii, meteo, mesajul zilei — Calendarul ,,Intalnirea de individuale
AVAP -2.2 = Text suport: ,,A venit primivara”, de Emilia dimineata”
Plugaru — pagina 50-51, din caiet Observarea

= Numirea personajului/personajelor dintr-un

Delta Cart Educational, CD, plansa

comportamentului
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fragment de poveste audiat cu literele t/T, portretul autoarei, participativ
= Ordonarea silabelor pentru a forma un cuvant coli, creioane colorate, laptop,
= Despartirea cuvintelor n silabe videoproiector
» Recunoasterea unor cuvinte uzuale, din universul Resurse procedurale:
apropiat/observarea etichetelor cu cuvinte/ citirea conversatia, explicatia,
globala a cuvintelor scrise cu litere de tipar demonstratia, exercitiul,
= Scrierea pe suport de hartie sau pe nisip a cel putin | jocul didactic, invatarea prin
unui cuvant identic cu un cuvént dat descoperire, observarea directa
AVAP: Realizeaza un afis cu sosirea primaverii Forme de organizare:
frontal, individual, in grup
EF
Tehnici de lucru: = Confectionarea Semnului de carte Resurse materiale:
. . i . Al Lo A Observarea
croit, cusut taiere, | = Identificarea materialelor si instrumentelor de pag.42 din caiet, CD, panza, carton, .
AVAP -1.1. . oA - modului de lucru
] . | decupare, lucru ata, lipici, nasturi”’hartie glasata, -
1.3;2.1; 2.2; . . . DA . al copiilor
239426 asamblare, = Explicarea si demonstrarea tehnicii de lucru foarfeca, lipici, coli,
CL]Q '_é 2‘ ’ lipire = Confectionarea materialului, folosind tehnici creioane colorate,
MM — 2 '2 simple (decupare, taiere a cartonului, asamblare, laptop, videoproiector
i cusut, croit ) Resurse procedurale:
DP-23 - . . . L2
= Realizarea semnului de carte pentru folosire conversatia, explicatia,
proprie demonstratia, exercitiul,
» MM: Auditie muzicala: Primdvara jocul didactic, invatarea prin
= DP: Ce imi place la tine (comunica celui de langd || descoperire, observarea directa
el ceea ce apreciazi la el) Forme de organizare:
frontal, individual, in grup
i LUNI CLR-1.2; A venit primivara | = Tntalnirea de dimineati: prezenta, noutati,
3.1; impresii, meteo, mesajul zilei _—
e . " . Resurse materiale:
= Text suport: ,,A venit primdvara”, de Emilia PP
— Calendarul ,,Intalnirea de
MM -1.1 Plugaru dimineata”
AVAP -2.2 = Exercitii de identificare a cuvintelor care incep/se

termind cu un anumit sunet

= Exercitii de indicare a
sunetelor/silabelor/cuvintelor

= Exercitii de numarare a cuvintelor dintr-un enung
scurt, de stabilire a pozitiei sau a succesiunii
cuvintelor din propozitii orale scurte

= Exercitii de identificare a sensului unui cuvant
rostit de cadrul didactic/colegi

AVAP: Desenarea unor obiecte/fiinte a caror
denumire contine sunetul specificat

Observarea literelor din plastic/din alfabetarul
magnetic sau tiparite

Desenarea literei ,, T de tipar

— pagina 50-51, caiet Delta Cart
Educational, CD,plansa cu literele
t/T, portretul autoarei, coli,
creioane colorate, laptop,
videoproiector

Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,

jocul didactic, invatarea prin
descoperire, observarea directa
Forme de organizare:

frontal, individual, in grup

Aprecieri globale si
individuale

Observarea
comportamentului
participativ
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= MEM : scrierea numarului de litere t/T, utilizate In
cuvintele din propozitiile date

MEM -1.1.] Terra-planeta = CLR: Observarea activitatilor oamenilor in Resurse materiale: Aprecierea corecti-
14, noastri utilizarea bogatiilor Terrei — pagina 59, din caiet Delta Cart tudinii rezolvarii
= Exercitii de identificare a continentelor EducationalCD,, plansa cu planeta sarcinii de lucru
CLR-11 = |dentificarea codului culorilor Pamant, laptop, videoproiector
AVAP -2.2 = identificarea efectelor pozitive si negative ale Resurse procedurale:
actiunilor proprii asupra mediului apropiat; conversatia, explicatia,
= AVAP: demonstratia, exercitiul,
» Auditie: Cdntece despre primdvard jocul didactic, jocul de rol
Forme de organizare:
frontal, individual, in grup
Tehnici de lucru: » Camp inflorit — realizarea unui colaj folosind
origami florile realizate prin tehnica Origami si alte Resurse materiale:
elemente pictate (nori, fluturi, gaze, albine, etc.) —plansi cu Zana Primavara, hartie
MM : auditie cantec: Flori de primavard creponata, foarfeca, bolduri,
AVAP —2.2] CLR: Dialog despre florile care infloresc in polistiren extrudat, lipici, coli,
2.3; 2.4; 2.5 anotimpul primavara creioane colorate, laptop, Observarea
CLR-22 = Respectarea etapelor de lucru pentru realizarea videoproiector modului de lucru
MM — 1.4 florilor utilizand tehnica Origami Resurse procedurale: al copiilor
DP-23 = Utilizarea acuarelelor pentru a picta alte elemente conversatia, explicatia,
(nori, fluturi, gaze, albine) demonstratia, exercitiul, Turul galeriei
= Confectionarea florilor utilizind tehnica Origami jocul didactic, invatarea prin
= Activitate in grup pentru a picta cAmpul pe bucati descoperire, observarea directa
mari de polistiren extrudat Forme de organizare:
= Examinarea produselor finale realizate si frontal, individual, in grup
aprecierea acestora
MM —1.4,;| Cantarea vocaliin || e Audierea cantecului demonstrat de propunator sau | Resurse materiale: Aprecieri individuale
2.1,;3.1; grup si individual redat cu ajutorul mijloacelor tehnice —ilustratii cu un copdcel,
Misciri sugerate de || e Observarea unor ilustratii pe textul cantecului care || laptop, videoproiector
CLR-22 textul cantecului Resurse procedurale:

Usureaza receptarea

e Cantec: Cantec de primavera

¢ Reproducerea n colectiv a cantecului ,, Cdntec de
primavara”

e Jocuri pe cantec cu executarea unor miscari
potrivite continutului de idei al textului

e Acompanierea cantecelor cu percutie corporala
(batai din palme, batai cu degetul In banca etc)

e Joc muzical ,,Albina si florile”

e AVAP: desenarea unor imagini sugerate de textul
cantecului.

conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
jocul didactic, jocul de rol
Forme de organizare:
frontal, individual, in grup

211




MARTI

DP-1.1; Eu si cei dragi mie [ = Intalnirea de dimineati: prezenta, noutati, Resurse materiale:
2.1;3.1; impresii, meteo, mesajul zilei — Calendarul ,,Int4lnirea de
3.3; = Joc Continud enuntul: La mine acasa... dimineatd”
AVAP -2.4 (prezentarea caracteristicilor unei fiinte sau ale unui — pagina 31, din caiet, coli,
MEM - 1.4 obiect de acasa) creioane colorate, fotografii cu
= Prezentarea familiei si caracteristicile acesteia membrii familiei, laptop,
= Interactiuni simple cu fiinte si persoane familiare videoproiector Observarea sistematica
= Joc de rol: Imita-fi......( mama, tata, bunicul...) Resurse procedurale:
AVAP: Realizarea de desene cu activitatile conversatia, explicatia,
preferate realizate impreuna cu membrii familiei demonstratia, exercitiul,
jocul didactic
Forme de organizare:
frontal, individual, in grup
CLR-1.1; A venit primivara || = Text suport: ,,A venit primivara”, de Emilia
1.3; 3.1; Plugaru Resurse materiale:
4.1, = Punerea Tn corespondenta a unor cuvinte formate . A . .
. . e g n — pagina 50-51, din caiet, alfabetar, || Observarea sistematica
din 1-2 silabe cu imagini potrivite, reprezentand . . o
. . . . coli, creioane colorate, laptop, a capacitatii de
MM -1.1 obiecte din universul apropiat ; ; ! SN
. : : N videoproiector povestire dupd imagini
AVAP -2.2 = Citirea cuvintelor asociate unor imagini Resurse procedurale: Observarea
= AVAP: modelarea plastilinei pentru obtinerea P L .
LT . conversatia, explicatia, comportamentului
literei T, mare, de tipar ] L N
< o . demonstratia, exercitiul, participative
= Trasarea dupa contur a literei T, mare, de tipar iocul didactic
= Scrierea pe suport de hartie sau pe nisip a cel putin ] U
- A . . A observarea directa
unui cuvant identic cu un cuvant dat Forme de organizare:
= Puzzle- silabe : Asocierea a doua silabe pentru de org o
. frontal, individual, n grup
formarea cuvintelor
» MM: Auditie: Cdntece despre primavara
MEM -1.1., Adunarea si = Rezolvarea de exercitii de adunare si scadere cu 1- | Resurse materiale: Aprecierea corecti-
14.;5.2.,; sciderea in 5 unitdti in concentrul 0-31 si verificarea —fise de lucru, planse cu tudinii rezolvarii
concentrul operatiilor efectuate prin numarare de obiecte/prin | adunarea/scaderea in concentrul 0- sarcinii de lucru
CLR-1.1; 0-31 desene 31, betisoare, numaratoare,
2.3; = Aflarea sumei/diferentei a doud numere mai mici laptop, videoproiector
AVAP -2.2 decét 31 Resurse procedurale:
= Aflarea unui termen necunoscut, folosind metoda conversatia, explicatia,
balantei demonstratia, exercitiul,
= Compunerea si descompunerea unor multimi de jocul didactic, jocul de rol
obiecte avand drept cardinal un numar de elemente | Forme de organizare:
mai mic decét 10, respectiv mai mic decét 31 frontal, individual, Tn grup
= Folosirea unui calculator pentru operatii simple de
adunare si verificarea rezultatelor cu ajutorul
obiectelor
EF
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MIERC || CLR-1.3; Pastele Tn sat = Intalnirea de dimineati: prezenta, noutiti,
URI 2.1.;3.1; impresii, meteo, mesajul zilei Resurse materiale:
4.1, = Text suport: ,,Pastele in sat”, de R. Niger — Calendarul ,,intalnirea de Observarea sistematica
» Oferirea unor raspunsuri la intrebari de tipul: dimineata” a capacitatii de
AVAP -2.2 ,, Cine? Ce? Unde? Cum?”, pe baza ilustratiei — pagina 52-53, din caiet ,CD, povestire dupd imagini
MEM - 2.2 = Discutii privind sarbatoarea Pagtelui, obiceiuri si plansi cu literele g/G, coli, Observarea
traditii, semnificatia acestei sarbatori, oua rosii creioane colorate, comportamentului
= Formulare de propozitii folosind cuvinte date Pag.51 din caiet AVAP, laptop, participative
= Indicarea numarului de cuvinte/silabe, percepute videoproiector
prin batai cu creionul in banca Resurse procedurale:
= ldentificarea literelor G, respectiv g, prin conversatia, explicatia,
Tncercuire cu culori diferite demonstratia, exercitiul,
MEM : scrierea numarului de litere g/G utilizate Tn jocul didactic, invatarea prin
cuvintele din versurile date descoperire, observarea directa
= ldentificarea literelor g/G si colorarea lor Forme de organizare:
AVAP: De Pasti-suport de oua-confectionare( frontal, individual, Tn grup
AVAP)
LIMBA
ENGLEZA
MEM -1.1.] Adunarea si = Aflarea sumei/diferentei a doua numere mai mici Resurse materiale: Aprecierea corecti-
14.;5.2.; sciderea in decat 31 —fige de lucru, planse cu tudinii rezolvarii
concentrul 0-31, = Aflarea unui termen necunoscut, folosind metoda adunarea/scaderea in concentrul 0- sarcinii de lucru
CLR-11,; firid/cu trecere balantei 31, betisoare, numaratoare,
2.3; peste ordin » Numdrare cu pas dat (ex.: din 2 in 2, din 3 in 3), cu | laptop, videoproiector
AVAP -2.2 suport intuitiv Resurse procedurale:
= Compunerea si descompunerea unor multimi de conversatia, explicatia,
obiecte avand drept cardinal un numar de elemente | demonstratia, exercitiul,
mai mic decét 10, respectiv mai mic decat 31 jocul didactic, jocul de rol
= Rezolvarea de probleme in care numerele sunt date || Forme de organizare:
obiectual sau figurate prin semne simple: puncte, frontal, individual, in grup
cerculete, linii etc.
= Joc ,,Cine stie cstiga!” — stafeta rezultatelor
= Folosirea unui calculator pentru operatii simple de
adunare si verificarea rezultatelor cu ajutorul
obiectelor
AVAP: Colorarea Terrei, dupa un cod de culori dat
MM —1.4.;] Cantarea vocaliin | Cantec: Infloresc gridinile Resurse materiale: Aprecieri individuale
2.1.;3.1; grup si individual = Audierea cantecului demonstrat de propunator sau || — laptop, videoproiector
Miscari sugerate de redat cu ajutorul mijloacelor tehnice Resurse procedurale:
CLR-22 textul cantecului = Observarea unor ilustratii pe textul cantecului care || conversatia, explicatia,
MM - 2.2 Usureaza receptarea demonstratia, exercitiul,

= Reproducerea in colectiv a cantecului ,, Infloresc

jocul didactic, invatarea prin
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gradinile”

= Executarea unor miscari potrivite continutului de
idei al textului

= Acompanierea cantecelor cu percutie corporala
(batai din palme, batai cu degetul in banca etc)
AVAP: desenarea unor imagini sugerate de textul
cantecului.

descoperire, observarea directa
Forme de organizare:
frontal, individual, Tn grup

JOI

CLR-1.3; Pastele in sat = Intalnirea de dimineati: prezenta, noutati,
3.1;4.1; impresii, meteo, mesajul zilei
DP -2.2 = Text suport: ,,Pastele in sat”, de R. Niger Resurse materiale:
MEM -1.1 = Punerea Tn corespondenti a unor cuvinte formate _ Calendarul in tﬁlr.lirea de
AVAP -2.2 din 1-2 silabe cu imagini potrivite, reprezentand dimineats” ” Aprecieri globale si
obiecte din universul apropiat _ pagina 52-53, din caiet, plansa cu individuale
= Citirea cuvintelor asociate unor imagini literele g/G alfabetar tat;lé
= Observarea literei g si analiza acesteia macneticd E:oli creio:ame colorate
= Recunoasterea, numirea si colorarea literei G in | f > ' ' Aprecierea corecti-
cuvinte date a}g op. ; tudinii rezolvarii
= |dentificarea sunetului initial si final al cuvintelor \Ige:l?fsr:ﬁ:o?:redurale' sarcinii de lucru
IiteAr:J/iAC\;Phr:r%dgéatrii)z rp;lastlllnel pentru obtinerea conversatia_, explica_ti_a,
= Trasarea dupa contur a literei G mare de tipar Fiem(l)gitirat?, eAxeer tl, .
= Asocierea cuvintelor cu imaginile corespunzatoare Jd(:a:l(l:o ler?rceli)’;?e?};::; (?irrI:c .
= Scrierea pe suport de hartie sau pe nisip a cel putin Form[:z de 6rganizare'
unui cuvant identic cu un cuvant dat frontal individual in girup
= Puzzle- silabe : Asocierea a doua silabe pentru ’ '
formarea cuvintelor
= MM: Audigie: Cantece despre primavara
MEM -1.4;|| Probleme care se * CLR : Formularea unor raspunsuri ce presupun Resurse materiale: Aprecierea corecti-
1.6;5.2 rezolvi cu ajutorul alegere duala/multipla — pagina 60, din caiet,CD, planse tudinii rezolvarii
operatiei de = |dentificarea situatiilor contextuale care impun cu imagini pentru crearea de sarcinii de lucru
CLR -22 adunare si sciidere rezolvarea unor probleme prin adunare: am primit, || probleme, betisoare, numaratoare,
AVAP -2.2 n concentrul a adus, au venit, au urcat etc. si asocierea lor cu laptop, videoproiector
0-31 operatia corespunzatoare Resurse procedurale:
= Crearea unor probleme simple dupa imagini date conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
jocul didactic, jocul de rol
Forme de organizare:
frontal, individual, n grup
DP-1.1; Ce-mi place mie... CLR: Fiinte preferate si caracteristicile acestora Resurse materiale:
2.3;3.1; = Labirint — Unde merg Tn vacanta cu familia? — pagina 32, din caiet,CD, coli,
CLR-14 = Joc: Roata preferingelor — activitate de creioane colorate, fotografii cu
AVAP - 2.4 intercunoastere Tn grupuri mici (stabilirea membrii familiei, laptop,
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preferintelor)

= Prezentarea in fata grupului a sportului
utilizat/preferat impreuna cu familia

= Joc: Realizarea clubului prieteniei

= AVAP: Deseneaza familia ta

videoproiector

Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
jocul didactic

Forme de organizare:
frontal, individual, in grup

RELIGIE
CLR-13; Pastele in sat = Intalnirea de dimineata: prezenta, noutiti,
VINERI | 2.1;3.1; 4.1 impresii, meteo, mesajul zilei

= Text suport: ,,Pastele in sat”, de R. Niger Resurse materiale:

AVAP -2.2 = ldentificarea literelor g prin Tncercuire cu culori — Calendarul ,,Intalnirea de

MEM -1.1 diferite dimineata”

MM -1.1 = MEM : scrierea numarului de litere g identificate — pagina 52-53, din caiet,Cd,
= AVAP : modelarea plastilinei pentru obtinerea plansi cu literele g/G, alfabetar,
literei g mic de tipar; tabld magnetica, coli, creioane
= Trasarea dupa contur a literei g mic de tipar colorate, laptop, . .
= Punerea in corespondenta a unui cuvant rostit cu videoproiector Aprgue_rl_globale !
. . e . individuale
imaginea potrivita Resurse procedurale:
= Punerea in corespondenta a unor cuvinte formate conversatia, explicatia,
din 1-4 silabe cu imagini potrivite, demonstratia, exercitiul,
= Joc: Eu spun una, tu spui multe! - exercitii de jocul didactic, invatarea prin
obtinere a pluralui unui cuvant dupa model descoperire, observarea directa
= Recunoasterea unor cuvinte uzuale, din universul Forme de organizare:
apropiat/observarea etichetelor cu cuvinte/ citirea frontal, individual, in grup
globali a cuvintelor scrise cu litere de tipar
MM: Audifie: Cdntece despre primdvarad
EF
AVAP —-1.3. Colaj e Campul cu flori Resurse materiale:
2.1;2.2:2.4.| Tehnicide lucru: | e CLR : observarea si analiza unor picturi din -pag.54 din caiet, albume de
2.5; pensulatie, albume: intrebari si raspunsuri; pictura, acuarele, pensule, flori
CLR -22 stropire, lipire | o |dentificare valorilor estetice din mediul conturate, seminte, nasturi, boabe

inconjurator ilustrat in

pictarea florilor folosind culori potrivite

o Lipirea diverselor materiale naturale (seminte,
boabe de piper) pentru finalizarea florilor pictate
anterior

e Finalizarea compozitiei individual/in perechi/in
grup, folosind culori la alegere si tehnici
improvizate — Exemplu: stropire, suflare,
dactilopictura

de piper, creioane colorate, laptop,
videoproiector

Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,

jocul didactic, invatarea prin
descoperire, observarea directa
Forme de organizare:

frontal, individual, in grup

Aprecierea lucrarilor

Turul galeriei
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e Formularea de intrebari simple si raspunsuri despre
produsele obtinute

e Decorarea silii de claséd cu obiectele realizate prin
efort propriu

LUNI

CLR-13;
2.1;31;4.1

AVAP -2.2
MEM -1.1
MM -1.1

Pastele Tn sat

= Intalnirea de dimineata: prezenta, noutiti,
impresii, meteo, mesajul zilei

= Text suport: ,,Pastele in sat”, de R. Niger

= |dentificarea literelor g prin incercuire cu culori
diferite

= MEM : scrierea numarului de litere g identificate
= AVAP : modelarea plastilinei pentru obtinerea
literei g mic de tipar;

= Trasarea dupa contur a literei g mic de tipar

= Punerea in corespondenta a unui cuvant rostit cu
imaginea potrivita

= Punerea in corespondenta a unor cuvinte formate
din 1-4 silabe cu imagini potrivite,

= Joc: Eu spun una, tu spui multe! - exercitii de
obtinere a pluralui unui cuvant dupa model

= Recunoasterea unor cuvinte uzuale, din universul
apropiat/observarea etichetelor cu cuvinte/ citirea
globala a cuvintelor scrise cu litere de tipar

MM: Audifie: Cdntece despre primdvarad

Resurse materiale:

— Calendarul , Intilnirea de
dimineatd”

— pagina 52-53, din caiet, plansa cu
literele g/G, alfabetar, tabla
magnetica, coli, creioane colorate,
laptop,

videoproiector

Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,

jocul didactic, invatarea prin
descoperire, observarea directa
Forme de organizare:

frontal, individual, Tn grup

Aprecieri globale si
individuale

MEM -14;
1.6; 5.2

CLR -2.2
AVAP -2.2

Probleme

= Identificarea situatiilor contextuale care impun
rezolvarea unor probleme prin adunare sau prin
scadere

= CLR : - formularea unor propozitii dupa suport
vizual

= Identificarea situatiilor contextuale care impun
rezolvarea unor probleme prin adunare sau prin
scadere

= Rezolvarea de probleme in care numerele sunt date
obiectual sau figurate prin semne simple: puncte,
cerculete, linii etc.

® Crearea unor probleme simple dupd imagini date

Resurse materiale:

—fise de lucru, planse cu
adunarea/scaderea in concentrul 0-
31, betisoare, numaratoare,
laptop, videoproiector
Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
jocul didactic, jocul de rol
Forme de organizare:
frontal, individual, in grup

Aprecierea corecti-
tudinii rezolvarii
sarcinii de lucru

AVAP -1.1.
1.3;2.1;2.2;
2.3; 2.4; 2.6}
CLR-2.2

Tehnici de lucru:
taiere, decupare,
asamblare, lipire

= Coronita primaverii

= Formularea de raspunsuri la intrebarile despre
continutul textului audiat

= Formularea de raspunsuri la Intrebari simple

Resurse materiale:

—plansa cu Zana Primavara, hartie
creponata, foarfeca, bolduri,
polistiren extrudat, lipici, coli,

Observarea
modului de lucru
al copiilor
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MM —2.2

= |dentificarea materialelor si instrumentelor de

lucru

= Explicarea si demonstrarea tehnicii de lucru

= Confectionarea materialului, folosind tehnici
simple (decupare, tiiere, asamblare a hartiei)

» Realizarea coronitei pentru folosirea in serbari
tematice, decoruri diverse.

= MM: Auditie muzicala: Primdvara

= DP: Ce imi place la tine — fiecare comunica celui

de langa el ceea ce apreciaza la el

creioane colorate, laptop,
videoproiector

Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,

jocul didactic, invatarea prin
descoperire, observarea directa
Forme de organizare:

frontal, individual, n grup

Turul galeriei

Cantarea vocala in
grup si individual
Miscari sugerate de
textul cantecului

¢ Audierea cantecului demonstrat de propundtor sau
redat cu ajutorul mijloacelor tehnice

e Observarea unor ilustratii pe textul cantecului care
Usureaza receptarea

¢ Reproducerea in colectiv a cantecului

e Acompanierea cantecelor cu percutie corporald
(batai din palme, batai cu degetul in banci etc)

e Joc muzical ,,Albina si florile”

o AVAP: desenarea unor imagini sugerate de textul
cantecului.

Resurse materiale:

— laptop, videoproiector
Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
jocul didactic, jocul de rol
Forme de organizare:
frontal, individual, n grup

Aprecieri individuale

MARTI

Eu si cei dragi mie

= Intalnirea de dimineata: prezenta, noutiti,

impresii, meteo, mesajul zilei

» CLR : Prietenul -Grigore Vieru - memorare

= Activitati si jocuri de tipul Prietenul secret —
motivarea alegerilor facute

= AVAP: Prezentarea celor mai buni prieteni si
desenarea chipurilor lor
Identificarea persoanelor carora le sunt
recunoscatori, desenarea chipurilor lor si
prezentarea argumentelor pentru alegerile facute

Resurse materiale:

— Calendarul ,,Intalnirea de
dimineata”

—fige de lucru,, coli, creioane
colorate, fotografii cu membrii
familiei, laptop, videoproiector
Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,

jocul didactic

Forme de organizare:
frontal, individual, in grup

Observarea sistematica

DP-23
MM -1.4.;
2.1.;3.1;
CLR-2.2
DP-1.1;
2.1; 3.1;
3.3;
AVAP -2.4
MEM -1.4
CLR-1.1;
1.3; 3.1;
41.;
MM -1.1
AVAP -2.2

Literele mici si
mari, de tipar
Recapitulare

= Exersarea comunicarii orale pornind de la
observarea ilustratiei: formulare de intrebari si
raspunsuri

= Exemplificarea unor cuvinte care contin sunete
date, la Tnceput, Tn interior sau la sfarsitul
cuvantului

= Recunoasterea literelor Tn cuvinte scrise, cu
precizarea pozitiei literei in cadrul cuvantului

= Ordonarea literelor, pentru a forma silabe

Resurse materiale:

—fise de lucru, CD,

alfabetar, tabla magnetica, coli,
creioane colorate, laptop,
videoproiector

Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,

jocul didactic, jocul de rol,

Observarea sistematica
a capacitatii de
povestire dupa imagini
Observarea
comportamentului
participativ
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= Ordonarea silabelor pentru a forma un cuvant

= Citirea cuvintelor si asocierea lor cu imaginea
potrivita

= Ordonarea cuvintelor pentru a forma un enung

= Citirea propozitiilor si asocierea lor cu imaginea
potrivita

= Trasarea elementelor grafice ce intrd in
componenta literelor

observarea directa
Forme de organizare:
frontal, individual, Tn grup

MEM -
1.1.;14,;
5.2,

AVAP —
1.3;2.2

CLR -24

Protejam Terra

CLR : conversatii scurte Tn grup, pe baza desenului
audiat si a imaginilor referitoare traditia vopsirii
oudlor

Identificarea regulilor de protejare a Terrei

Joc de rol:Sa fiu un locuitor al Terrei responsabil
Crearea de mesaje pentru protejarea mediului
inconjurator

AVAP: Decorarea Planetei

Resurse materiale:
—pagina 61 din caiet,CD, coli,

acuarele, pensula numaratoare,

laptop, videoproiector
Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
jocul didactic, jocul de rol
Forme de organizare:
frontal, individual, in grup

Aprecierea corecti-
tudinii rezolvarii
sarcinii de lucru

EF

MIERC
URI

CLR-1.1;
1.3; 3.1;
4.1.;

MM -1.1
AVAP -2.2

Literele mici si
mari, de tipar
Recapitulare

= Tntalnirea de dimineati: prezenta, noutiti,

impresii, meteo, mesajul zilei

= Confectionarea unor felicitari si biletele cu litere de
tipar rupte sau decupate din reviste, ziare etc.

= Exercitii de rezolvare a unor itemi cu alegere duala

= Citirea cuvintelor scrise cu literele invatate si
alegerea celui potrivit

= Jocuri de tipul: rebus, puzzle

= Crearea unor povesti individual/in grup, pornind de
la imagini date

= Crearea unor povesti cu Tnceput/sfarsit dat, dupa
imagini-suport

= Colorare dupa codul literelor

= Trasarea elementelor grafice ce intra in
componenta literelor

Resurse materiale:

— Calendarul , Intilnirea de
dimineata”

—fise de lucru, alfabetar, coli,
creioane colorate, laptop,
videoproiector

Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
jocul didactic,

observarea directa

Forme de organizare:
frontal, individual, in grup

Observarea sistematica
a capacitatii de
povestire dupa imagini
Observarea
comportamentului
participativ

LIMBA
ENGLEZA

MEM -
1.1.;1.4,;
1.6.;5.2;

Recapitulare

Adunarea si
scaderea in

concentrul

= |dentificarea situatiilor contextuale care impun
rezolvarea unor probleme prin adunare sau prin
scadere

= Aflarea diferentei /sumei a doud numere mai mari

Resurse materiale:
—fise de lucru, planse cu

adunarea/scaderea in concentrul 0-

30, betisoare, numaratoare,

Aprecierea corecti-
tudinii rezolvarii
sarcinii de lucru
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CLR —-2.4; 0-31 decét 10 laptop, videoproiector
3.2; » Numadrare cu pas dat (din 1Tn 1, din 2in 2, din 3in | Resurse procedurale:
3), pornind de la 10 conversatia, explicatia,
AVAP -2.2 » CLR : - formularea unor propozitii dupa suport demonstratia, exercitiul,
vizual jocul didactic, jocul de rol
= AVAP: : colorarea unui desen pe baza unor coduri || Forme de organizare:
date frontal, individual, Tn grup
® Identificarea masurilor concrete de protectie a
mediului Inconjurator
MM —1.4,;| Cantarea vocaliin || e Audierea cantecului demonstrat de propunator sau | Resurse materiale: Aprecieri individuale
2.1.;3.1; grup si individual redat cu ajutorul mijloacelor tehnice — laptop, videoproiector
Misciri sugerate de || e Observarea unor ilustratii pe textul cantecului care || Resurse procedurale:
CLR-22 textul cantecului Usureazi receptarea conversatia, explicatia,
MM —2.2 * Reproducerea n colectiv a cantecului demonstragia, exercitiul,
e Acompanierea cantecelor cu percutie corporala jocul didactic, jocul de rol
(batii din palme, bitii cu degetul in banci etc) Forme de organizare.
o AVAP: desenarea unor imagini sugerate de textul || frontal, individual, in grup
cantecului.
JOI CLR-13; Recapitulare = Intalnirea de dimineata: prezenta, noutiti, Resurse materiale:
2.1;3.1;4.1 Evaluare impresii, meteo, mesajul zilei — Calendarul ,,Intalnirea de
= Evaluare: Sunetele si literele &, b/B, ¢/T, g/G dimineata” Aprecieri globale si
AVAP -2.2 = Realizarea de cuvinte prin unirea silabelor —fisa de evaluare, planse cu literele individuale
MEM -1.1 = Reprezentarea grafica a unor cuvinte si colorarea invatate,
sunetelor indicate alfabetar, tabla
= Marcarea numarului de silabe al cuvintelor magnetica, coli, creioane colorate, Aprecierea corecti-
= Exercitii de transcriere a unor cuvinte cu ajutorul laptop, tudinii rezolvarii
literelor mari de tipar videoproiector sarcinii de lucru
= Exercitii de scriere a unor semne grafice Resurse procedurale:
= Mijloace de transport. Indicatoare rutiere conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
jocul didactic, invatarea prin
descoperire, observarea directa
Forme de organizare:
frontal, individual, in grup
MEM — Ameliorare/ = Ameliorare-dezvoltare Resurse materiale: Aprecieri globale si
1.1.;1.4,; Dezvoltare = Activitatile de invatare cu caracter ameliorativ se —fise de lucru, planse cu individuale
1.6.;5.2; vor stabili Tn functie de problemele individuale/ale || adunarea/scaderea in concentrul 0-
majoritatii elevilor. 31, betisoare, numaratoare, coli,
CLR -2.4; = Activitatile de dezvoltare vor avea un grad ridicat creioane colorate,
3.2; de dificultate si vor fi stabilite pentru elevii care laptop, videoproiector

vor demonstra realizarea tuturor obiectivelor de

Resurse procedurale:
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AVAP -2.2

evaluare vizate.
» Realizarea unui poster-Si noud ne pasa !-protejarea
bogatiior Pamantului

conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,
jocul didactic, jocul de rol
Forme de organizare:
frontal, individual, n grup

DP-1.1; Recapitulare/ = Joc: ,,Un compliment pentru o fiintd (un coleg/un | Resurse materiale:
2.3; 3.1; Evaluare animal/un copac/o floare” —fige de lucru, coli, creioane
CLR-14 Interactiuni simple || = AVAP: Cercul prietenilor — desenarea propriului colorate, fotografii cu membrii
AVAP - 2.4 || cu fiinte si obiecte chip si a chipurilor celor dragi familiei, laptop, videoproiector
familiare » Precizarea caracteristicilor unor fiinte Resurse procedurale: . .
e TSN . . - - R Observarea sistematica
= |dentificarea situatiilor Tn care interactioneaza cu conversatia, explicatia,
familia, prietenii etc demonstratia, exercitiul,
= CLR : Joc de rol: Sfatul mamei jocul didactic
Forme de organizare:
frontal, individual, in grup
RELIGIE
VINERI | CLR-1.1; Ameliorare/ = Intalnirea de dimineata: prezenta, noutiti, Resurse materiale:
1..1;3.1; dezvoltare impresii, meteo, mesajul zilei — Calendarul ,Intlnirea de
4.1 = Ameliorare-dezvoltare dimineata” I .
= Activitatile de invatare cu caracter ameliorativ se —alfabetar, tabla magnetica, coli, Aprgue_rl_globale sl
HaN . A . individuale
vor stabili Tn functie de problemele individuale/ale || creioane colorate, laptop,
majoritatii elevilor. videoproiector
= Activitatile de dezvoltare vor avea un grad ridicat Resurse procedurale:
de dificultate si vor fi stabilite pentru elevii care conversatia, explicatia,
vor demonstra realizarea tuturor obiectivelor de demonstratia, exercitiul,
evaluare vizate. jocul didactic, invatarea prin
descoperire, observarea directa
Forme de organizare:
frontal, individual, in grup
EF
AVAP - 1.3. Colaj * Flori de primavard Resurse materiale:
2.1;22:2.4 Tehnicide lucru: | e CLR : observarea si analiza unor picturi din —hartie creponati,
2.5; pensulatie, albume: intrebiri si rispunsuri foarfecd, bolduri,
CLR -22 stropire, lipire | o |dentificare valorilor estetice din mediul polistiren, lipici, coli, creioane
DP-3.2 colorate

inconjurator ilustrat in opere de arta (flori)

o Pictarea florilor (lalea, mac) folosind culori
potrivite

o Lipirea diverselor materiale naturale (seminte,
boabe de piper) pentru finalizarea florilor pictate
anterior

e Finalizarea compozitiei individual/in perechi/in

, laptop, videoproiector
Resurse procedurale:
conversatia, explicatia,
demonstratia, exercitiul,

jocul didactic, invatarea prin
descoperire, observarea directa

Aprecierea lucrarilor

Turul galeriei
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grup, folosind culori la alegere si tehnici
improvizate — Exemplu: stropire, suflare,
dactilopictura

e Formularea de intrebari simple si raspunsuri despre
produsele obtinute

e Decorarea silii de clasd cu obiectele realizate prin
efort propriu

Forme de organizare:
frontal, individual, Tn grup
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PROIECTAREA UNITATII TEMATICE: ,VREAU SA AM O MESERIE”

Nr. de saptamani: XXV- XXVII

Perioada: 21 .03 —14.04

SAPTAMAN ZIUA DISCIPLINA DETALIERI DE ACTIVITATI INTEGRATE/PE RESURSE EVALUARE
A CONTINUT DISCIPLINE
| LUNI CLR-13;21;3.1; Mirosul = Intalnirea de dimineata: prezenta, noutati, || Resurse materiale: Aprecieri globale si
4.1 meseriilor impresii, meteo, mesajul zilei — Calendarul ,,Intalnirea de dimineata” individuale
= Text suport:’Mirosul meseriilor”, de — pagina 54, din auxiliar, CD,plansa cu
AVAP - 2.2 Gianni Rodari literele f/F, coli, Observarea
MM -14 = Descrierea meseriilor cu ajutorul imaginilor | creioane colorate, comportamentului
= Imbogatirea vocabularului- exercitii laptop, videoproiector participativ

MM : Auditie : Meseriile

Resurse procedurale:

conversatia, explicatia, demonstratia,
exercitiul

Forme de organizare:

frontal, individual, Tn grup

MEM -1.1,1,4;1,5;
1,6;3,1;

CLR 2.2

AVAP -1.2

Figuri si corpuri
geometrice

= Recunoasterea unor figuri si corpuri
geometrice: patrat, dreptunghi, cerc, triunghi,
cub, sferd, in mediul inconjurator si Tn
materiale tiparite

= Descrierea unor figuri si corpuri geometrice
din mediul apropiat

Resurse materiale:

coli,

creioane colorate,

laptop, videoproiector

Resurse procedurale:

conversatia, explicatia, demonstratia,
exercitiul

Forme de organizare:

frontal, individual, n grup

Aprecierea corecti-
tudinii rezolvarii
sarcinii de lucru

AVAP -13.;2.1;2.2:

24.;25;
CLR -2.2
DP-3.2

Linia si punctul:
elemente de
limbaj plastic
Tonuri si nuante

= Precizarea culorilor, liniei, a punctului, a

culorii si a formei in ipostaze familiare

= Descrierea materialelor folosind drept

criteriu proprietatile lor

= Explorarea mediului inconjurator pentru a

identifica forme, culori, materiale

= Realizarea de compozitii libere” In

natura” ce au la baza initiative spontane

Discutii despre realizarea unor lucrari in care

sa se asocieze elemente de exprimare plastica,
cu alte forme de exprimare artistica

(transformarea in colaj)

Resurse materiale:

— Calendarul , Intalnirea de dimineata”
— pagina 54-55, din auxiliar, plansa cu
literele f/F, alfabetar, carti care
ilustreaza diverse meserii, jetoane, coli,
creioane colorate,

laptop, videoproiector

Resurse procedurale:

conversatia, explicatia, demonstratia,
exercitiul

jocul didactic

Forme de organizare:

frontal, individual, Tn grup

Aprecieri globale si
individuale
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MM -14.21.; 3.1,

CLR-22

Ciantarea vocala
ingrup si
individual

Ritmul muzical

= Executarea unor miscari dupa model: batai
din palme, batai cu degetul pe banca etc.

= Jocuri pe cantec cu executarea unor miscari
potrivite continutului de idei al textului

= CLR: Completarea unei propozitii
lacunare:Candvoi fi mare, eu voi fi .....

Resurse materiale:

coli,

creioane colorate,

laptop, videoproiector

Resurse procedurale:

conversatia, explicatia, demonstratia,
exercitiul

Forme de organizare:

frontal, individual, n grup

Aprecieri globale si
individuale

Observarea
comportamentului
participativ

MART

DP- 1.2;3.1;3.2
AVAP -2.2

Hobby-urile
mele

= Intalnirea de dimineata: prezenta, noutiti,

impresii, meteo, mesajul zilei

= Crearea de discutii in grup despre

aptitudinile si talentele copiilor

= Identificarea unei activitati pe care copilul o
face cu talent

= Crearea unor spatii in clasa cu recuzita
specifica

(constructii, picturd, lectura, stiinte, muzica

etc.),

unde copiii pot opta sa lucreze, in functie de

interese pe diferite teme

AVAP :Colectii de obiecte

Resurse materiale:

Pagina 42,CD, coli,

creioane colorate,

laptop, videoproiector

Resurse procedurale:

conversatia, explicatia, demonstratia,
exercitiul

Forme de organizare:

frontal, individual, n grup

Aprecieri globale si
individuale

Observarea
comportamentului
participativ

CLR-13;21;3.1;
4.1

AVAP -2.2

= Intalnirea de dimineati: prezenta, noutiti,

impresii, meteo, mesajul zilei

= Text suport:”’Mirosul meseriilor”, de

Gianni Rodari

= Hobby-uri, jocuri si activitati preferate,
ocupatiile parintilor

= Indicarea locului sunetului f, Tn cuvinte de
2-3 silabe

= |dentificarea literei f/F, de tipar intr-un sir
de litere/cuvinte

= Stabilirea corespondentei imagine-cuvant

= Joc de rol:Recunoaste meseria!

= AVAP: Mie Tmi place...

Scrierea literei f/F de tipar pe diverse
suporturi (faind, nisip

Resurse materiale:

coli,

creioane colorate,

laptop, videoproiector

Resurse procedurale:

conversatia, explicatia, demonstratia,
exercitiul

Forme de organizare:

frontal, individual, n grup

Aprecierea corecti-
tudinii rezolvarii
sarcinii de lucru

MEM-1.1,1,4;1,5;
1,6;3,1;

Figuri si corpuri
geometrice

= Recunoasterea unor figuri si corpuri
geometrice: patrat, dreptunghi, cerc, triunghi,

Resurse materiale:
coli,

Aprecierea corecti-
tudinii rezolvarii
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cub, sferd, in mediul inconjurator si in

creioane colorate,

sarcinii de lucru

CLR 2.2 materiale tiparite laptop, videoproiector
= Descrierea unor figuri si corpuri geometrice || Resurse procedurale:
AVAP - 1.2 din mediul apropiat conversatia, explicatia, demonstratia,
exercitiul
AVAP: Decuparea pe contur a formelor Forme de organizare:
geometrice plane de diferite dimensiuni, frontal, individual, Tn grup
realizate pe diverse suporturi (hartie glasata,
carton
EF

MIER CLR-1.2;1.3; 2.1; Mirosul = Intalnirea de dimineati: prezenta, noutiti,
CURI 2.2;3.1;4.1; meseriilor impresii, meteo, mesajul zilei —_—
MM -1.4 = Text suport:”’Mirosul meseriilor”, de Resurse matel:laIAe. . ..
L . — Calendarul ,,Intalnirea de dimineata
AVAP —2.2 Gianni Rodari ; . - N . .
. . . . - — pagina 54, din auxiliar, plansa cu Aprecieri globale si
= Descrierea meseriilor cu ajutorul imaginilor || .. . T
. . Do oo - literele f/F, coli, individuale
= Indicarea locului sunetului f, Tn cuvinte de .
. creioane colorate,
2-3 silabe . -
o L SN . laptop, videoproiector Observarea
= Identificarea literei f/F, de tipar intr-un sir ) Ui
de litere/cuvinte Resurse procedL_Jral_e. _ comportamentului
. - . A conversatia, explicatia, demonstratia, participativ
= Stabilirea corespondentei imagine-cuvant -
AT exercitiul
= AVAP: Mie imi place... Forme de oraanizare:
= Trasarea conturului literelor folosind de org o
. frontal, individual, n grup
resurse variate
= Decorarea literei f
MM : Auditie : Meseriile
LIMBA ENGLEZA
MEM -1.1,1,4;1,5; | Figurisicorpuri |l = Identificarea caracteristicilor figurilor Resurse materiale: Aprecierea corecti-
1,6; 3,1, geometrice geometrice — pagina 62, din auxiliar,CD figuri si tudinii rezolvarii
= Jocuri de constructii folosind piese din lemn || corpuri geometrice, sarcinii de lucru
CLR 2.2 sau plastic laptop, videoproiector
AVAP: Jocuri de realizare a Resurse procedurale:
AVAP -12 figurilor/corpurilor geometrice din plastilina conversatia, explicatia, demonstratia,
= Jocuri de tipul Bingo exercitiul,
= Realizarea unor colaje cu ajutorul formelor | invatarea prin
geometrice invatate descoperire,
= Crearea si rezolvarea unor probleme simple || observarea directa
dupa imagini date Forme de organizare:
= CLR : Figurile si corpurile geometrice frontal, individual, n grup
MM - 1.3;2.1 Cantarea vocala || = Vizionarea unor filme care ilustreaza Resurse materiale: Observarea
CLR-22 n grup si diverse miscari de percutie — laptop, videoproiector sistematica a
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AVAP -2.2

individual
Ritmul muzical

= Executarea unor miscari dupa model: batai
din palme, batai cu degetul pe banca etc.

= Jocuri pe cantec cu executarea unor miscari
potrivite continutului de idei al textului

= CLR: Completarea unei propozitii
lacunare:Candvoi fi mare, eu voifi .....

= AVAP: Colorarea meseriei preferate

Resurse procedurale:

conversatia, explicatia, demonstratia,
exercitiul,

observarea directa

Forme de organizare:

frontal, individual, Tn grup

capacitatii de a canta
n colectiv prin scara
de clasificare

JOI

CLR- 1.3;21;3.1; Mirosul = Intalnirea de dimineati: prezenta, noutati, || Resurse materiale: Observarea
4.1 meseriilor impresii, meteo, mesajul zilei — Calendarul ,,intalnirea de dimineata” sistematica a
MEM - 1.4 = Text suport:”Mirosul meseriilor”, de — pagina 55, din auxiliar,CD, plansa cu capacitatii de a
Gianni Rodari literele f/F, carti care ilustreaza diverse pronunta corect
AVAP - 2.2 = Joc: ,,Cu ce sunet incepe cuvantul?”’ meserii, jetoane, coli, creioane sunetele si de a trasa
= Risfoirea unor carti care ilustreaza diverse colorate, laptop, literele de tipar
meserii/ preocupiri; numirea meseriilor : videoproiector invafata
pictor, muzicant, bucatar, vanzator, zidar etc. Resurse procedurale:
» Formulare de mesaje scurte despre meserii, pe | conversatia, explicatia, demonstratia,
baza intrebarilor de sprijin exercitiul,
= Sortarea jetoanelor care reprezenta meserii a jocul didactic
caror denumire incepe cu sunetul f Forme de organizare:
MEM: Identificarea sunetului f (numara de frontal, individual, Tn grup
cate ori se aude sunetul f si scrie cifra
corespunzatoare)
» Despartirea cuvintelor n silabe/ specificarea
numarului de silabe
= Trasarea conturului literelor folosind resurse
variate,
= Stabilirea corespondentei imagine-cuvant
= AVAP : Modelarea plastilinei pentru
obtinerea literelor f/F, de tipar
MEM -1.2; 1.4; 1.6; 5] Unititi de = Asezarea unor imagini in ordinea derularii
maisuri a evenimentelor dintr-o zi

timpului-Ziua

Jocuri de evidentiere a duratelor, de tipul
,,A cul activitate a durat mai mult?”
Ordonarea cronologica a zilelor saptamanii
Plasarea unui eveniment Tn timp, utilizand
repere cronologice (ieri, azi, maine)
Realizarea unui orar saptamanal, cu ajutorul
desenelor si al simbolurilor

= Rezolvarea de exercitii de adunare si
scadere cu 1-5 unitati, Tn concentrul 0-31

= Crearea si rezolvarea unor probleme simple
dupd imagini date

Resurse materiale:

— pagina 63, din auxiliar, diferite tipuri
de ceas, laptop,

videoproiector

Resurse procedurale:

conversatia, explicatia, demonstratia,
exercitiul, invatarea

prin descoperire, observarea directa
Forme de organizare:

frontal, individual, Tn grup

Aprecieri globale si
individuale
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DP- 1.2;3.1;3.2

Ce imi place sa

= CLR: ,,Ce miros au meseriile?” de Giani

MEM -5.1 fac Rodari
CLR-1.3 = Descrierea meseriilor cu ajutorul versurilor Resurse materiale:
MM - 2.2 = Sunt reporter- copiii asezati Tn cerc spun ce _CD. lanto )
meserii au parintii lor 0, 1aptop,
< 1 . videoproiector
» MEM : gruparea uneltelor gradinarului, .
o S 4 L, Resurse procedurale:
stabilirea numarului dat/ precizarea vecinilor - L . Observarea
T . . conversatia, explicatia, demonstratia, . .
= |dentificarea/asocierea profesiei sau LT sistematica
L . exercitiul, invatarea
meseriei cu imaginea uneltelor necesare - : o
prin descoperire, observarea directa
pentru desfasurarea lor . ]
L i Forme de organizare:
= Joc mima:” Ghiceste meseria! frontal individual. in aru
= AVAP: Deseneaza o activitate la care ai ' - ingrup
participat cu placere impreuna cu colegii tai
= MM: Auditie: Cantec despre profesii
RELIGIE
2.04-11.04 VACANTA DE PRIMAVARA -1
1 LUNI CLR-1.2;1.3; 2.1; Mirosul = Intalnirea de dimineata: prezenta, noutiti,
2.2;3.1;4.1; meseriilor impresii, meteo, mesajul zilei
AVAP -2.3 = Text suport:”’Mirosul meseriilor”, de

Gianni Rodari

= Recunoasterea unor cuvinte uzuale, din
universul apropiat/observarea etichetelor cu
cuvinte/ citirea globala a cuvintelor scrise
cu litere de tipar

= Scrierea pe suport de hartie sau pe nisip a
cel putin unui cuvant identic cu un cuvant
dat

= Asocierea cuvintelor din coloane pentru a
forma propozitii

= Citirea unor cuvinte si scrierea comunicarii
formate

= Joc: Gaseste cuvintele ascunse

= |Indicarea unor cuvinte care ihdeplinesc
anumite conditii (ex.: cuvinte care Tncep cu
sunetul...., cuvinte care se termina cu
sunetul ...., cuvinte care au .... silabe etc.)

» AVAP: Coloreaza pasarile calatoare

Resurse materiale:

— Calendarul , Intalnirea de dimineata
— pagina 54-55, din auxiliar, plansa cu
literele f/F, alfabetar, tabla magnetica,
coli, creioane colorate,

laptop, videoproiector

Resurse procedurale:

conversatia, explicatia, demonstratia,
exercitiul,

jocul didactic

Forme de organizare:

frontal, individual, in grup

2

Aprecieri globale si
individuale

Observarea
comportamentului
participativ

MEM-1.1,1,4;1,5;
1,6;3,1;

CLR 2.2

Figuri si corpuri
geometrice

= Reproducerea, prin desen, a formelor
geometrice plane (patrat, triunghi, dreptunghi,
cerc), cu ajutorul unor sabloane sau cu méana

Resurse materiale:
— pagina 64, din auxiliar, figuri si
corpuri geometrice,

libera

laptop, videoproiector

Aprecierea corecti-
tudinii rezolvarii
sarcinii de lucru
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MM-1.2

AVAP: Continuarea unor modele repetitive
reprezentate prin obiecte, desene sau numere
= Rezolvarea de exercitii de adunare si
scadere cu 1-5 unitati Tn concentrul 0-31

= Construirea unor obiecte uzuale folosind
suportul desfasurat al unui cub

= Jocuri Tangram

= Realizarea unor colaje cu ajutorul formelor
geometrice invatate

= Crearea si rezolvarea unor probleme simple
dupa imagini date

MM: Patratel

Resurse procedurale:

conversatia, explicatia, demonstratia,
exercitiul,

invatarea prin

descoperire,

observarea directa

Forme de organizare:

frontal, individual, n grup

Linia si punctul: || = Precizarea culorilor, liniei, a punctului, a Resurse materiale: Observare
elemente de culorii si a formei n ipostaze familiare —bloc de desen, tempera, pensule, sistematica
AVAP —2.1: 2.2: 2.3: limbaj plastic . Degcrierea ma}e_rialelor folosind drept Ia}ptop, _ _Aprgcieri
24 criteriu proprletatl.le IqrA o videoproiector individuale
MEM — 3.1 . Expl.orarea medlulul. inconjurator pentru a Resurse procedL_JraI_e: _
CLR_23 |dent|f|_ca forme, culori, _mgterlale conversatia, explicatia, demonstratia,
’ = Realizarea de compozitii ce au la baza exercitiul, invatarea
initiative spontane prin descoperire, observarea directd
Discutii despre realizarea unor lucrari in care || Forme de organizare:
sa se asocieze elemente de exprimare plastica, || frontal, individual, n grup
cu alte forme de exprimare artistica
(transformarea in colaj)
MM - 2.1; 2.2 Cantarea vocala | = Reproducerea in colectiv a cantecului Resurse materiale: Observarea
AVAP -2.2 ngrup si = Jocuri pe cantec cu executarea unor miscari || —laptop, videoproiector sistematica a
individual potrivite conginutului de idei al textului Resurse procedurale: capacitatii de a canta
Ritmul muzical || = Acompanierea cantecelor cu percutie conversatia, explicatia, demonstratia, n colectiv prin scara
corporala (batai din palme, batai cu degetul in | exercitiul, invatarea de clasificare
banca etc) prin descoperire, observarea directd
= AVAP: Realizarea unor instrumente de Forme de organizare:
lucru pentru diferite profesii frontal, individual, in grup
MART DP- 2.1;.23 Ce imi place si = Tntalnirea de dimineati: prezenta, noutiti, || Resurse materiale:
| CLR-13 fac impresii, meteo, mesajul zilei — Calendarul ,.intdlnirea de dimineata”
AVAP -2.4 = CLR: Ce te faci cand vei fi mare? —plansa cu coli, creioane colorate,
MM —2.2 = Joc: Denumeste meseriile! - gicitori despre | laptop, videoproiector

meserii

= Crearea unor spatii in clasé cu recuzita
specifica

(constructii, picturd, lectura, stiinte, muzica

etc.),

unde copiii pot opta sa lucreze, in functie de

Resurse procedurale:

conversatia, explicatia, demonstratia,
exercitiul,

jocul didactic

Forme de organizare:

frontal, individual, n grup

Observarea
sistematica
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interese pe diferite teme
= AVAP: ,,Cand voi mare, ce voi fi

oare? "(ilustrarea raspunsului prin desen)
= MM: Auditie: Sunt polizist

CLR-13;22; 3.1; Gospodina = Text suport: ,,Gospodina”, de Otilia
4.1; Cazimir
AVAP -2.2 = Auditii, discutii pe marginea textului,
MEM - 1.3 memorare Resurse materiale:
= Oferirea unor raspunsuri la intrebari de — pagina 56-57, din auxiliar, plansa cu
tipul: ,, Cine? Ce? Unde? Cum?”, pe baza literele h/H, portretul autoarei, coli,
ilustratiei creioane colorate, laptop, Aprecieri globale si
= Formulare de propozitii folosind cuvinte videoproiector individuale
date Resurse procedurale:
= Indicarea numarului de cuvinte/silabe, conversatia, explicatia, demonstratia, Observarea
percepute prin batdi cu creionul in banca exercitiul, comportamentului
= |dentificarea literelor H, respectiv h, prin jocul didactic participativ
Tncercuire cu culori diferite Forme de organizare:
= MEM : scrierea numarului de litere h/H frontal, individual, n grup
utilizate Tn cuvintele din versurile date
= |dentificarea literelor h/H si colorarea lor
AVAP: ilustrarea prin desen a unei
secvente din poezia audiatad
MEM -1.4;3.1;5.2 Unitati de = Asezarea unor imagini in ordinea derularii
masuri a evenimentelor dintr-un an Resurse materiale:
AVAP -2.2 timpului-Anul = Ordonarea cronologica a lunilor anului — pagina 65, din auxiliar, CD, ilustratii Aprecierea
= Plasarea unui eveniment in timp, utilizand cu diferite activitati din viata scolarilor, corectitudinii
repere cronologice laptop, rezolvarii sarcinii de
= EXercitii de observare a unor modificari videoproiector lucru
aparute in viata omului, a animalelor, a Resurse procedurale:
plantelor, in functie de anotimp conversatia, explicatia, demonstratia,
= Rezolvarea de exercitii de adunare si exercitiul, invatarea
scadere cu 1-5 unitati Tn concentrul 0-31 prin descoperire, observarea directa
= Crearea si rezolvarea unor probleme simple || Forme de organizare:
dupa imagini date frontal, individual, Th grup
EF
MIER CLR-1.2;13;2.1; Gospodina = Intalnirea de dimineati: prezenta, noutati, | Resurse materiale: Aprecieri globale si
CURI 2.2;3.1;4.1; impresii, meteo, mesajul zilei — Calendarul ,,intdlnirea de dimineata” individuale
MM -14 = Text suport: ,,Gospodina”, de Otilia — pagina 56-57, din auxiliar, plansa cu
AVAP -2.2 Cazimir literele h/H, alfabetar, tabla magnetica, Observarea

= Punerea in corespondenta a unor cuvinte

coli, creioane colorate

comportamentului
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formate din 1-2 silabe cu imagini potrivite,
reprezentand obiecte din universul apropiat
= Citirea cuvintelor asociate unor imagini

= Observarea literei H si analiza acesteia

= Recunoasterea, numirea si colorarea literei
H 1n cuvinte date

= |dentificarea sunetului initial si final al
cuvintelor

= AVAP: modelarea plastilinei pentru
obtinerea literei H, mare, de tipar

= Trasarea dupa contur a literei H, mare, de
tipar

= Asocierea cuvintelor cu imaginile
corespunzatoare

= Scrierea pe suport de hartie sau pe nisip a
cel putin unui cuvant identic cu un cuvant dat
= Puzzle- silabe : Asocierea a doua silabe
pentru formarea cuvintelor

= MM: Audigie: Cdntece despre primavara

laptop, videoproiector

Resurse procedurale:

conversatia, explicatia, demonstratia,
exercitiul,

jocul didactic, invatarea prin
descoperire

Forme de organizare:

frontal, individual, n grup

participative

LIMBA ENGLEZA
MEM -1.4; 1.6; 3.1; Corpuri = CLR: Prietenii figurilor geometrice Resurse materiale: Aprecierea corecti-
5.2 = Rezolvarea de exercitii de adunare/scadere | — pagina 66, din auxiliar, diferite tudinii rezolvarii
cu 0-5 unitati, Tn concentrul 0-31 si corpuri geometrice, laptop, sarcinii de lucru
CLR -22 verificarea operatiilor efectuate prin videoproiector
AVAP - 2.2 numarare de obiecte/prin desene Resurse procedurale:

= Descrierea corpuri geometrice din mediul conversatia, explicatia, demonstratia,
apropiat exercitiul, invatarea

= Continuarea unor modele repetitive prin descoperire, observarea directd
reprezentate prin obiecte, desene sau Forme de organizare:
numere frontal, individual, in grup

= Folosirea corpurilor geometrice in
realizarea unor desene

= Construirea unor obiecte uzuale folosind
suportul desfagurat al unui cub (ex.: suport
de creioane, cutia pentru cadouri)

= Rezolvarea unor probleme cu sprijin in
imagini date

= Explorarea mediului inconjurator pentru a
identifica si numara corpuri

MM - 2.1; 2.2 Cantarea vocala || = Reproducerea in colectiv a cantecului Resurse materiale: Observarea
AVAP —-2.2 n grup si = Jocuri pe cantec cu executarea unor miscari || —laptop, videoproiector sistematica a
individual potrivite continutului de idei al textului Resurse procedurale: capacitatii de a cinta
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Ritmul muzical

= Acompanierea cantecelor cu percutie
corporala (batai din palme, batai cu degetul in
banca etc)

= AVAP: Zidarul- construirea unui zid din
piese de LEGO

conversatia, explicatia, demonstratia,
exercitiul, invatarea prin descoperire,
observarea directa

Forme de organizare:

frontal, individual, Tn grup

n colectiv prin scara
de clasificare

JOlI

CLR- 13;21;3.1; Gospodina = Intalnirea de dimineata: prezenta, noutati, || Resurse materiale: Observarea
4.1 impresii, meteo, mesajul zilei — Calendarul ,,Intalnirea de dimineata” sistematica a
AVAP - 2.2 = Text suport: ,,Gospodina”, de Otilia — pagina 56-57, din auxiliar, alfabetar, capacitatii de a
MEM - 1.3 Cazimir tabla magnetica, coli, creioane colorate, pronunta corect
= |dentificarea literelor h/H, prin ncercuire laptop, videoproiector sunetele si de a trasa
cu culori diferite Resurse procedurale: literele de tipar
= MEM : scrierea numarului de litere h conversatia, explicatia, demonstratia, invatata
identificate exercitiul,
= AVAP : modelarea plastilinei pentru jocul didactic
obtinerea literei h mic de tipar Forme de organizare:
= Trasarea dupa contur a literei h, mic, de frontal, individual, n grup
tipar
= Punerea in corespondenta a unui cuvént
rostit cu imaginea potrivita
= Punerea in corespondenta a unor cuvinte
formate din 1-4 silabe cu imaginile potrivite
= Joc: Eu spun una, tu spui multe! - exercitii
de obtinere a pluralui unui cuvant dupa model
= Recunoasterea unor cuvinte uzuale, din
universul apropiat/observarea etichetelor cu
cuvinte/ citirea globald a cuvintelor scrise cu
litere de tipar
= Jocuri care au cuvinte scrise sub imagine
MEM -14;3.1;5.2 Unititi de = Asezarea unor imagini in ordinea derularii
maisuri a evenimentelor dintr-o saptamana
AVAP -2.2 timpului-- = Ordonarea cronologica a zilelor saptaminii Resurse materiale: Aprecierea
Sdptimina = Plasarea unui eveniment in timp, utilizand — pagina 67, CD,din auxiliar, ilustratii corectitudinii

repere cronologice

= Realizarea unui orar saptamanal, cu ajutorul
desenelor si al simbolurilor

= Completarea unui calendar timp de o luna
cu starea vremii, prin desenarea unor
simboluri — nori, soare, vant etc.

= Exercitii de observare a unor modificari
aparute in viata omului, a animalelor, a
plantelor, in functie de anotimp

= Rezolvarea de exercitii de adunare si

cu diferite simboluri — nori, soare, vant,
laptop, videoproiector

Resurse procedurale:

conversatia, explicatia, demonstratia,
exercitiul, invatarea

prin descoperire, observarea directa
Forme de organizare:

frontal, individual, Tn grup

rezolvarii sarcinii de
lucru
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scadere cu 1-5 unitati Tn concentrul 0-31
= Crearea si rezolvarea unor probleme simple
dupa imagini date

DP- 1.2;3.1;32

Despre meserii

= CLR:,,Ce te faci cind vei fi mare?”
= Descrierea meseriilor cu ajutorul versurilor

Resurse materiale:
— pagina 43, din auxiliar, CD,plansa

MEM -5.1 = Creionul vorbitor - copiii asezati n cerc 4 - e N
.. L care ilustreaza diferite meserii din
CLR-1.3 spun ce meserii au parintii lor . : .
MM _ 2.2 MEM: . poezie, coli, creioane colorate,
. . : gruparea uneltelor profesiilor, lanton. videoproiector
stabilirea numarului dat Rgsu?_’se rO(F:)e durale: Observarea
= |dentificarea/asocierea profesiei sau P SN . sistematica
LS conversatia, explicatia, demonstratia,
meseriei cu imaginea uneltelor necesare "
exercitiul,
pentru desfasurarea lor iocul didacti
. imd:” Ghi oy jocul didactic
Joc mimda:” Ghiceste meseria! Forme de organizare:
= AVAP: Meseriile parintilor mei frontal indivigdual in -ru
= MM: Auditie: Cantec despre profesii ’ N grup
RELIGIE
VINER || CLR-1.3; 2.1; 3.1; Gospodina = Intalnirea de dimineata: prezenta, noutiti,
I 4.2 impresii, meteo, mesajul zilei
AVAP -2.2 = Text suport: ,,Gospodina”, de Otilia
Cazimir
= Recunoasterea unor cuvinte uzuale, din
universul apropiat/observarea etichetelor cu Resurse materiale:
cuvinte/ citirea globala a cuvintelor scrise Calendarul in télr.lirea de dimineat”
liter ipar e G -
. cu litere de tipa . . | — pagina 56-57, din auxiliar, alfabetar,
Crearea unor cuvinte prin completarea b SRS
: . tablda magnetica, coli, creioane colorate,
literelor lipsa lanto
= Exercitii de realizare a unor desene pe baza pop, L .
cuvintelor videoproiector Aprecieri globale si
L . Resurse pr rale: individuale
= Colorarea imaginilor care corespund unui esurse p ocedg ale .
. C S conversatia, explicatia, demonstratia,
cuvant — eticheta iy
. . . . . exercitiul,
= Realizarea de cuvinte prin unirea silabelor : )
torul saeetil jocul didactic
cu ajutorut sagetrior - . . Forme de organizare:
= Reprezentarea grafica a unor cuvinte si frontal. individual T aru
colorarea sunetelor indicate ’ N grup
= Colorarea selectiva a unor litere, silabe,
cuvinte folosind codul culorilor
= Scrierea literei mici de tipar
corespunzatoare literei mari date
EF
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Tehnici simple de

= Realizarea unor lucrari individuale

Resurse materiale:

Observare

AVAP —21:2.2: 23 . lucru = Tehnici Simplg — rupere, .téierg, decupare' -caiet,CD,hartie glasata, lipici, sistema}tic_é
2' 4’ = =1l Tehnica Tangram Elupé contur, lipire, modelaj, insirare, rasucire, fc_)arfece,_ laptop, _A[_)r(?CIerl
MM - 29 innodare videoproiector individuale
' Colaj: Casa mea ( figuri geometrice) Resurse procedurale:
Cisuta ( tehnica Tangram) conversatia, explicatia, demonstratia,
exercitiul, invatarea
prin descoperire, observarea directa
Forme de organizare:
frontal, individual, in grup
11 LUNI CLR -1.2; Doctorul = Intalnirea de dimineati: prezenta,
1.3;2.1;22; Aumaiadoare noutati, impresii, meteo, mesajul zilei
3.1;4.1; = Text suport: ,,Doctorul Aumadoare”,
AVAP -2.3 Kornei Ciukovski Resurse materiale:
MM - 2.2 = Oferirea unor raspunsuri la intrebari de — Calendarul , Intilnirea de dimineata”

tipul: ,, Cine? Ce? Unde? Cum?”, pe baza
ilustratiei

» Formulare de propozitii folosind cuvinte
date

= Indicarea numarului de cuvinte/silabe,
percepute prin batdi cu creionul 1n banca

= ldentificarea literelor Z, respectiv z, prin
ncercuire cu culori diferite

= MEM : scrierea numarului de litere z/Z
utilizate in cuvintele din versurile date

= |dentificarea literelor z/Z si colorarea lor
AVAP: ilustrarea prin desen a unei secvente
din povestea audiata
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— pagina 58-59, din auxiliar, plansa cu
literele z/Z, coli, creioane colorate,
laptop,

videoproiector

Resurse procedurale:

conversatia, explicatia, demonstratia,
exercitiul,

Forme de organizare:

frontal, individual, in grup

Aprecieri globale
si individuale

Observarea
comportamentului
participativ




1.6:3.1:5.2

CLR -23
AVAP -2.2

Unitaiti de masura a
timpului-- - Luna-
Saptamana

Completarea unui calendar timp de o luna
cu starea vremii, prin desenarea unor
simboluri — nori, soare, vant etc.

= Crearea si rezolvarea unor probleme
simple dupa imagini date

Resurse materiale:
—, , ilustratii cu diferite simboluri —
nori, soare, vant, laptop, videoproiector

videoproiector

Resurse procedurale:

conversatia, explicatia, demonstratia,
exercitiul,

invatarea prin

descoperire,

observarea directa

Forme de organizare:

frontal, individual, Tn grup

Aprecierea
corectitudinii
rezolvarii sarcinii
de lucru

AVAP -23;
24
CLR-22

Tehnici simple de
modelaj
Confectii si jucarii

Jocuri si jucarii

CLR: Discutii frontale despre jocuri

preferate

= Confectionarea de jocuri si jucarii simple
—”DECORATIUNI”

= Utilizarea corectd a instrumentelor de
lucru

= Mototolirea, ruperea si tdierea hartiei cu
texture diferite

= Lipirea diverselor materiale pe suporturi
diferite

Decorarea silii de clasa cu obiectele

realizate prin efort propriu

= Utilizarea unor tehnici simple de Tndoire,

pliere, insirare, rasucire, lipire, rupere,

taiere, decupare dupa contur, modelaj, in

functie de nevoile/optiunile copiilor

Resurse materiale:

pag.60-62 din caiet,CD, tempera,
pensule, laptop,

videoproiector

— plastilina, betisoare, hartie, foarfeca,
laptop, videoproiector

Resurse procedurale:

conversatia, explicatia, demonstratia,
exercitiul,

invatarea prin

descoperire,

observarea directa

Forme de organizare:

frontal, individual, in grup

Analiza produselor
activitatii

Cantarea vocala

» Fuga jucariilor

= Exersarea deprinderilor de cantare in
colectiv sincronizata (pozitie, preluarea
tonului, respectarea semnalului de inceput,
emisie naturald, dictie, sincronizare)

= Exersarea prin joc a miscarilor sugerate de
ritmul, metrul, textul si de mersul melodiei

= Marcarea, prin batai din palme, prin
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Resurse materiale:
—laptop, videoproiector
Resurse procedurale:
conversatia, explicatia, demonstratia,
exercitiul,
invatarea prin
descoperire,
observarea directa
orme de organizare-

Aprecieri globale
si individuale




muzicale, a structurii ritmice a cantecului

= Acompanierea cu propriul corp (batai din
palme, pe genunchi, pe masa, pe piept, cu
talpa pe podea)

= Acompanierea cu jucarii muzicale (toba,
lemne, clopotel, maracas, trianglu,
tamburind, gong)

= La coltul ludic: Ne jucam cu jucaria
preferata

frontal, individual, in grup

DP- 21, .23
CLR-13
AVAP -24
MM —-2.2

Ce voi fi cand voi fi
mare?

= Intilnirea de dimineati: prezenta,
noutati, impresii, meteo, mesajul zilei

= CLR: Ce te faci cand vei fi mare?

= Joc: Denumeste meseriile! - ghicitori
despre meserii

= Crearea de discutii Tn grup despre
aptitudinile si talentele copiilor

= Identificarea unei activitati pe care copilul
o face cu talent

» AVAP: ,,Cand voi mare, ce voi fi oare?”
» MM: Auditie: Meseriile

Resurse materiale:

— Calendarul ,,Intalnirea de dimineata
— pagina 44, din auxiliar,CD, ilustratii
cu diferite profesii, coli, creioane
colorate, laptop,

videoproiector

Resurse procedurale:

conversatia, explicatia, demonstratia,
exercitiul,

jocul didactic

Forme de organizare:

frontal, individual, Tn grup

2

Observarea
comportamentului

CLR
1.2;1.3;2.1;
2.2;3.2;4.1;

DP-3.1
AVAP -23

Doctorul
Aumadoare

= Punerea 1n corespondentd a unor cuvinte
formate din 1-2 silabe cu imagini potrivite,
reprezentand obiecte din universul apropiat
= Citirea cuvintelor asociate unor imagini

= Observarea literei z si analiza acesteia

= Recunoasterea, numirea si colorarea literei
Z 1n cuvinte date

= Identificarea sunetului initial si final al
cuvintelor

= AVAP: modelarea plastilinei pentru
obtinerea literei Z, mare, de tipar

= Trasarea dupa contur a literei Z, mare, de
tipar

= Asocierea cuvintelor cu imaginile
corespunzatoare

= Scrierea pe suport de hartie sau pe nisip a
cel putin unui cuvant identic cu un cuvant

\dat ]
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Resurse materiale:

— Calendarul , Intalnirea de dimineata
— pagina 58-59, din auxiliar, plansa cu
literele z/Z, coli, creioane colorate,
laptop,

videoproiector

Resurse procedurale:

conversatia, explicatia, demonstratia,
exercitiul,

Forme de organizare:

frontal, individual, Tn grup

2

Aprecieri globale
si individuale

Observarea
comportamentului
participativ




Puzzle- silabe : Asocierea a doui silabe
pentru formarea cuvintelor
MEM 1.4; 1.5 Misuriri cu unitati || = Exercitii-joc de comparare a unor lungimi
1.6; 3.1; 5.2 || nonstandard pentru || = Ordonarea unor obiecte dupa lungime,
lungime compardri succesive §i exprimarea Resurse materiale:
AVAP -2.2 rezultatelor (,,mai lung”, ,,mai inalt”, ,,cel | — pagina 68, din auxiliar, CD,
MM -2.2 mai lung” etc.) videoproiector
= Colorarea selectiva a elementelor unui Resurse procedurale: Aprecierea
desen, pe baza unui criteriu precizat (ex.: conversatia, explicatia, demonstratia, corectitudinii
,,cel mai scurt/lung”) exercitiul, rezolvarii sarcinii
= Completarea unui desen prin realizarea invatarea prin de lucru
unui element asemanator cu unul dat, dar || descoperire,
mai lung/mai scurt; mai Tnalt/mai scund observarea directa
= Estimarea unor lungimi pe baza unor Forme de organizare:
unititi neconventionale date frontal, individual, Tn grup
AVAP: Jocuri si activitati preferate
EF
MIER CLR-1.2;1.3; 2.1; Doctorul = Intalnirea de dimineati: prezenta, noutati,
CURI 2.2;3.1;4.1; Aumadoare impresii, meteo, mesajul zilei
AVAP - 2.3 = Text suport: ,Doctorul Auméadoare”, Resurse materiale:
MEM -5.1 Kornei Ciukovski — Calendarul ,.intdlnirea de dimineata”
= Oferirea unor raspunsuri la intrebari de — pagina 58-59, din auxiliar, plansa cu
tipul: ,, Cine? Ce? Unde? Cum?”, pe baza literele z/Z, coli, creioane colorate,
ilustratiei laptop, Aprecieri globale si
= Formulare de propozitii folosind cuvinte videoproiector individuale
date Resurse procedurale:
= Indicarea numarului de cuvinte/silabe, conversatia, explicatia, demonstratia, Observarea
percepute prin batdi cu creionul in banca exercitiul, comportamentului
= |dentificarea literelor Z, respectiv z, prin jocul didactic participativ
incercuire cu culori diferite Forme de organizare:
= MEM : scrierea numarului de litere z/Z frontal, individual, in grup
utilizate Tn cuvintele din versurile date
= |dentificarea literelor z/Z si colorarea lor
= AVAP: ilustrarea prin desen a unei
secvente din povestea audiata
LIMBA ENGLEZA .
MEM - 1.4;1.6; 3.1; Masuriri cu = Alegerea potrivitd a unor unitati Resurse materiale: Aprecierea
5.2 unitati neconventionale (palma, creionul etc.) — pagina 68, din auxiliar,CD, ilustratii corectitudinii
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nonstandard pentru masurarea lungimii cu diferite obiecte ce pot fi masurate, rezolvarii sarcinii de
AVAP -2.2 pentru lungime = Precizarea dimensiunii unui obiect cu laptop, lucru
MM -2.2 ajutorul unor unitati de masura videoproiector
neconventionale Resurse procedurale:
= Exercitii-joc de comparare a unor lungimi conversatia, explicatia, demonstratia,
= Ordonarea unor obiecte dupa lungime, exercitiul, invatarea
compardri succesive si exprimarea prin descoperire, observarea directa
rezultatelor (,,mai lung”, ,,mai inalt”, ,,cel Forme de organizare:
mai lung” etc.) frontal, individual, n grup
= Colorarea selectiva a elementelor unui
desen, pe baza unui criteriu precizat (ex.:
,»cel mai scurt/lung”)
= Completarea unui desen prin realizarea unui
element asemanator cu unul dat, dar mai
lung/mai scurt; mai Tnalt/mai scund
= Estimarea unor lungimi pe baza unor unitati
neconventionale date
AVAP: Jocuri si activitati preferate
MM : Auditie : Meseriile
Cantarea vocala || = Reproducerea in colectiv a cantecului Resurse materiale: Observarea
ingrupsi = Jocuri pe cantec cu executarea unor miscari || —laptop, videoproiector sistematica a
MM - 2122 _individua_l potrivite conginutului de idei al textul_ui Resurse procedgral_e: _ ﬁ:apacité‘;_ii de_a canta
AVAP — :2_2 Ritmul muzical = Acompanierea cantecelor cu percutie conversatia, explicatia, demonstratia, in colectiv prin scara

corporala (batai din palme, batai cu degetul in
banca etc)
AVAP: Juciria preferatad

exercitiul, invatarea prin descoperire,
observarea directa

Forme de organizare:

frontal, individual, in grup

de clasificare

JOI

CLR-13;22.; 3.1;
4.1;
AVAP -2.2

Doctorul
Aumadoare

= Punerea Tn corespondenta a unor cuvinte
formate din 1-2 silabe cu imagini potrivite,
reprezentand obiecte din universul apropiat
= Citirea cuvintelor asociate unor imagini

= Observarea literei z si analiza acesteia

= Recunoasterea, numirea si colorarea literei
Z in cuvinte date

= |dentificarea sunetului initial si final al
cuvintelor

= AVAP: modelarea plastilinei pentru
obtinerea literei Z, mare, de tipar

= Trasarea dupa contur a literei Z, mare, de
tipar

= Asocierea cuvintelor cu imaginile

Resurse materiale:

— pagina 58-59, din auxiliar, alfabetar,
tablda magnetica, coli, creioane colorate,
laptop, videoproiector

Resurse procedurale:

conversatia, explicatia, demonstratia,
exercitiul,

jocul didactic

Forme de organizare:

frontal, individual, in grup

Aprecieri globale si
individuale

Observarea
comportamentului
participativ
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corespunzatoare

= Scrierea pe suport de hartie sau pe nisip a

cel putin unui cuvant identic cu un cuvant dat
Puzzle- silabe : Asocierea a doua silabe
pentru formarea cuvintelor

MEM -1.4; 1.6; 3.1; Calendarul = Alegerea potrivitd a unor unitati
5.2 naturii neconventionale (palma, creionul etc.)
pentru masurarea lungimii
AVAP -2.2 = Precizarea dimensiunii unui obiect cu
MM -2.2 ajutorul unor unitati de masura
neconventionale
= Exercitii-joc de comparare a unor lungimi
= Ordonarea unor obiecte dupa lungime,
compardri succesive gi exprimarea
rezultatelor (,,mai lung”, ,,mai inalt”, ,,cel —
. » Resurse materiale:
mai lung” etc.) . - -
. . . . || — pagina 6 9, din auxiliar, laptop,
= Completarea unui desen prin realizarea unui || . . . .
O . videoproiector Aprecierea
element asemanator cu unul dat, dar mai Resurse procedurale: corectitudinii
lung/mai scurt; mai Thalt/mai scun - . o
y 9/ ai seurt; ma na t/mai scund ... || conversatia, explicatia, demonstratia, rezolvarii sarcinii de
= Estimarea unor lungimi pe baza unor unitati s
. exercitiul, invatarea lucru
neconventionale date . . e
s < prin descoperire, observarea directd
= Completarea datelor lipsa dintr-o fila de . .
Forme de organizare:
calendar S -
L « e .. | frontal, individual, n grup
= Ordonarea cronologica a zilelor saptamanii,
a lunilor anului, a anotimpurilor
= Jocuri de tipul: ,,Ce anotimp este?” pentru
recunoasterea fenomenelor naturii Tn situatii
reale sau Tn imagini (ploaie, ninsoare, vant
etc.);
= Completarea datelor colectate intr-un tabel
AVAP: Hobby-uri
MM : Auditie : Meseriile
DP- 2.1; .23 Ce voi fi cand voi || = Intlnirea de dimineati: prezenta, noutati, || Resurse materiale:
CLR-1.3 fi mare? impresii, meteo, mesajul zilei — Calendarul ,,Intalnirea de dimineata”
AVAP -24 — pagina 44, din auxiliar,CD, ilustratii
MM —2.2 = CLR: Ce te faci cand vei fi mare? cu diferite profesii, coli, creioane
R S . Observarea
= Jocuri/activitati/ concursuri de identificare a || colorate, laptop, . .
sistematica

unor

abilitati, a predispozitiilor native/talentelor
copiilor

in diverse domenii: muzica, dans, sport,

videoproiector

Resurse procedurale:

conversatia, explicatia, demonstratia,
exercitiul,
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desen,

matematicd, relagionare cu ceilalti etc. (cantat
vocal sau la un instrument, desenat, decupat,
sdrit coarda, bun la fotbal, povestit, a fi
curajos, a

fi politicos, a raspunde la intrebari,

etc.)

» AVAP: ,,Cand voi mare, ce voi fi oare?”
» MM: Auditie: Meseriile

jocul didactic

Forme de organizare:
frontal, individual, Tn grup

RELIGIE

Vineri

SAPTAMANA ALTFEL

8 -14 APRILIE

VACANTA DE PRIMAVARA

15 APRILIE- 1 MAI
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PROIECTAREA UNITATII TEMATICE: ,COPILARIA”

Nr. de siaptamani: XXVIII- XXX

Perioada: 02.05-20.05

SAPTAMANA ZIUA DISCIPLINA DETALIERI DE ACTIVITATI INTEGRATE/PE RESURSE EVALUARE
CONTINUT DISCIPLINE
I LUNI CLR-1.2; Sfatul juciriilor = Intalnirea de dimineati: prezenta,
1.3;2.1;2.2; noutati, impresii, meteo, mesajul zilei
3.1;4.1; = Text suport: ,,Sfatul jucariilor’de
AVAP -2.3 Mache Iliut _—
. .. .. Resurse materiale:
MM - 2.2 = Povestirea dupa imagini P . =
) AN — Calendarul ,,Intalnirea de dimineata
= Exprimarea propriilor idei in contexte : - -~ <
A — pagina 60-61, din auxiliar, Cd,plansa
cunoscute, manifestand interes pentru . ; ] L
. cu literele j/J, coli, Aprecieri globale
comunicare . Lo
. . L . creioane colorate, si individuale
= Indicarea locului sunetului j, in cuvinte de | . X
2.3 silabe aptop, videoproiector
= Identificarea literei J, mare, de tipar, intr- Resurse procedurale: : Observarea
. . conversatia, explicatia, demonstratia, comportamentului
un sir de cuvinte - S
« . exercitiul, participativ
= Reprezentarea grafica a cuvintelor, Forme de oraanizare:
stabilirea locului literelor noi frontal indiv?dual in .ru
= Trasarea conturului literelor folosind ’ N grup
resurse variate
= Stabilirea corespondentei imagine-cuvant
MM: Auditie— Fuga jucariilor si
identificarea mesajului
MEM - 1.4; || Unititi de miasura | CLR : Joc de rol: ,,Magazinul de jucarii” Resurse materiale: Aprecierea
1.6;3.1;5.2 pentru valoare- = Recunoasterea bancnotelor de 1 leu, 5 lei, | — pagina 70, din auxiliar, CD, monede corectitudinii
Banii 10 lei si bancnote, laptop, rezolvérii sarcinii
CLR -23 = Exercitii de selectare si de colorare a videoproiector de lucru
AVAP - 2.2 banilor potriviti pentru a cumpara un Resurse procedurale:
obiect conversatia, explicatia, demonstratia,
= Jocuri de gestionare a unui mic buget si de || exercitiul,
utilizare a banilor invatarea prin
= Rezolvarea unor probleme cu sprijin Tn descoperire,
imagini date observarea directd
= Exercitii de calculare a unor sume de bani || Forme de organizare:
stranse si de comparare a acestor sume frontal, individual, Tn grup
AVAP: Jucdria mea preferata
AVAP -23; | Tehnici simple de » Jucaria preferati Resurse materiale: :
24 modelaj CLR: Discutii frontale despre jucaria — plastilind, betisoare, hartie, foarfecd, Anallza.prngselor
< . f activitatll
CLR-22 preferata laptop, videoproiector
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= Realizarea jucariei preferate utilizand
plastilina si alte materiale: betisoare, hartie
= Utilizarea unor tehnici simple de Tndoire,
pliere, Tnsirare, rasucire, lipire, rupere,
taiere, decupare dupa contur, modelaj, in
functie de nevoile/optiunile copiilor

= Confectionarea de jocuri si jucarii simple
— utilizarea corecta a instrumentelor de lucru
» Mototolirea, ruperea si tiierea hartiei cu
texturi diferite

= Lipirea diverselor materiale pe suporturi
diferite

= Decorarea salii de clasa cu obiectele
realizate prin efort propriu

Resurse procedurale:

conversatia, explicatia, demonstratia,
exercitiul,

invatarea prin

descoperire,

observarea directa

Forme de organizare:

frontal, individual, n grup

MM - 1.4, Cantarea vocala » Fuga jucariilor
2.1;3.1 = Exersarea deprinderilor de cantare in
colectiv sincronizata (pozitie, preluarea
tonului, respectarea semnalului de Tnceput, Resurse materiale:
emisie naturala_, d_1cue, S|_nc[on|zare) “laptop, videoproiector
= Exersarea prin joc a miscarilor sugerate de Resurse procedurale:
ritmul, metrul, textul si de mersul melodiei P e .
A . conversatia, explicatia, demonstratia,
= Marcarea, prin batai din palme, prin exercitiul
miscari corporale, cu ajutorul jucariilor N Lo -
! N - . invatarea prin Aprecieri globale
muzicale, a structurii ritmice a cantecului . L
; . Cove g descoperire, si individuale
= Acompanierea cu propriul corp (batai din .
alme, pe genunchi, pe masé, pe piept, cu observarea dlrect?l
p ’ ’ ’ ’ Forme de organizare:
talpa pe podea) ST -
. L . - frontal, individual, n grup
» Acompanierea cu jucarii muzicale (toba,
lemne, clopotel, maracas, trianglu,
tamburind, gong)
= La coltul ludic: Ne jucam cu jucaria
preferatd
MARTI DP- 1.2; 3.1; Impreuni cu altii = CLR: ,, Dragii mei”, -auditie Resurse materiale:
3.2 = |dentificarea/recunoasterea unor jocuri — pagina 33,CD din auxiliar, laptop,
CLR-1.3 ale copilariei videoproiector
AVAP -2.4 = Reguli de conduita in jocurile practicate Resurse procedurale:
= Respectarea regulilor jocurilor conversatia, explicatia, demonstratia, Observarea

= Discutarea unor consecinte legate de
nerespectarea regulilor

= Norme de comportare in vederea evitarii
accidentelor

exercitiul,
invatarea prin
descoperire,
observarea directa

comportamentului
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AVAP:jocuri si jucarii-colaj

Forme de organizare:
frontal, individual, n grup

CLR Sfatul juciriilor = Intalnirea de dimineata: prezenta,
1.2;1.3;2.1; noutati, impresii, meteo, mesajul zilei
2.2;3.2;4.1; = Text suport: ,,Sfatul jucariilor’de
DP-3.1 Mache Iliut
AVAP -2.3 = DP : Jocul ,, /mi place sa...” — copiii vor Resurse materiale:
enumera activitatile pe care le prefera la — Calendarul ,,intalnirea de dimineata”
scoala si Tn timpul liber — pagina 60-61, din auxiliar, plansa cu
= Asocierea unor imagini cu litera literele j/J, alfabetar, tabla magnetica, L.

« o . Aprecieri globale
corespunzatoare sunetului initial al coli, individuale
cuvantului pe care 7l denumesc creioane colorate, st individu

= Indicarea locului sunetului j Tn cuvinte de |f laptop, videoproiector Observarea
2-3 silabe Resurse procedurale: Ui

= |dentificarea literelor j, J, de tipar intr-un || conversatia, explicatia, demonstratia, compor_ta_mer]tu ul
sir de cuvinte exercitiul, participativ

= Trasarea conturului literelor folosind Forme de organizare:
resurse variate, decorarea lor frontal, individual, n grup

= Stabilirea corespondentei dintre cuvintele
scrise cu litere mari de tipar cu cele scrise
cu litere mici de tipar

» AVAP: Coloreaza desenul care reprezinta

jocul tau preferat

MEM 14; 15 Fenomene ale CLR - Joc ,,Gasiti cuvinte cu acelasi
1.6;3.1;5.2 naturii- sens/sens opus pentru...”
Anotimpurile = Asezarea unor cartonase reprezentand
CLR -2.2 anotimpurile, n ordinea succesiunii lor in || Resurse materiale:
AVAP -2.2 an — pagina 71, din auxiliar, CD,imagini

= Stabilirea corespondentei imagine-cuvant | cu anotimpurile, laptop,

= Diferentierea anotimpurilor, doua céte videoproiector Aprecierea
doua Resurse procedurale: corectitudinii

= Observarea unor modificari aparute in conversatia, explicatia, demonstratia, o . .

. N N i, rezolvarii sarcinii

viata omului, animalelor, plantelor, Tn exercitiul, de lucru
functie de anotimp invatarea prin

= Folosirea unor reprezentari simbolice descoperire,
simple pentru a reda intelegerea enuntului || observarea directa
unei probleme Forme de organizare:

= Rezolvarea unor probleme cu sprijin in frontal, individual, Tn grup
imagini

AVAP: Anotimpuri

EF
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MIERCURI

CLR-1.2; Sfatul jucériilor = Intalnirea de dimineati: prezenta,
1.3;2.1;2.2; noutati, impresii, meteo, mesajul zilei
3.1;4.1; = Text suport: ,,Sfatul jucariilor’de
AVAP —-2.3 Mache Iliut
MM - 2.2 = Joc de rol: dialogul dintre minge si catel
DP-22 » Rasfoirea unor cataloage/reviste/pliante cu
jucarii in spatiul destinat bibliotecii si Resurse materiale:
numirea jocurilor si a jucariilor ilustrate — Calendarul ,,Intalnirea de dimineata”
= Sortarea jetoanelor care reprezinta — pagina 60-61, din auxiliar, plansa cu
jucarii/obiecte utilizate in jocuri, a caror literele j/J, alfabetar, tabla magnetica, ..
. . ; . Aprecieri globale
denumire contin sunetul j coli, L
. A . . . si individuale
= Exprimarea propriilor idei despre jocuri si || creioane colorate,
act1v1ta;|_prefera_te S _ A laptop, V|deopr0|ector. Observarea
= |dentificarea literei j, mic, de tipar, intr-un | Resurse procedurale: .
X - - L . comportamentului
sir de cuvinte conversatia, explicatia, demonstratia, S
- . L participativ
= Trasarea conturului literelor folosind exercitiul,
resurse variate Forme de organizare:
= Decorarea literei j frontal, individual, Tn grup
= Reprezentarea grafica a cuvintelor,
stabilirea locului literelor noi
= Stabilirea corespondentei imagine-cuvant
= DP : Joc ,, Pot sa prezint eu?” — despre
jucarii
= MM: Auditie— Fuga jucdriilor
LIMBA
ENGLEZA
MEM - 1.4; Fenomene ale CLR - Joc ,,Gdasiti cuvinte cu acelasi Resurse materiale:
15;1.6;3.1;5. naturii- sens/sens opus pentru...” — pagina 71, din auxiliar, imagini cu Aprecierea
Anotimpurile = Asezarea unor cartonase reprezentand anotimpurile, laptop, corectitudinii
CLR -22 anotimpurile, in ordinea succesiunii lor in || videoproiector rezolvarii sarcinii
AVAP —2.2 an Resurse procedurale: de lucru

= Stabilirea corespondentei imagine-cuvant

= Diferentierea anotimpurilor, doua céte
doua

= Observarea unor modificari aparute in
viata omului, animalelor, plantelor, in
functie de anotimp

= Folosirea unor reprezentari simbolice
simple pentru a reda intelegerea enuntului
unei probleme

= Rezolvarea unor probleme cu sprijin in

conversatia, explicatia, demonstratia,
exercitiul,

invatarea prin

descoperire,

observarea directa

Forme de organizare:

frontal, individual, Tn grup
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imagini
AVAP: Anotimpuri

MM - 1.4; Cantarea vocala » Fuga jucariilor
2.1;3.1 = Exersarea deprinderilor de cantare in
colectiv sincronizata (pozitie, preluarea
tonului, respectarea semnalului de inceput, Resurse materiale:
emisie naturald, dictie, sincronizare) “laptop, vi deoproie-ctor
= Exersarea prin joc a miscarilor sugerate de Resursé rocedurale:
ritmul, metrul, textul si de mersul melodiei conversa;Fi)a explica;ia. demonstratia
" Marcarea, prin batai din palme, prin exercitiul ' ' ' Aprecieri globale
Miscari corporale, cu ajutorul jucariilor invatarea ’prin si individuale
muzicale, a structurii ritmice a cantecului descoperire
= Acompanierea cu propriul corp (batai din observarea (liirec t
palme, pe genunchi, pe masa, pe piept, cu Forme de organizare:
talpa pe pod.ea) L . - frontal, individual, in grup
= Acompanierea cu jucarii muzicale (toba,
lemne, clopotel, maracas, trianglu,
tamburind, gong)
JOlI CLR-1.2; Sfatul juciriilor = Intalnirea de dimineata: prezenta,
1.3;2.1;2.2; noutati, impresii, meteo, mesajul zilei
%g; 4é,1; " Te;(t sluport: »Sfatul jucariilor’de Resurse materiale:
-31 Mache Iliut P .. .
AVAP - 2.3 = Asocierea unor imagini cu litera : g:é?ﬁg%%l_%”llné?rl]n;ﬁ?‘i I?grd;)ﬁﬁ:;a
corespunzatoare sunetului initial al . . X o .
cuvantului pe care 7l denumesc E;Tirele j/1, alfabetar, tabla magneticd, Aprecieri globale
" Izrjglgﬁ;%aéloculul sunetului j Tn cuvinte de creioane _coloratg, si individuale
= |dentificarea literelor j, J, de tipar intr-un Eg;ﬂ?;:'dregferg:f:;g_ Observarea
sir de cuvinte conversa{i)a ex Iica;ia. demonstratia comportamentului
= Trasarea conturului literelor folosind il + €XP ' ’ participativ
resurse variate, decorarea lor Ie:xercmlé ' . .
= Stabilirea corespondentei dintre cuvintele frorr];nf ir? d(i)\tigdanllz?rr]e.r
scrise cu litere mari de tipar cu cele scrise ontal, ual, in grup
cu litere mici de tipar
= AVAP: Coloreaza desenul care reprezinta
jocul tau preferat
MEM - 1.4; || Unitati de masurd || CLR : Joc de rol: ,,La magazin” Resurse materiale: Aprecierea
1.6;3.1;5.2 pentru valoare- = Exercitii de selectare a banilor potriviti — pagina 72, din auxiliar,CD, monede corectitudinii
Banii pentru a cumpara un obiect si bancnote, laptop, rezolvarii sarcinii
CLR -2.3 = Exercitii de estimare a valorii banesti videoproiector de lucru
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AVAP - 2.2 = Jocuri de gestionare a unui mic buget si de || Resurse procedurale:
utilizare a banilor — pentru excursie, vizita || conversatia, explicatia, demonstratia,
la muzeu, plimbare Tn parc, vizionarea exercitiul,
unui film etc. invatarea prin
= Rezolvarea unor probleme cu sprijin Tn descoperire,
imagini date observarea directa
= Exercitii de calculare a unor sume de bani || Forme de organizare:
strnse si de comparare a acestor sume frontal, individual, n grup
AVAP: Obiectul preferat
DP - 1.2;3.1; impreuni cu altii » CLR:,, Dragii mei”, -memorizare Resurse materiale:
3.2 = |dentificarea/recunoasterea unor jocuri . h o
S — pagina 34, din auxiliar, laptop,
CLR-13 ale copilariei videonroiector
AVAP -24 = Reguli de conduiti in jocurile practicate Resufse rocedurale:
MM —-2.2 = Respectarea regulilor jocurilor P N .
; . conversatia, explicatia, demonstratia,
= Discutarea unor consecinte legate de exercitiul Observarea
nerespectarea regulilor . b sistematica
. o invatarea prin
= Norme de comportare in vederea evitarii .
. descoperire,
accidentelor observarea directa
= AVAP: Deseneaza personajul preferat din - .
poezie Forme de organizare:
= MM: Auditie: Sotronul frontal, individual, Tn grup
RELIGIE
I LUNI CLR-13; Tonel, un biietel = Intalnirea de dimineata: prezenta,
3.1;4.1; noutati, impresii, meteo, mesajul zilei
AVAP -2.2 = Text suport: ,,Jonel, un biietel”de Giga Resurse materiale:

lutes

= Oferirea unor raspunsuri la Intrebari de
tipul: ,, Cine? Ce? Unde? Cum?”, pe baza
ilustratiei

= Formulare de propozitii folosind cuvinte
date

= Indicarea numarului de cuvinte/silabe,
percepute prin batai cu creionul in banca

= ldentificarea literelor X, respectiv x, prin
ncercuire cu culori diferite

= MEM : scrierea numarului de litere x/X
utilizate Tn cuvintele date

= |dentificarea literelor x/X si colorarea lor
= AVAP: ilustrarea prin desen a unei

— Calendarul ,,intalnirea de dimineatd”
— pagina 62-63, din auxiliar, Cd, plansa
cu literele x/X, coli,

creioane colorate,

laptop, videoproiector

Resurse procedurale:

conversatia, explicatia, demonstratia,
exercitiul,

invatarea prin descoperire, observarea
sistematica

Forme de organizare:

frontal, individual, in grup

Aprecieri globale
si individuale

Observarea
comportamentului
participativ
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secvente din povestea audiata

MEM -1.4; Fenomene ale = Precizarea lunilor specifice anotimpului Resurse materiale: Aprecierea
1.6; 5.2 naturii- Toamna toamna — pagina 73, din auxiliar,CD, imagini corectitudinii
= Ordonarea cronologica a acestora cu anotimpul toamna, fructe si legume || rezolvarii sarcinii
MM -14 = Recunoasterea fenomenelor naturii de toamna, laptop, de lucru
AVAP - 2.2 specifice acestui anotimp videoproiector
MM: Producerea de sunete specifice ploii — || Resurse procedurale:
picaturi de apa care cad, tunetul conversatia, explicatia, demonstratia,
= EXxercitii variate de asocieri si exercitiul,
corespondente invatarea prin
= Jocuri de tipul: ,,Ce anotimp este?” pentru || descoperire,
recunoasterea fenomenelor naturii in observarea directa
situatii reale sau in imagini (ploaie, vant Forme de organizare:
etc.) frontal, individual, n grup
= Exprimarea unor opinii (acord/dezacord)
cu privire la anumite atitudini si
comportamente observate in mediul
inconjurator
= |dentificarea propriilor greseli de
comportament fatd de mediul inconjurator
= Vizionarea unor filme scurte pentru
observarea fenomenelor naturii specifice
anotimpului toamna
AVAP:Completarea unui calendar pe o
saptamana/lund cu starea vremii, prin
lipirea/desenarea unor simboluri: nori,
soare, vant etc.
= Observarea unor modificari aparute in
viata omului, animalelor, plantelor, Tn
functie de anotimpul toamna
AVAP -1.2; Colaj = Ceasul Resurse materiale: Aprecieri globale
2.2 Tehnici de lucru: = Tehnici simple de prelucrare a hartiei: — pagina 13, din auxiliar, betisoare, si individuale
CLR-2.2 decupare, lipire decupare dupa contur, lipire hartie, foarfeca, laptop, videoproiector

= Observarea modelului prezentat,
identificarea materialelor de lucru,
explicarea etapelor de lucru

= Realizarea lucrarii propuse

= Lipirea diverselor materiale, formularea de
intrebari simple si raspunsuri

= Participarea cu obiectele realizate prin
efort propriu la expozitia organizata in

Resurse procedurale:

conversatia, explicatia, demonstratia,
exercitiul,

invatarea prin

descoperire,

observarea directa

Forme de organizare:

frontal, individual, in grup
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clasa

MM -14;2.1 o Audierea cantecului redat cu ajutorul Resurse materiale: Analiza produselor
3.3; mijloacelor tehnice —laptop, videoproiector activitatii
AVAP -2.3 e Exersarea asimilarii pe strofe i integrale Resurse procedurale:
Jucirii muzicale a cantecului conversatia, explicatia, demonstratia,
improvizate e Reproducerea in colectiv a cantecelor exercitiul,
nsusite intuitiv, pronuntand corect invatarea prin
cuvintele descoperire,
o AVAP : realizarea unor tobe din cutii de || Observarea directa
metal Forme de organizare:
e Acompanierea libera a cantecului, cu frontal, individual, Tn grup
sonoritdti emise de obiecte din clasa
MARTI DP- 1.1;2.3; || Cum mi organizez | = Intalnirea de dimineati: prezenta, Resurse materiale:
3.3 noutati, impresii, meteo, mesajul zilei — Calendarul ,intélnirea de dimineata”
AVAP - 2.2 = Joc: Eusunt.. — pagina 35, din auxiliar,CD, laptop,
= Autocunoastere si atitudine pozitiva fata videoproiector
de sine si fata de ceilalti Resurse procedurale:
= Reguli de comunicare Tn activitatea conversatia, explicatia, demonstratia, Observarea
scolara exercitiul, sistematica
= Observarea imaginilor si rezolvarea unor invatarea prin
cerinte pe baza acestora descoperire,
= AVAP: Desen diferite obiecte ale observarea directa
scolarului Forme de organizare:
frontal, individual, in grup
CLR- 13; Ionel, un biietel = Intalnirea de dimineata: prezenta, Resurse materiale:
3.1;4.1 noutati, impresii, meteo, mesajul zilei — Calendarul ,,intalnirea de dimineatd”
AVAP - 1.2 = Text suport: ,,Jonel, un biietel”de Giga || — pagina 62-63, din auxiliar,CD, plansa
DP-22 lutes cu literele x/X, alfabetar, tabla

= “Primdvara” de Vasile Alecsandri —
rememorare

= Punerea Th corespondenta a unor cuvinte
formate din 1-2 silabe cu imagini potrivite,
reprezentand obiecte din universul apropiat
= Citirea cuvintelor asociate unor imagini

= Observarea literei X si analiza acesteia

= Recunoasterea, numirea si colorarea literei
X n cuvinte date

= |dentificarea sunetului initial si final al
cuvintelor

magnetica, coli,

creioane colorate,

laptop, videoproiector

Resurse procedurale:

conversatia, explicatia, demonstratia,
exercitiul,

invatarea prin descoperire, observarea
sistematica

Forme de organizare:

frontal, individual, in grup

Aprecieri globale
si individuale

Observarea
comportamentului
participativ
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= AVAP: modelarea plastilinei pentru

obtinerea literei X, mare, de tipar;

» Trasarea dupa contur a literei X, mare, de

tipar

= Asocierea cuvintelor cu imaginile

corespunzatoare

= Scrierea pe suport de hartie sau pe nisip a

cel putin unui cuvant identic cu un cuvant

dat

= Puzzle- silabe : Asocierea a doua silabe

pentru formarea cuvintelor

= DP : stabilirea unor reguli de comunicare
in cadrul activitaii.

MEM -1.1; || Unitati de misurd- | = Marcarea unei saptdmani pe calendar Resurse materiale: Aprecierea
1.2, 3.1;5.1 Timpul » Realizarea unui orar saptdmanal, cu — pagina 74, din auxiliar,CD, imagini corectitudinii
CLR-2.2 ajutorul desenelor si al simbolurilor cu activitati preferate de elevi, laptop, rezolvérii sarcinii
AVAP - 1.2 = Asezarea unor imagini in ordinea derularii || videoproiector de lucru
evenimentelor dintr-o zi Resurse procedurale:
= Jocuri de evidentiere a duratelor, de tipul conversatia, explicatia, demonstratia,
,,Cine ajunge mai repede la...?”; ,,A cui exercitiul,
activitate a durat mai mult?” invatarea prin
= Completarea datelor lipsa dintr-o fild de descoperire, observarea directa
calendar Forme de organizare:
= Rezolvarea de exercitii de adunare si frontal, individual, Tn grup
scadere cu 1-5 unitati Tn concentrul 0-31
= Crearea si rezolvarea unor probleme
simple dupa imagini date
EF
MIERCURI | CLR- 1.3; Ionel, un biietel = Intalnirea de dimineata: prezenta, Resurse materiale:
3.1;4.1 noutati, impresii, meteo, mesajul zilei — Calendarul ,.intdlnirea de dimineata”
AVAP -2.2 = Text suport: ,,Jonel, un biietel”de Giga | — pagina 62-63, din auxiliar, plansa cu
MM -2.2 lutes literele x/X, alfabetar, tabla magnetica,

= |dentificarea literelor x prin Tncercuire cu
culori diferite

= MEM : scrierea numarului de litere X
identificate

= AVAP : modelarea plastilinei pentru
obtinerea literei x, mic, de tipar

= Trasarea dupa contur a literei g mic de
tipar

= Punerea in corespondenta a unui cuvant

coli,

creioane colorate,

laptop, videoproiector

Resurse procedurale:

conversatia, explicatia, demonstratia,
exercitiul,

invatarea prin descoperire, observarea
sistematica

Forme de organizare:

Aprecieri globale
si individuale

Observarea
comportamentului
participativ
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rostit cu imaginea potrivita

= Punerea Tn corespondenti a unor cuvinte
formate din 1-4 silabe cu imagini potrivite
= Joc: Eu spun una, tu spui multe! -
exercitii de obtinere a pluralui unui cuvant
dupa model

= Recunoasterea unor cuvinte uzuale, din
universul apropiat/observarea etichetelor cu
cuvinte/ citirea globala a cuvintelor scrise cu
litere de tipar

= Jocuri care au cuvinte scrise sub imagine

frontal, individual, n grup

LIMBA
ENGLEZA
MEM - 1.4; Fenomene ale = Precizarea lunilor specifice anotimpului Resurse materiale: Aprecierea
16; 5.2 naturii- larna iarna — pagina 75, din auxiliar, imagini cu corectitudinii
= Ordonarea cronologica a acestora anotimpul iarna, ilustratii cu activitagi rezolvarii sarcinii
MM -14 = Recunoasterea fenomenelor naturii specifice iernii, laptop, de lucru
AVAP - 2.2 specifice acestui anotimp videoproiector
MM: Producerea de sunete specifice vijeliei || Resurse procedurale:
= Exercitii variate de asocieri si conversatia, explicatia, demonstratia,
corespondente exercitiul,
= Jocuri de tipul: ,,Ce anotimp este?” pentru || invatarea prin
recunoasterea fenomenelor naturii in descoperire,
situatii reale sau Tn imagini (ninsoare, vant | observarea directa
etc.) Forme de organizare:
= Exprimarea unor opinii (acord/dezacord) frontal, individual, in grup
cu privire la anumite atitudini si
comportamente observate Th mediul
inconjurator
= |dentificarea propriilor greseli de
comportament fatd de mediul inconjurator
= Vizionarea unor filme scurte pentru
observarea fenomenelor naturii specifice
anotimpului iarna
AVAP:Completarea unui calendar pe o
sdptdmana/lund cu starea vremii, prin
lipirea/desenarea unor simboluri: zapada,
nori, soare, vant etc.
= Observarea unor modificari aparute in
viata omului, animalelor, plantelor, in
functie de anotimpul iarna
MM -1.1; Manuirea juciriilor | e Tnsusirea dupa auz a liniei melodice a Resurse materiale: Observarea
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1.4; 2.1; 3.3; muzicale (tobe, cantecului Glasul instrumentelor — jucdrii muzicale sistematica a
lemne) (instrumente muzicale), prin cantarea lui laptop, videoproiector capacitatii de
demostrativa de catre cadrul didactic sau Resurse procedurale: receptare a
CLR-3.2 cu ajutorul mijloacelor tehnice, receptarea || conversatia, explicatia, demonstratia, sunetelor emise de
AVAP —2.2 lui de catre copii exercitiul, jucariile muzicale
¢ Reproducerea Tn grup respectand invatarea prin
sincronizarea descoperire,
e Identificarea, Tn auditii, a sunetelor observarea directd
produse de diferite instrumente muzicale Forme de organizare:
e Vizionarea unui film educativ: frontal, individual, Tn grup
Instrumente muzicale si sunetele lor
e Acompanierea libera a cantecelor invatate
n unitate, cu sonoritati emise de obiecte
din clasa (creioane, betisoare, masa,
podea, dulap etc.)
e CLR : identificarea instrumentelor si
selectarea acestora din imaginile date.
o AVAP : reprezentarea prin desen a unor
instrumente muzicale.
JOI CLR- 1.3; Ionel, un biietel = Intalnirea de dimineati: prezenta,
3.1;4.1 noutati, impresii, meteo, mesajul zilei
AVAP -2.2 = Text suport: ,,Jonel, un biietel”de Giga Resurse materiale:
DP-2.2 lutes — Calendarul ,intdlnirea de dimineata”
Joc: Descopera cuvintele ascunse — pagina 62-63, din auxiliar, plansa cu
= Punerea Tn corespondenta a unui cuvant literele x/X, alfabetar, tabla magnetica,
rostit cu imaginea potrivita coli, Aprecieri globale
= Punerea Tn corespondenta a unor cuvinte creioane colorate, si individuale
formate din 1-2 silabe cu imagini potrivite, laptop, videoproiector
reprezentand obiecte din universul apropiat Resurse procedurale: Observarea
= Formare de cuvinte prin unirea silabelor conversatia, explicatia, demonstratia, comportamentului
date exercitiul, participativ
= Joc: Gaseste cuvantul invatarea prin descoperire, observarea
= Citirea selectiva a unor cuvinte/enunturi sistematica
= AVAP: Chipul literelor — personalizarea Forme de organizare:
literelor invatate frontal, individual, in grup
= Realizarea unui bilet catre prieten/a,
respectiv mama sa
MEM - 1.1; Recapitulare = Rezolvarea de exercitii de adunare si Resurse materiale:
1.2; 1.3; 3.1;| Ne jucim, numiriam || scadere cu 1-5 unitéti in concentrul 0-31 si — pagina 66, din auxiliar, imagini cu Aprecieri globale
5.2 si calculim verificarea operatiilor efectuate prin anotimpul iarna, ilustratii cu activitati si individuale
AVAP -2.2 numarare de obiecte/prin desene specifice iernii, laptop,
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= Aflarea sumei/diferentei a doud numere
mai mici decét 31

= Jocuri de gestionare a unui mic buget —
pentru excursie, vizitd la muzeu, plimbare in
parc, vizionarea unui film etc.

= Rezolvarea unor probleme cu sprijin in
imagini date

= Jocuri de colorare dupa codul culorilor
= Recunoasterea unor figuri si corpuri
geometrice: patrat, dreptunghi, cerc,
triunghi, cub, sfera

= Precizarea dimensiunii unui obiect cu
ajutorul unor unitati de masura
neconventionale

videoproiector

Resurse procedurale:

conversatia, explicatia, demonstratia,
exercitiul,

invatarea prin

descoperire,

observarea directa

Forme de organizare:

frontal, individual, n grup

DP- 1.1;2.3; Stiu ce vreau = Realizarea unor albume, portofolii care
3.3 cuprind date personale despre activitagi _—
R . Resurse materiale:
AVAP -2.2 preferate, aptitudini, realizari etc. - . - .
LA A e — pagina 36, din auxiliar,CD, coli,
= Jocuri/activitati/ concursuri de identificare .
eis s . L creioane colorate,
a unor abilitati, a predispozitiilor . -
. AL ... | laptop, videoproiector
native/talentelor copiilor in diverse domenii: )
o . Resurse procedurale:
muzica, dans, sport, desen, matematica, - L . Observarea
. o conversatia, explicatia, demonstratia, . .
relationare cu ceilalti etc. - sistematica
AT exercitiul,
= Prezentarea activitatii preferate . . .
< L . invatarea prin descoperire, observarea
= Prezentarea orald a pasiunilor/hobby-urilor || Y
.- ... el 4 . sistematica
= Stabilirea ordinii unor activitati din rutina . .
o Forme de organizare:
zilnica frontal, individual, in gru
= AVAP : Coloreaza imaginile care ’ 1N grup
ilustreaza activitati scolare
RELIGIE
VINERI CLR-13; Fetita care |-a luat | = Tntalnirea de dimineati: prezenta, Resurse materiale:
2.1;3.1;4.2 pe NU in brate noutati, impresii, meteo, mesajul zilei — Calendarul ,,Intalnirea de dimineata”
AVAP -2.2 = Text suport: ,,Fetita care |-a luat pe NU | — pagina 64-65, din auxiliar,

n brate”de Octav Pancu Iasi

= Oferirea unor raspunsuri la Intrebari de
tipul: ,, Cine? Ce? Unde? Cum?”, pe baza
ilustratiei

= Formulare de propozitii folosind cuvinte
date

= Indicarea numarului de cuvinte/silabe,
percepute prin batai cu creionul in banca

= Identificarea literelor invatate, prin

CD,alfabetar, tabla magnetica, coli,
creioane colorate,

laptop, videoproiector

Resurse procedurale:

conversatia, explicatia, demonstratia,
exercitiul,

invatarea prin descoperire, observarea
sistematica

Forme de organizare:

Aprecieri globale
si individuale
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colorarea lor

AVAP: ilustrarea prin desen a unei secvente
din povestea audiata

» Reprezentarea grafica a unor cuvinte si
colorarea sunetelor /literelor indicate

= |dentificarea sunetelor in cuvinte Tnsotite
de imagini sugestive

= Colorarea imaginilor care corespund unui
cuvant — eticheta

= Realizarea de cuvinte prin unirea silabelor
cu ajutorul sagetilor

= Colorarea selectiva a unor litere, silabe,
cuvinte folosind codul culorilor

= Scrierea literei mici de tipar
corespunzatoare literei mari date

frontal, individual, Tn grup

EF
AVAP -1.3 Colaj = Universul-realizarea unui colaj Resurse materiale: Turul galeriei
Tehnici de lucru = Utilizarea tehnicilor de lucru:pensulatie, —pag.56-57 din caiet,CD fire albastre,
lipire galbene, verzi, foarfeca, lipici, laptop,
= |dentificarea materialelor de lucru, videoproiector
explicarea etapelor de lucru Resurse procedurale:
conversatia, explicatia, demonstratia,
exercitiul,
invatarea prin descoperire, observarea
sistematica
Forme de organizare:
frontal, individual, in grup
i LUNI CLR-13; Fetita care |-a luat || = Tntalnirea de dimineata: prezenta, Resurse materiale:
3.1;4.1; pe NU Tn brate noutati, impresii, meteo, mesajul zilei — Calendarul ,,Intélnirea de dimineata”
AVAP -2.2 = Text suport: ,,Fetita care |-a luat pe NU | — pagina 64-65, din auxiliar, alfabetar,

n brate”de Octav Pancu Iasi

= Punerea Th corespondenta a unor cuvinte
formate din 1-2 silabe cu imagini potrivite,
reprezentand obiecte din universul apropiat
= Citirea cuvintelor asociate unor imagini

= Recunoasterea, humirea si colorarea
literelor invatate, Tn cuvinte date

= |dentificarea sunetului initial si final al
cuvintelor

= AVAP: Realizeaza un afis cu exemple de
comportare civilizata

= Asocierea cuvintelor cu imaginile

tabla magnetica, coli,

creioane colorate,

laptop, videoproiector

Resurse procedurale:

conversatia, explicatia, demonstratia,
exercitiul,

invatarea prin descoperire, observarea
sistematica

Forme de organizare:

frontal, individual, in grup

Aprecieri globale
si individuale

Observarea
comportamentului
participativ
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corespunzatoare

= Scrierea pe suport de hartie sau pe nisip a

cel putin unui cuvant identic cu un cuvant

dat

» Joc de rol: Ma comport civilizat

= Recunoasterea si numirea literelor mari si
mici de tipar pe diferite suporturi

MEM - 1.4; Fenomene ale = Precizarea lunilor specifice anotimpului Resurse materiale: Aprecierea
1.6; 5.2 naturii- Primivara primavara — pagina 77, din auxiliar, Cd,imagini cu corectitudinii
= Ordonarea cronologicd a acestora anotimpul primavara, laptop, rezolvarii sarcinii
CLR -2.2 = Recunoasterea fenomenelor naturii videoproiector de lucru
AVAP - 2.2 specifice acestui anotimp Resurse procedurale:
MM: Producerea de sunete: ciripitul conversatia, explicatia, demonstratia,
pasarelelor, zumzaitul albinelor etc exercitiul,
= Exercitii variate de asocieri si invatarea prin
corespondente descoperire,
= Jocuri de tipul: ,,Ce anotimp este?” pentru || observarea directa
recunoasterea fenomenelor naturii in Forme de organizare:
situatii reale sau Tn imagini (ploaie, vant frontal, individual, n grup
etc.)
= Exprimarea unor opinii (acord/dezacord)
cu privire la anumite atitudini si
comportamente observate in mediul
inconjurator
= |dentificarea propriilor greseli de
comportament fatd de mediul inconjurator
= Vizionarea unor filme scurte pentru
observarea fenomenelor naturii specifice
anotimpului primavara
AVAP:Completarea unui calendar pe o
sdptamana/lund cu starea vremii, prin
lipirea/desenarea unor simboluri:ploaie,
nori, soare, vant etc.
= Observarea unor modificari aparute n
viata omului, animalelor, plantelor, in
functie de anotimpul primavara
AVAP -1.2; Colaj = Tehnici simple de prelucrare a hartiei: Resurse materiale: Aprecieri globale
2.2 Tehnici de lucru: decupare dupa contur, lipire —hartie colorata, lipici, foarfeca, coli, si individuale
CLR-22 decupare, lipire = Observarea modelului prezentat, creioane colorate,

identificarea materialelor de lucru,
explicarea etapelor de lucru
= Mototolirea, ruperea si taierea hartiei cu

laptop, videoproiector
Resurse procedurale:
conversatia, explicatia, demonstratia,
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texturi diferite

= Lipirea diverselor materiale pe suporturi
diferite

= Realizarea lucrarii propuse

exercitiul,

invatarea prin descoperire, observarea
sistematica

Forme de organizare:

frontal, individual, Tn grup

MM -14;2.1 e Audierea cantecului redat cu ajutorul Resurse materiale: Analiza produselor
3.3; . . mijloacelor tehnice —laptop, videoproiector activitatii
AVAP -2.3 Jucdrii muzicale e Exersarea asimildrii pe strofe si integrale a || Resurse procedurale:
Improvizate cantecului conversatia, explicatia, demonstratia,
« Reproducerea in colectiv a cantecelor exercitiul,
insugite intuitiv, pronuntand corect invatarea prin descoperire, observarea
cuvintele sistematica
o AVAP : realizarea unor tobe din cutii de || Forme de organizare:
metal frontal, individual, in grup
e Acompanierea libera a cantecului, cu
sonoritdti emise de obiecte din clasa
MARTI DP- 1.1;23; Stim sa ma = Intalnirea de dimineati: prezenta,
3.3 gospodiresc! noutati, impresii, meteo, mesajul zilei
AVAP -2.2 = QOrganizarea orarului prin lipirea
imaginilor cu activitatile zilnice si
sdptimanale Resurse materiale:
= Personalizarea orarului: desen, colaj, N . o
picturd, elemente grafice artistice B Cal@ndarul »Intalnirea de d_1m1nea‘;a
= Jocuri de rol: ,,Cum, ce, cu cine invatim la || _ pagina 37, din auxiliar, coli,
scoala?” creioane colorate,
= Desenarea momentelor specifice unei zile Eg;ﬂ?;:'dregfergff;?;
obisnuite de scoala conversat;ri)a explicat;ia. demonstratia Observarea
= Distribuirea si asumarea unor sarcini in exercitiul ' ' ' sistematica
clasa (aranjarea jucariilor, udatul florilor, N - .
distribuirea fiselor de lucru, afisarea 1r_1va;aree_a ern descoperire, observarea
produselor invatarii, stergerea tablei, Is;stema‘gca . .
ordonarea consumabilelor, inserarea frorr];nf ir? d(i)\tigdanllz?rr]e.r
produselor activitatii in portofolii etc.) ontal, ual, in grup
= Identificarea obiectelor care sprijina
activitatea de invatare si a celor care
perturba/distrag concentrarea si atentia
= |dentificarea atitudinii corespunzatoare
lucrului 1n echipa
CLR- 1.3; Fetita care |-a luat || = Tntalnirea de dimineata: prezenta, Resurse materiale: Aprecieri globale
3.1;4.1 pe NU Tn brate noutati, impresii, meteo, mesajul zilei — Calendarul ,,Intélnirea de dimineata” si individuale
AVAP - 1.2 = Text suport: ,,Fetita care |-a luat pe NU | — pagina 64-65, din auxiliar, alfabetar,
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DP-22 n brate”de Octav Pancu lasi tabla magnetica, coli, Observarea
= Identificarea literelor invatate, prin creioane colorate, comportamentului
ncercuire cu culori diferite laptop, videoproiector participativ
= Punerea in corespondenta a unui cuvant Resurse procedurale:
rostit cu imaginea potrivita conversatia, explicatia, demonstratia,
= Punerea Tn corespondenta a unor cuvinte exercitiul,
formate din 1-4 silabe cu imagini potrivite invatarea prin descoperire, observarea
= Joc: Cautatorii de cuvinte sistematica
= Recunoasterea unor cuvinte uzuale, din Forme de organizare:
universul apropiat/observarea etichetelor cu || frontal, individual, Tn grup
cuvinte/ citirea globala a cuvintelor scrise cu
litere de tipar
= Jocuri care au cuvinte scrise sub imagine
= Joc ,, Roata literelor”
= Indicarea numarului de sunete din cuvinte

date
AVAP: Coloreaza elementele ale caror
denumiri se termina cu o silaba data
= Asocierea literelor invatate cu imagini
corespunzatoare ilustrarii literei initiale
= Realizarea unor desene cu litere
personificate
= DP : stabilirea unor reguli de comunicare
in cadrul activitaii.
MEM -1.1; Ne jucim, = Utilizarea unor denumiri si simboluri Resurse materiale: Aprecierea
1.2, 3.1;5.1 numaram si matematice ( suma, total, plus, minus, — pagina 78, din auxiliar, imagini cu corectitudinii
CLR-2.2 calculim diferents, egal) anotimpul primavara, laptop, rezolvérii sarcinii
AVAP - 1.2 = Exercitii de adunare si scadere videoproiector de lucru
= Exercitii de scriere/ precizare a operaiei Resurse procedurale:
matematice solicitate de situatia practica conversatia, explicatia, demonstratia,
sugeratd de imagini exercitiul,
= Exercitii de rezolvare/ compunere a unor invatarea prin descoperire,
probleme simple dupa imagini date observarea directa
= Discutii despre petrecerea timpului liber, Forme de organizare:
despre primdvara, lunile primaverii, frontal, individual, Tn grup
caracteristicile anotimpului priméavara
EF
MIERCURI || CLR- 1.3; Fetita care |-a luat || = Tntalnirea de dimineata: prezenta, Resurse materiale: Aprecieri globale
3.1;4.1 pe NU Tn brate noutati, impresii, meteo, mesajul zilei — Calendarul ,,Intélnirea de dimineata” si individuale
AVAP -2.2 = Text suport: ,,Fetita care |-a luat pe NU || — pagina 64-65, din auxiliar, alfabetar,
in brate”de Octav Pancu lasi tabla magnetica, coli, Observarea

= Recunoasterea unor cuvinte uzuale, din

creioane colorate,

comportamentului

254




universul apropiat/observarea etichetelor
cu cuvinte/ citirea globala a cuvintelor
scrise cu litere de tipar

Crearea unor cuvinte prin completarea
literelor lipsa

Exercitii de realizare a unor desene pe
baza cuvintelor

Joc: Copacul cu litere — identificarea
silabelor care compun cuvinte date
Numirea alimentelor sanatoase dint-0
multime de elemente date si stabilirea
numarului de silabe

Recunoasterea literelor invatate

Citirea globald a numelui scris cu litere de
tipar pe duldpior, la cuier, la coltul de
prezentare al clasei, la panoul
»Responsabilitati”

Identificarea cuvintelor corespunzatoare
numelui unor copii, folosind literele
invatate

Joc: Sirul literelor (trasarea literelor
folosind creioane colorate)/ identificarea
cuvintelor date, dintr-o multime de litere
AVAP: Realizarea unei casuge, folosind
figuri geometrice (cerc, patrat, triunghi)

laptop, videoproiector

Resurse procedurale:

conversatia, explicatia, demonstratia,
exercitiul,

invatarea prin descoperire, observarea
sistematica

Forme de organizare:

frontal, individual, n grup

participativ

LIMBA
ENGLEZA

MEM -14;
1.6; 5.2

CLR -22
AVAP -2.2

Fenomene ale
naturii- Vara

Precizarea lunilor specifice anotimpului
vara

Ordonarea cronologica a acestora
Recunoasterea fenomenelor naturii
specifice acestui anotimp

Exprimarea unor opinii (acord/dezacord)
cu privire la anumite atitudini si
comportamente observate in mediul
inconjurator

Identificarea propriilor greseli de
comportament fatd de mediul inconjurator
Vizionarea unor filme scurte pentru
observarea fenomenelor naturii specifice
anotimpului vara

AVAP:Completarea unui calendar pe o

Resurse materiale:

— pagina 79, din auxiliar,CD, imagini
cu anotimpul vara, laptop,
videoproiector

Resurse procedurale:

conversatia, explicatia, demonstratia,
exercitiul,

invatarea prin

descoperire,

observarea directa

Forme de organizare:

frontal, individual, Tn grup

Aprecierea
corectitudinii
rezolvarii sarcinii
de lucru
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saptdmana/luna cu starea vremii, prin
lipirea/desenarea unor simboluri:ploaie,
nori, soare, vant etc.

= Observarea unor modificari aparute n
viata omului, animalelor, plantelor, in
functie de anotimpul vara

Ménuirea jucériilor
muzicale

e Tnsusirea dupi auz a liniei melodice a
cantecului Glasul instrumentelor
(instrumente muzicale), prin cantarea lui
demostrativa de catre cadrul didactic sau
cu ajutorul mijloacelor tehnice, receptarea
lui de catre copii

e Reproducerea in grup respectand
sincronizarea

e |dentificarea, Tn auditii, a sunetelor
produse de diferite instrumente muzicale

¢ Vizionarea unui film educativ:
Instrumente muzicale si sunetele lor

e Acompanierea liberd a cantecelor invatate
in unitate, cu sonoritati emise de obiecte
din clasa (creioane, betisoare, masa,
podea, dulap etc.)

e CLR : identificarea instrumentelor si
selectarea acestora din imaginile date.

e AVAP : reprezentarea prin desen a unor
instrumente muzicale

Resurse materiale:

—laptop, videoproiector

Resurse procedurale:

conversatia, explicatia, demonstratia,
exercitiul,

invatarea prin

descoperire,

observarea directa

Forme de organizare:

frontal, individual, n grup

Observarea
sistematica a
capacitatii de

receptare a

sunetelor emise de
jucariile muzicale

JOI

MM -1.1;
1.4; 2.1; 3.3;
CLR-3.2
AVAP -2.2
CLR- 1.3;
3.1;4.1
AVAP -2.2
DP-2.2

Recapitulare
Sunetele si literele
mari si mici de tipar

= Joc: Descopera cuvintele ascunse

= Reprezentarea grafica a unor cuvinte si
colorarea sunetelor /literelor indicate

= |dentificarea sunetelor n cuvinte Tnsotite
de imagini sugestive

= Colorarea imaginilor care corespund unui
cuvant — eticheta

= Realizarea de cuvinte prin unirea silabelor
cu ajutorul sagetilor

= Colorarea selectiva a unor litere, silabe,
cuvinte folosind codul culorilor

= Scrierea literei mici de tipar
corespunzatoare literei mari date

AVAP: Chipul literelor — personalizarea
literelor invatate

Resurse materiale:

— Calendarul , Intalnirea de dimineata
—fise de lucru, alfabetar, tabla
magnetica, coli,

creioane colorate,

laptop, videoproiector

Resurse procedurale:

conversatia, explicatia, demonstratia,
exercitiul,

invatarea prin descoperire,
observarea sistematica

Forme de organizare:

frontal, individual, Tn grup

EE)

Aprecieri globale
si individuale

Observarea
comportamentului
participativ
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MEM -1.1; Ameliorare/ = Intalnirea de dimineata: prezenta,
1.2; 1.3; 3.1; dezvoltare noutati, impresii, meteo, mesajul zilei Resurse materiale:
5.2 = Ameliorare-dezvoltare fise de lucru )
AVAP -2.2 = Activitatile de invatare cu caracter 3 S
Y L . laptop, videoproiector
ameliorativ se vor stabili Tn functie de ) .
RS S Resurse procedurale: Aprecieri globale
problemele individuale/ale majoritatii - L . s
elevilor. conversafia, explicatia, demonstratia, si individuale
= Activitatile de dezvoltare vor avea un grad Ii);errr?]'gléle oroanizare:
ridicat de dificultate si vor fi stabilite pentru de org o
- . frontal, individual, Th grup
elevii care vor demonstra realizarea tuturor
obiectivelor de evaluare vizate.
DP- 11;23; Recapitulare = Intalnirea de dimineata: prezenta,
3.3 Sunt scolar noutati, impresii, meteo, mesajul zilei
AVAP - 2.2 = Organizarea orarului prin lipirea
imaginilor cu activitatile zilnice si
saptamanale
= Personalizarea orarului: desen, colaj,
pictura, elemente grafice artistice
= Jocuri de rol: ,,Cum, ce, cu cine invatam la Resurse materiale: Resurse
scoald?” materiale:
= Desenarea momentelor specifice unei zile — Calendarul ,,Intalnirea de dimineati”
obignuite de scoala — pagina 41-42, din auxiliar, material
= Distribuirea si asumarea unor sarcini in PPT, laptop, videoproiector, —fise de
clasa (aranjarea jucariilor, udatul florilor, lucru, coli,
distribuirea fiselor de lucru, afisarea
PRI . ] Observarea
produselor invatarii, stergerea tablei, Resurse procedurale: . e
sistematica

ordonarea consumabilelor, inserarea
produselor activitatii in portofolii etc.)

» Identificarea obiectelor care sprijina
activitatea de invatare si a celor care
perturba/distrag concentrarea si atentia

= Identificarea atitudinii corespunzatoare
lucrului in echipa intélnirea de dimineati:
prezenta, noutati, impresii, meteo, mesajul
zilei

= CLR: Participare la conversatii scurte, in
grup, pe teme sugerate de imagini

= Organizarea orarului prin lipirea
imaginilor cu activitatile zilnice si

conversatia, explicatia, demonstratia,
exercitiul,

invatarea prin descoperire, observarea
sistematica

Forme de organizare:

frontal, individual, Tn grup
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saptamanale

= Personalizarea orarului: desen, colaj,

pictura, elemente grafice artistice

= Desenarea momentelor specifice unei zile

obignuite de scoala

= Identificarea obiectelor care sprijina

activitatea de invatare si a celor care

perturba/distrag concentrarea si atentia

= [dentificarea atitudinii corespunzatoare
lucrului in echipa

RELIGIE
VINERI CLR-13; Ameliorare/ = Intalnirea de dimineati: prezenta,
21;3.1;4.2 dezvoltare noutati, impresii, meteo, mesajul zilei Resurse materiale:
AVAP 2.2 " Ameliorare-dezvoltare _ Calendarul _intalnirea de dimineata”
= Activitatile de invatare cu caracter _lantop. Vi dec’; roiector !
ameliorativ se vor stabili Tn functie de Re?ursé rocsdurale' Aprecieri alobale
problemele individuale/ale majoritatii P Lo . precieri g
elevilor conversatia, explicatia, demonstratia, si individuale
= Activitatile de dezvoltare vor avea un grad E);errr(:éuéle oroanizare:
ridicat de dificultate si vor fi stabilite de org o
.. . frontal, individual, n grup
pentru elevii care vor demonstra realizarea
tuturor obiectivelor de evaluare vizate.
EF
AVAP -1.3 Expozitie = Selectarea celor mai frumoase 2-3 lucrari Resurse materiale: Turul galeriei

realizate in timpul activitatilor din unitatea
tematica

= Realizarea, prin desen, a unor chenare pe
coli de flipchart — suport pentru expunerea
lucrarilor (grupuri de 3-4 elevi)

= Expunerea lucrarilor

= Vizitarea expozigiei si exprimarea unor
puncte de vedere referitoare la lucrarile
expuse de colegi

= Fotografierea expozitiei

— coli de flipchart, laptop,
videoproiector

Resurse procedurale:

conversatia, explicatia, demonstratia,
exercitiul

Forme de organizare:

frontal, individual, in grup
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PROIECTAREA UNITATII TEMATICE: ,VARA, VARA DULCE VARA!”

Nr. de saptaméani: XXXI- XXXIV

Perioada: 23.05 -10.06

SAPTAMA ZIUA DISCIPLINA DETALIERI DE ACTIVITATI INTEGRATE/PE RESURSE EVALUARE
NA CONTINUT DISCIPLINE
| LUNI CLR-1.3; 3.1 1 lunie, Ziua = Intalnirea de dimineati: prezenta,
4.1; Copilului noutati, impresii, meteo, mesajul zilei
= Text suport: ,,1 Iunie, Ziua Copilului”’de
MM-14 Teodor Munteanu Aprecieri
= |dentificarea semnificatiei unui mesaj scurt glgbale si
pe teme familiare/ a unor informatii dintr-un S
mesaj scurt ResurseAmgteriale:_ o individuale
= Exercitii de formulare a unor raspunsuri, - Calen@arul ,,Intaln_lrea de? fihmme?l‘;a
oe baza imaginii — pagina 66—67,Id|ntaui<|llfr, coli, Observarea
= Exercitii de ordonare a literelor pentru a Crem?/rilgecgp(r)(;?eao?p > compor'Farnen_tul
. ui participativ
forma cuvinte Resurse procedurale:
= Asocierea cuvintelor cu imaginile conversatia, explicatia, demonstratia,
corespunzitoare exercitiul,
= Cuvantul. Silaba. Despartirea cuvintelor in jocul didactic, jocul de rol, invafarea
Silabe prin descoperlre, observa_re sistematica
= Asocierea cuvintelor cu numarul de silabe frgr?tgl]??n%?v(?gazln,ITZnagr:;l-,lp
= Scriere de cuvinte cu suport de imagini
= Exercitii de completere a literelor lipsa
pentru obtinerea unor cuvinte
= Exercitii de formare de enunturi prin
aranjarea logica a cuvintelor
MM: Auditie: Copilaria
MEM -1.1.;|[ Numerele naturale || = CLR: Dialog despre semnificasia zilei de Resurse materiale: Aprecierea
1.2;1.4;1.6; 0-31 1IUNIE — pagina71, din auxiliar, planse cu corectitudinii
31,32 = Citirea numerelor de la 0 la 31 numerele de la 1 la 31, rezolvarii
AVAP - 22, = Scrierea numer.elor deA la0 !aASl _ ;’gg&g’s&%&g&g& sarcinii de lucru
CLR 2.2 = Numadrarea inainte si Tnapoi, in variante conversatia, explicatia, demonstratia,

complete sau de la un punct al seriei, din 1
in 1, cu/fara manipularea obiectelor
» Adaugarea/extragerea unor elemente dintr-

exercitiul,
invatarea prin descoperire,
observarea directa
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o multime pentru a obtine numarul indicat

= [dentificarea ,,vecinilor” unui numar

= Compararea humerelor de la 0 la 20

= Rezolvarea de exercitii de adunare si
scadere cu 1-5 unitati fard/cu trecere peste
ordin, Tn concentrul 0-31 si verificarea
operatiilor efectuate prin numarare de
obiecte/prin desene

= Crearea si rezolvarea unor probleme simple
dupa imagini date

= Ordonarea unor numere date, crescator sau
descrescator

= [dentificarea numerelor lipsa de pe axa
numerelor, Tn situatia in care se dau doua
numere

= AVARP: ilustrarea, prin desen, a jocurilor
copilariei

Forme de organizare:
frontal, individual, in grup

Colaj = Felicitare de 1 IUNIE - realizarea unor Resurse materiale: Analiza
Tehnici de lucru - rame pentru fotografii prin rupere, rasucire, — hértie creponata produselor
AVAP —1.1. tiiere, rupere, decupare dupa contur, lipire foarfe.cé, 1ipi-ci activitagii
13-21-2.2- | rasucire, decupare | = Utilizarea unor tehnici simple de rupere, laptop, videoproiector
5 2.5 2.2 3 o R y Resurse procedurale:
23:-24-26: || dupa contur, lipire rasucire, taiere, decupare dupa contur, ; . .
P e 2 livire i functie d . conversatia, explicatia, demonstratia,
CLR_22 ipire Tn functie de nevoi . . exercitiul,
MM — 2.2 * CLR : formularea de intrebari simple si invatarea prin descoperire,
raspunsuri despre cele observate observarea directa
= MM : audierea cantecului redat cu ajutorul Forme de organizare:
mijloacelor tehnice frontal, individual, Tn grup
= Formularea de raspunsuri si intrebari, pe
baza textului cantecului
MM - 1.4; Timbrul vocal ¢ MEM : ordonarea unor imagini Resurse materiale: Observarea
2.1; Sunete vocale reprezentand anotimpurile, in ordinea — laptop, videoproiector acuitatii auditive
MEM - 6.2 cronologica a acestora Resurse procedurale:

o Audierea cantecului demonstrat de
propundtor sau redat cu ajutorul
mijloacelor tehnice

o Exersarea asimildrii pe strofe si integrale a

conversatia, explicatia, demonstratia,
exercitiul,
Forme de organizare:
frontal, individual, in grup
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cantecului
e Reproducerea in colectiv a cantecului
e Tnsusit intuitiv, pronuntand corect cuvintele

MARTI

CLR-1.2; 1 lunie, Ziua = Intalnirea de dimineati: prezenta,
1.3;2.1; 2.2; Copilului noutati, impresii, meteo, mesajul zilei
3.1;4.1; = Text suport: ,,1 Iunie, Ziua Copilului”’de
MM - 1.4 Teodor Munteanu
AVAP -2.2 » Formularea unor comunicari cu ajutorul )
cuvintelor date Resurse materiale:
= Jocuri care au cuvinte scrise sub imagine - Cale-n darul ”Inta-l mrea-d-e dlmn-leata”
A ) — pagina 66-67, din auxiliar, creioane -
= Cuvantul. Silaba. Despartirea cuvintelor in colorate, laptop, Apre0|er|_
silabe videoproiector globale si
= Completarea silabelor Tntr-un cuvant Resurse procedurale: individuale
= Asocierea unor etichete pe care sunt scrise | conversatia, explicatia, demonstratia,
cuvinte cu imaginile potrivite _ . exercitiul, _ Observarea
= Asocierea a doud silabe pentru formarea jocul Q1dactlc, invaarea prin - comportamentul
. descoperire, observare sistematica ui participativ
cuvintelor Forme de organizare: P P
= Descoperirea literelor pentru a forma frontal, individual, in grup
cuvinte
» Formularea unor comunicari cu ajutorul
cuvintelor date
AVAP: Realizeaza un desen cu titlul:”O zi
de vara”
MM : Auditie : Vara
LIMBA
ENGLEZA
MEM -1.1, Probleme = Completarea datelor colectate intr-un tabel Resurse materiale: Aprecierea
1,4,1,5;1,6; = Rezolvarea de exercitii de adunare si — pagina72, din auxiliar, probleme corectitudinii
31 scadere cu 1-5 unitati fard/cu trecere peste iIu_strate, I_aptop, rezolvarii
ordin, Tn concentrul 0-31 si verificarea videoproiector sarcinii de lucru
CLR 2.2 . i i Resurse procedurale:
AVAP - 1.2 operatiilor efectuate prin numarare de conversatia, explicatia, demonstratia,

obiecte/prin desene

= Crearea si rezolvarea unor probleme simple
dupa imagini date

= Exercitii de realizare a unor serii,

exercitiul,
invatarea prin descoperire,
observarea directa
Forme de organizare:
frontal, individual, in grup
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respectand regula

MM - 1.3; Cantarea vocald in || = Vizionarea unor filme care ilustreaza Resurse materiale: Observarea
2.1 grup si individual || diverse miscari de percutiecorporala —laptop, videoproiector sistematicd a
CLR-2.2 Ritmul muzical = Executarea unor miscari dupa model: batai Re_surse prOQEdurale: . capacitatii de a
AVAP -2.2 din palme, batdi cu degetul pebanca etc. conversaia, eXp“CE.lt.lai demonstrafia, canta n colectiv
= Jocuri pe cantec cu executarea unor miscari invé;are:ﬁ:ﬁlggs‘coperire, prin scara de
potrivite continutului de ideial textului observarea directi clasificare
= CLR: Povestirea din experienta de scolar Forme de organizare:
= AVAP: Deseneaza scoala viitorului frontal, individual, in grup
MIERCURI 1 IUNIE-ZIUA COPILULUI
JOI CLR- 1.3; Cipi, acest pitic = Intalnirea de dimineata: prezenta, Resurse materiale: Observarea
2.1:3.1; 4.1 urias noutati, impresii, meteo, mesajul zilei — Calendarul ,,Intélnirea de dimineatd” || sistematic a
MEM — 1.4 » Text suport: ,,Cipi, acest pitic urias”, de || — Pagina 68-69, din auxiliar, alfabetar, || c,,acitatii de a
Fodor Sandor tabld magnetica, coli, creioane pronunta corect
- . . colorate, laptop, .
AVAP - 2.2 = Efectuarea de predictii pornind de la titlul sunetele si de a

textului

= Oferirea de raspunsuri la intrebarea:

»Despre ce este vorba (in acest text)?”’etc

» Formularea unor raspunsuri la intrebari

despre continutul mesajului textului, pe baza

imaginilor

= Exercitii de alegere de cuvinte potrivite

imaginii

= Exercitii de despartire a cuvintelor in silabe

= Exercitii de ordonare a literelor pentru a

forma cuvinte

= Joc: ,,Cu ce sunet incepe cuvantul?”
MEM: Identificarea unui sunet dat
(numara de cate ori se aude sunetul ,,...
scrie cifra corespunzatoare)

= Trasarea conturului literelor folosind
resurse variate,

= Stabilirea corespondentei imagine-cuvant

= AVAP : Realizeaza un desen care sa
ilustreze o secventa din poveste

9¢C L1

sl

videoproiector

Resurse procedurale:

conversatia, explicatia, demonstratia,
exercitiul,
jocul didactic, jocul de rol, invatarea
prin descoperire, observare sistematica
Forme de organizare:
frontal, individual, in grup

trasa literele de
tipar Invatata
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MEM - 1.2; 1.4
1.6: 52

Ma verific!

= Observarea partilor componente ale
plantelor, ale corpului animalelor si al
omului, pentru identificarea structurii
comune a alcatuirii fiintelor

= |dentificarea modului de miscare/deplasare
al diferitelor obiecte/vietuitoare

= |dentificarea organelor de simtsi a modului
in care acestea ajuta la descoperirea mediului
inconjurator

= Identificarea apei in natura sub diverse
forme (precipitatii, rauri, lacuri, mare etc. )

= Recunoasterea unor figuri si corpuri
geometrice: patrat, dreptunghi, cerc, triunghi,
cub, sferd, in mediul inconjurator si Tn
materiale tiparite

= Precizarea dimensiunii unui obiect cu
ajutorul unor unitati de masura
neconventionale

= Exercitii de identificare si de plasare de
obiecte Tn pozitii spatiale date

Resurse materiale:

— pagina73, din auxiliar, probleme
ilustrate, laptop,
videoproiector

Resurse procedurale:
conversatia, explicatia, demonstratia,
exercitiul,
invatarea prin descoperire,
observarea directa

Forme de organizare:
frontal, individual, in grup

Aprecieri
globale si
individuale

DP- 1.2; 3.1;
3.2
MEM -5.1

CLR-1.3
MM —2.2

Cum ma relaxez

= Jocuri de tipul: ,,Roata emotiilor”

= Concursuri de identificare a unor abilitati, a
talentelor copiilor In diverse domenii

= Realizarea unui jurnal/a unei embleme in
imagini ,,Eu”, ,,Ce ma reprezinta”

= Realizarea unor expozitii cu tema, care sa

cuprinda produsele/ lucrarile tuturor elevilor
clasei

Resurse materiale:

— pagina 43, din auxiliar, material
PPT, laptop, videoproiector
Resurse procedurale:
conversatia, explicatia, demonstratia,
exercitiul,
jocul didactic, invatarea prin
descoperire, observarea directa
Forme de organizare:
frontal, individual, in grup

Observarea
sistematica

RELIGIE

VINERI

CLR-13;

2.1;3.1;4.2

AVAP -2.2
DP-12

Cipi, acest pitic
urias

= Intalnirea de dimineata: prezenta,
noutati, impresii, meteo, mesajul zilei

= Text suport: ,,Cipi, acest pitic urias”, de
Fodor Sandor

= Discutii despre petrecerea timpului liber,
despre vara, lunile verii, caracteristicile

Resurse materiale:

— Calendarul ,,Intilnirea de dimineati”

— pagina 68-69, din auxiliar, coli,
creioane colorate, laptop,
videoproiector
Resurse procedurale:

Aprecieri
globale si
individuale
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anotimpului vara

= |dentificarea semnificatiei unor imagini

= Aprecierea ca adevarate sau false a unor

enunturi scurte care testeaza intelegerea

textului audiat

= Exercitii de alegere de cuvinte potrivite

imaginii

= Exercitii de despartire a cuvintelor in silabe

= Exercitii de ordonare a literelor pentru a

forma cuvinte

= Asocierea cuvintelor cu imaginile

corespunzatoare

= Exercitii de formare a pluralului unor

cuvinte

= Joc: ,,Cu ce sunet incepe cuvantul?”

= Trasarea conturului literelor folosind
resurse variate

= Stabilirea corespondentei imagine-cuvant

= D.P: identificarea emotiei Tn diverse
situatii

= AVAP: Coloreaza imaginea preferata

conversatia, explicatia, demonstratia,
exercitiul, jocul didactic, jocul de rol,
invatarea prin descoperire, observare
sistematica
Forme de organizare:
frontal, individual, in grup

EF
Oraselul copiilor = Formularea de raspunsuri la intrebari Resurse materiale: Observare
simple —coli, creioane colorate, laptop, sistematici
= Utilizarea unor tehnici simple de indoire, videoproiector _ Aprecieri
AVAP -2.1; pliere, ingirare, rasucire, lipire, rupere, tdiere, Re.surse p.rO(‘tEdurale' . individuale
22:23-24 . . conversagia, explicatia, demonstratia,
MI\,/I 2 5 decupare dupa contur, modelaj exercitiul
' = Confectionarea de jocuri si jucérii simple jocul didactic, jocul de rol, invatarea
folosite in oraselul copiilor prin descoperire, observare sistematica
= Lipirea diverselor materiale pe suporturi Forme de organizare:
diferite frontal, individual, in grup
= Jocuri de tipul puzzle
MM: Orasul
LUNI CLR - 13 Cipi, acest pitic = Intilnirea de dimineatii: prezenta, Resurse materiale: Aprecieri
2 1-3.1- 4 é uriag noutiti, impresii, meteo, mesajul zilei — Calendarul ,,Intélnirea de dimineata” globale si

— pagina 68-69, din auxiliar, coli,

264




AVAP -2.2
DP-12

= Text suport: ,,Cipi, acest pitic urias”, de
Fodor Sandor

= Discutii despre petrecerea timpului liber,
despre vara, lunile verii, caracteristicile
anotimpului vara

= Aprecierea ca adevarate sau false a unor
enunfuri scurte care testeaza intelegerea
textului audiat

= Exercitii de alegere de cuvinte potrivite
imaginii

= Exercitii de despartire a cuvintelor in silabe
= Exercitii de ordonare a literelor pentru a
forma cuvinte

= Asocierea cuvintelor cu imaginile
corespunzatoare

= Exercitii de formare a pluralului unor cuvinte
= Joc: ,,Eu spun una ,tu spui multe?”

= Stabilirea corespondentei imagine-cuvant
= D.P: identificarea emotiei in diverse situatii

» AVAP: Coloreaza pasirea preferata

creioane colorate, laptop,
videoproiector
Resurse procedurale:
conversatia, explicatia, demonstratia,
exercitiul, jocul didactic, jocul de rol,
invatarea prin descoperire, observare
sistematica
Forme de organizare:
frontal, individual, n grup

individuale

MEM - 1.4;
1.6;3.1;5.2

AVAP -2.2
MM -2.2

Ma verific!

= Observarea partilor componente ale
plantelor, ale corpului animalelor si al
omului, pentru identificarea structurii
comune a alcdtuirii fiintelor

= Identificarea modului de miscare/deplasare
al diferitelor obiecte/vietuitoare

= Identificarea organelor de simtsi a modului
in care acestea ajuta la descoperirea mediului
inconjurator

= Identificarea apei in natura sub diverse
forme (precipitatii, rauri, lacuri, mare etc. )

= Recunoasterea unor figuri si corpuri
geometrice: patrat, dreptunghi, cerc, triunghi,
cub, sferd, in mediul Inconjurator si in
materiale tiparite

= Precizarea dimensiunii unui obiect cu
ajutorul unor unitati de masura

Resurse materiale:
—fise, probleme ilustrate, laptop,
videoproiector
Resurse procedurale:
conversatia, explicatia, demonstratia,
exercitiul,
invatarea prin descoperire,
observarea directa

Forme de organizare:
frontal, individual, in grup
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neconventionale
= Exercitii de identificare si de plasare de
obiecte in pozitii spatiale date

Pictura:

= Pictura: Culorile verii-compozitie libera
» Formularea de raspunsuri la intrebari
simple

» Tehnici de lucru: pensulatie, dactilopictura,

Resurse materiale:
—pag.64 din caiet, tempera, pensule,
laptop,
videoproiector
Resurse procedurale:

AVAP -2.1; pata p i.cturalé, amprentare, stampilare, conversatia, explicatia, demonstratia,
2.2;2.3;24 pulverizare exercitiul,
MM - 2.2 = CLR:Audierea unei poezii despre vara jocul didactic, jocul de rol, invitarea
= Realizarea unei expozitii cu lucrarilr prin descoperire, observare sistematica
realizate Forme de organizare:
= Autoevaluare a lucrarilor frontal, individual, in grup
Cantarea vocala in | = Exersarea prin joc a miscarilor sugerate de Resurse materiale: Aprecieri
grup si individual | ritmul, metrul, textul si de mersul melodiei —laptop, videoproiector globale si
Ritmul muzical = Audierea unor lucrari de factura diferita Resurse procedurale: individuale
= Asocierea cu miscari diferentiate a conversatia, explicatia, demonstratia, Observarea
nuantelor contrastante si a timbrului vocal, exercitiul, . .
comparativ cu cel instrumental invétarea prin descoperire, sistematica a
MM - 2.1; = Interpretarea cantecului cu auditie observarea directa capacitatii de a
2.2 interioara, prin joc Forme de organizare: canta n colectiv
AVAP —22 = Identificarea cantecelor audiate dupa frontal, individual, in grup prin scara de
structura ritmica a versului ales clasificare
= Identificarea cantecelor dupa melodia
receptata auditiv a primului vers
= Acompanierea cu jucarii muzicale (toba,
lemne, clopotel, maracas, trianglu,
tamburind, gong)
MARTI Cipi, acest pitic = Intalnirea de dimineati: prezenta, Resurse materiale: Aprecieri
urias noutati, impresii, meteo, mesajul zilei — Calendarul , Intélnirea de dimineata” globale si
= Text suport: ,,Cipi, acest pitic urias”, de — pagina 68-69, din auxiliar, coli, individuale
o e clore, g
A\;AP L2.2 = Discutii fiesprg petrgs:erea tlmp'uI.w' liber, Resurse procedurale:
DP_19 despre vara, lunile verii, caracteristicile conversatia, explicatia, demonstratia,

anotimpului vara
= Aprecierea ca adevarate sau false a unor
enunturi scurte care testeaza intelegerea

exercitiul, jocul didactic, jocul de rol,
invatarea prin descoperire, observare
sistematica
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textului audiat

= Exercitii de alegere de cuvinte potrivite
imaginii

= Exercitii de despartire a cuvintelor in silabe
= Exercitii de ordonare a literelor pentru a
forma cuvinte

= Asocierea cuvintelor cu imaginile
corespunzatoare

= Exercitii de formare a pluralului unor cuvinte
= Joc: ,,Eu spun una ,tu spui multe?”

= Stabilirea corespondentei imagine-cuvant
= D.P: identificarea emotiei Tn diverse situatii

» AVAP: Coloreaza pasirea preferata

Forme de organizare:
frontal, individual, in grup

DP- 1.2:3.1: ACTIVITATI = Joc:Ce imi place sa fac! Re_surse proc_edurale: _
39 preferate = Descrierea activitatilor preferate,reguli, conversafia, explicatia, demonstratia,
MEM — 5.1 abilitatirezultate . ) ex.erctuulv, )
= AVAP:Deseneaza ti apoi coloreaza obiecte jocul dl(_iaCth, mva';area.prlnv
CLR-13 sau fiinte preferate desclgperlreaobservar.ea dlfecta
MM - 2.2 = MM:joc de simulare a activitatilor preferate fror?t;Teindeivc:S?;EIfzna;%p
Ma verific! = Observarea partilor componente ale Resurse materiale:
plantelor, ale corpului animalelor si al —fige, probleme ilustrate, laptop,
omului, pentru identificarea structurii videoproiector
comune a alcatuirii fiintelor Re.surse p.rO(‘:Edurale: .
. ; . conversatia, explicatia, demonstratia,
= |dentificarea modului de miscare/deplasare exercitiul,
al diferitelor obiecte/vietuitoare invatarea prin descoperire,
= |dentificarea organelor de simtsi a modului observarea directi
MEM -1.2; 1.4 in care acestea ajuta la descoperirea mediului
1.6; 52 inconjuritor Forme de organizare:

= Identificarea apei in naturd sub diverse
forme (precipitatii, rauri, lacuri, mare etc. )

= Recunoasterea unor figuri si corpuri
geometrice: patrat, dreptunghi, cerc, triunghi,
cub, sferd, in mediul inconjurator si Tn
materiale tiparite

= Precizarea dimensiunii unui obiect cu
ajutorul unor unitati de masura

frontal, individual, in grup
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neconventionale
= Exercitii de identificare si de plasare de
obiecte Tn pozitii spatiale date

EF
MIERCURI CLR-1.2; Cipi, acest pitic = Intalnirea de dimineati: prezenta,
1.3;2.1;2.2; urias noutati, impresii, meteo, mesajul zilei
3.1;4.1; = Text suport: ,,Cipi, acest pitic urias”, de
MM - 1.4 Fodor Sandor
AVAP -2.2 = ldentificarea semnificatiei mesajului
textului
= Aprecierea ca adevirate sau false a unor Resurse materiale:
enunturi scurte care testeaza intelegerea B Ca1e1_1darul ,,Intél_mrea de dlr_nlnez_l‘;a'}” Aprecieri
textului audiat — pagina _68—6?, din auxll_llar, imagini globale si
= Exercitii de ordonare a literelor pentru a cuanotlTgllgr;?g,al,acpotolb,creloane individuale
forma cuvinte videoproiector
= Asocierea cuvintelor cu imaginile Resurse procedurale: Observarea
corespunzitoare conversatia, explicatia, demonstratia, || comportamentul
= Exercitii de dramatizare afragmentului dat _ o exercitiul, ui participative
= Exercitii de formare de enunturi prin jocul didactic, jocul de rol, invatarea
aranjarea logicd a cuvintelor prn des;cg??;g%; lgiera\/r? Ir :asrlg .tematlca
= Trasarea conturului literelor folosind frontal, individ%al, in gn'Jp
resurse variate
AVAP : Realizeaza un desen prin care sa
ilustrezi anotimpul vara
= Puzzle- silabe : Asocierea a doua silabe
pentru formarea cuvintelor
» MM: Auditie:Cantece despre vara
LIMBA
ENGLEZA
MEM - 1.4; 1.4 Ma verific! = Observarea partilor componente ale Resurse materiale: Aprecierea
3.1;5.2 plantelor, ale corpului animalelor si al — pagina74, din auxiliar, laptop, corectitudinii
omului, pentru identificarea structurii videoproiector rezolvarii
CLR -22 comune a alcatuirii fiintelor Re_surse proqedurale: . sarcinii de lucru
AVAP _ 2.2 conversatia, explicatia, demonstratia,

= ldentificarea modului de miscare/deplasare
al diferitelor obiecte/vietuitoare

exercitiul,
invatarea prin descoperire,
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= |dentificarea anotimpurilor

= Identificarea animalelor silbatice si
domestice

= Recunoasterea unor figuri si corpuri
geometrice: patrat, dreptunghi, cerc, triunghi,
cub, sferd, in mediul inconjurator si in
materiale tiparite

= Crearea si rezolvarea unor probleme simple
dupa imagini date;

observarea directa
Forme de organizare:
frontal, individual, in grup

MM - 2.1; Céantarea vocald in | = Exersarea deprinderilor de cantare in Resurse materiale: Observarea
29 grup si individual || colectiv sincronizata —laptop, videoproiector sistematici a
AVAP — 2.2 Ritmul muzical = Exersarea prin joc a miscérilor sugerate de Resurse procedurale: capacitatii de a
ritmul, metrul, textul si de mersul melodiei conversatia, explicatia, demonstratia, canta in colectiv
= Audierea unor lucrari de factura diferita exercitiul, .
= Asocierea cu miscari diferentiate a invatarea prin descoperire, prin s.cfara de
nuantelor contrastante si a timbrului vocal, observarea directi clasificare
comparativ cu cel instrumental Forme de organizare:
= Interpretarea cantecului cu auditie frontal, individual, in grup
interioara, prin joc
= Identificarea cantecelor audiate dupa
structura ritmica a versului ales
= |dentificarea cantecelor dupa melodia
receptata auditiv a primului vers
= Acompanierea cu jucarii muzicale (toba,
lemne, clopotel, maracas, trianglu,
tamburind, gong)

JOI CLR- 1.3; Recapitulare = Intalnirea de dimineata: prezenta, Resurse materiale: Observarea
2.1:3.1; 4.1 noutati, impresii, meteo, mesajul zilei — Calendarul ,,Intélnirea de dimineatd” || sistematicd a
AVAP —-2.2 = Recapitularea literelor invatate — pagina70, din auxiliar, coli, creioane capacitatii de a
MEM -1.3 = Citirea globala a unor cuvinte colorate, laptop, pronunta corect

= Exercitii de analiza fonetica

= Elemente grafice

= Jocuri care au cuvinte scrise sub imagine

= Cuvantul. Silaba. Despartirea cuvintelor in
silabe

= Completarea silabelor Tntr-un cuvant

= Asocierea unor etichete pe care sunt scrise
cuvinte cu imaginile potrivite

videoproiector
Resurse procedurale:
conversagia, explicatia, demonstratia,
exercitiul,
jocul didactic, observare sistematica
Forme de organizare:
frontal, individual, n grup

sunetele si de a
trasa literele de
tipar invatata
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= Asocierea a doua silabe pentru formarea
cuvintelor

= Descoperirea literelor pentru a forma
cuvinte

= Formularea unor comunicari cu ajutorul
cuvintelor date

= Exercitii de completare a enunturilor

= Exercitii de tipul adevarat/ fals

= Jocuri cu litere —Labirinturi-litere

= MEM : scrierea numarului de litere
identificate

= AVAP : Deseneaza rechizitele scolarului

MEM -1.2; 1.4 Recapitulare = Recunoasterea Soarelui, a Lunii si a )
1.6; 52 Pamantului folosind imagini sau modele . Reslirse mater!a_le:
= Crearea si rezolvarea unor probleme simple | paginar>-76, din guxmar, laptop,
videoproiector
dupa imagini date Resurse procedurale:
= Ordonarea unor numere date, crescator sau conversatia, explica‘;ia, demonstratia,
descrescator exercitiul,
= Identificarea numerelor lipsa de pe axa invatarea prin descoperire,
numerelor, in situatia in care se dau doui observarea dire_cté
numere Form(? dg organizare:
L frontal, individual, in grup
= Siruri de numere
Prieteni noi = Sarbatorirea primului an de scoala
DP- 1.2;3.1; prindesene, lucruri interesante invatate
3.2 saumomente n care s-au simtit bine, lucrari Resurse materiale:
MEM -5.1 inedite realizate impreund cu parintii B paglna4_7, din aL.JX”'ar‘ laptop,
. . . videoproiector

CLR-13 = Jocuri de tipul: ,,Roata emotiilor” Resurse procedurale:

MM — 2.2 = Jocuri/activitati/ concursuri de identificare conversatia, explicatia, demonstratia, Ohservarea
a unorabilitati, a predispozitiilor exercitiul, . .
native/talentelor copiilorin diverse domenii invatarea prin descoperire, sistematica
= Crearea unor spatii in clasé cu recuzita observarea dire.cta'l
specifica (constructii, pictura, lectura, stiinte, Forme. d? organizare.

o - frontal, individual, in grup
muzica etc.), unde copiii pot opta sa lucreze,
in functie de interese pe diferite teme
RELIGIE
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VINERI CLR- 1.3; Recapitulare = Intalnirea de dimineata: prezenta,
2.1:3.1; 4.1 noutati, impresii, meteo, mesajul zilei
AVAP -2.2 » Recunoasterea unor cuvinte uzuale, din
MEM - 1.3 universul apropiat/observarea etichetelor
cu cuvinte/ citirea globala a cuvintelor
scrise cu litere de tipar
= Crearea unor cuvinte prin completarea Resurse materiale:
literelor lipsa - Calc?ndarul ,.,Intéln_ifea de c.limin'ea';é”
= Exercitii de realizare a unor desene pe baza | —Paginar0, din auxiliar, coli, creioane
cuvintelor co_lorate, I_aptop,
. . . . . videoproiector
= Realizarea de cuvinte prin unirea silabelor Resurse procedurale:
cu ajutorul sagetilor conversatia, explicatia, demonstratia,
= Reprezentarea grafica a unor cuvinte si exercitiul,
colorarea sunetelor indicate jocul didactic, observare sistematica
= Colorarea selectivi a unor litere, silabe, Forme de organizare:
cuvinte folosind codul culorilor frontal, individual, Tn grup
Scrierea literei mici de tipar corespunzatoare
literei mari date
= Jocuri cu litere —Labirinturi-litere
MEM : scrierea numarului de litere
identificate
AVAP : Deseneazi scene din povesti
EF
Pictura: = Pictura: Culorile verii-compozitie libera Resurse materiale: Observare
= Formularea de rispunsuri la intrebéri —pag.64 din caiet, tempera, pensule, sistematica
simple _laptop, Aprecieri
= Tehnici de lucru: pensulatie, dactilopictura, videoproiector individuale
. 5 . Resurse procedurale:
AVAP -2.1; pata picturald, amprentare, stampilare, conversatia, explicatia, demonstratia,
2.2;23;24 pulverizare exercitiul,
MM —-2.2 = CLR:Audierea unei poezii despre vara jocul didactic, jocul de rol, invitarea
= Realizarea unei expozitii cu lucrarilr prin descoperire, observare sistematica
realizate Forme de organizare:
= Autoevaluare a lucrarilor frontal, individual, in grup
i LUNI CLR-1.2; Recapitulare = Intalnirea de dimineati: prezenta, Resurse materiale: Aprecieri
13;21;2.2; noutai, impresii, meteo, mesajul zilei — Calendarul ,,Intalnirea de dimineata” globale si
3.1:4.1; » Recunoagterea unor cuvinte uzuale, din —fise de lucru, coli, creioane colorate, individuale
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AVAP -2.3
MEM -5.1

universul apropiat/observarea etichetelor
cu cuvinte/ citirea globala a cuvintelor
scrise cu litere de tipar

= Crearea unor cuvinte prin completarea
literelor lipsa

= Exercitii de realizare a unor desene pe baza
cuvintelor

= Realizarea de cuvinte prin unirea silabelor

cu ajutorul sagetilor

= Reprezentarea grafica a unor cuvinte si

colorarea sunetelor indicate

= Colorarea selectiva a unor litere, silabe,

cuvinte folosind codul culorilor

= Scrierea literei mici de tipar

corespunzatoare literei mari date

= Jocuri cu litere —Labirinturi-litere

MEM : scrierea numarului de litere

identificate
AVAP : Deseneazi scene din povesti

laptop,
videoproiector
Resurse procedurale:
conversatia, explicatia, demonstratia,
exercitiul,
jocul didactic, jocul de rol”observare
sistematica
Forme de organizare:
frontal, individual, n grup

Observarea
comportamentul
ui participativ

MEM - 1.4;
1.6;3.1;5.2

AVAP -2.2
MM -2.2

Recapitulare

= Identificarea apei in natura sub diverse
forme (precipitatii, rauri, lacuri, mare etc. )

= Ordonarea cronologica a zilelor saptimanii
= Jocuri de tipul: ,,Ce anotimp este?”” pentru
recunoasterea fenomenelor naturii in situatii
reale sau Tn imagini (ploaie, ninsoare, vant
etc.);

= Recunoasterea unor figuri si corpuri
geometrice: patrat, dreptunghi, cerc, triunghi,
cub, sferd, in mediul inconjurator si Tn
materiale tiparite

= Precizarea dimensiunii unui obiect cu ajutorul
unor unitati de masurd neconventionale

= Completarea datelor colectate intr-un table
= Identificarea activitagilor zilnice in care
intervine electricitatea

= Rezolvarea de exercitii de adunare si
scadere cu 1-5 unitati Tn concentrul 0-31 si

Resurse materiale:
— pagina75-76, din auxiliar, laptop,
videoproiector
Resurse procedurale:
conversagia, explicatia, demonstratia,
exercitiul,
invatarea prin descoperire,
observarea directa
Forme de organizare:
frontal, individual, in grup

Aprecierea
corectitudinii
rezolvarii
sarcinii de lucru
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verificarea operatiilor efectuate prin
numarare de obiecte/prin desene

= Trasarea unor combinatii de linii, urmarind
conturul punctat

Confectii si jucarii || = MEM —Joc ,,Ce s-ar intdmpla daca...?” Resurse materiale: Observare
= Formularea de rispunsuri la intrebari — laptop, videoproiector sistematici
simple Resurse proc_edurale: _ Aprecieri
Confectii si jucdrii: materiale conversaia, EXp“Cat.'a’ demonstratia, individuale
neconventionale (fire, margele, pietricele, . exe'.‘CItIUI’ .
scoici, sirma; materiale de art-hobby) invatarea prin de§C0p?me’

AVAP - 2.1; = Descrierea materialelor folosind drept observarea directa )
2.2;23;24 criteriu proprietatile lor Forme de organizare.
MEM — 3.1 - Discutii ) o frontal, individual, Tn grup
tii despre realizarea unor lucrari in
CLR-23 care sa se asocieze elemente de
exprimare plastica, cu alte forme
deexprimare artistica (transformarea in
colaj)
= CLR : Daci Zana Vacantei ar exista, i-as
cere ...
MM - 2.1; Céntarea vocala in | = Exersarea deprinderilor de cantare in Resurse materiale: Observarea
29 grup si individual | colectiv sincropiz_ata _ — laptop, videoproiector sistematici a
AVAP — 2.2 Ritmul muzical * Exersarea prin joc a miscarilor sugerate de Resurse procedurale: . capacitatii de a
ritmul, metrul, textul si de mersul melodiei conversatia, explicatia, demonstratia, canta in colectiv
= Audierea unor lucrari de factura diferita exercitiul, .
= Asocierea cu misciri diferentiate a invatarea prin descoperire, prin scara de
nuantelor contrastante si a timbrului vocal, observarea directi clasificare
comparativ cu cel instrumental Forme de organizare:
= Interpretarea cantecului cu auditie frontal, individual, in grup
interioara, prin joc
= Identificarea cantecelor audiate dupa
structura ritmica a versului ales
= ldentificarea cantecelor dupa melodia
receptata auditiv a primului vers
Acompanierea cu jucdrii muzicale (toba,
lemne, clopotel, maracas, trianglu,
tamburind, gong)
MARTI Am crescut cu un an || = Tntalnirea de dimineata: prezenta, Resurse materiale: Observarea
DP- 2.1;.2.3 noutati, impresii, meteo, mesajul zilei — Calendarul ,,Intalnirea de dimineata” sistematicd

— laptop, videoproiector
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CLR-1.3
AVAP -2.4
MM —2.2

= Sarbatorirea primului an de scoala
prindesene, lucruri interesante invatate
saumomente Tn care s-au simtit bine, lucrari
inedite realizate impreund cu parintii

= Jocuri de tipul: ,,Roata emotiilor”

= Jocuri de selectie si plasare de jetoane:
Da(comunicare eficientd)/Nu
(comunicareineficienta)

= Ghicitori, poezii, cantece despre

obiecte de igiend personala

= Jocuri de rol, cu marionete, ilustrand
modalitti pozitive/negative, de
interactiune verbald saufizica

= Colaje despre hobby-uri si
activitatipreferate

= Realizarea unei expozitii care sd cuprinda
produsele/lucrarile tuturor elevilorclasei

Resurse procedurale:
conversatia, explicatia, demonstratia,
exercitiul,
invatarea prin descoperire,
observarea directa
Forme de organizare:
frontal, individual, in grup

CLR-13;
2.2.; 3.1;4.1;
AVAP -2.2

Evaluare finalia(1)

= |dentificarea semnificatiei unui mesaj scurt
pe teme familiare/ a unor informatii dintr-un
mesaj scurt

= |dentificarea semnificatiei unor imagini

» Formularea unor raspunsuri la intrebari
despre continutul unui mesaj/ text scurt
audiat / pe baza imaginilor

= Aprecierea ca adevirate sau false a unor
enunturi scurte care testeaza intelegerea
textului audiat

= Realizarea de cuvinte prin unirea silabelor
cu ajutorul sagetilor

= Reprezentarea grafica a unor cuvinte si
colorarea sunetelor indicate

= Scrierea literei mici de tipar
corespunzatoare literei mari date

= Jocuri cu litere —Labirinturi-litere
MEM : scrierea numarului de litere

identificate
= AVAP : Deseneaza scene din povesti

Resurse materiale:
— pagina71, din auxiliar, coli, creioane
colorate,
laptop, videoproiector
Resurse procedurale:
conversatia, explicatia, demonstratia,
exercitiul,
jocul didactic, jocul de rol, invatarea
prin descoperire, observare sistematica
Forme de organizare:
frontal, individual, in grup

Aprecieri
globale si
individuale

Observarea
comportamentul
ui participativ
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MEM - 1.4; Recapitulare = Identificarea apei in natura sub diverse Resurse materiale: Aprecierea
3.1;5.2 forme (precipitatii, rauri, lacuri, mare etc. ) — pagina75-76, din auxiliar, laptop, corectitudinii

» Ordonarea cronologica a zilelor saptamanii videoproiector rezolvarii

AVAP-22 = Jocuri de tipul: ,,Ce anotimp este?” pentru Resurse prO(’?Edurale: . sarcinii de lucru

NN conversatia, explicatia, demonstratia,
recunoasterea fenomenelor naturii Tn situatii exercitiul,
reale sau Tn imagini (ploaie, ninsoare, vant etc.), invatarea prin descoperire,
= Recunoasterea unor figuri si corpuri observarea directi
geometrice: patrat, dreptunghi, cerc, triunghi,
cub, sferd, in mediul inconjurator si in Forme de organizare:
materiale tipirite frontal, individual, in grup
= Precizarea dimensiunii unui obiect cu ajutorul
unor unitai de masura neconventionale
= Completarea datelor colectate intr-un table
= Identificarea activitatilor zilnice Tn care
intervine electricitatea
= Rezolvarea de exercitii de adunare si
scadere cu 1-5 unitati Tn concentrul 0-31 si
verificarea operatiilor efectuate prin
numarare de obiecte/prin desene
= Trasarea unor combinatii de linii, urmarind
conturul punctat
EF
MIERCURI CLR-1.2; Evaluare finali(2) | = Tntalnirea de dimineati: prezenta,
1.3;2.1;2.2; noutati, impresii, meteo, mesajul zilei Resurse materiale:
3.1;4.1; * Identificarea semnificatiei unui mesaj scurt || _ Calendarul ,,intlnirea de dimineats”
MM - 1.4 pe teme familiare/ a unor informatii dintr-un || — pagina72, din auxiliar, coli, creioane Aprecieri

AVAP -2.2 mesaj scurt colorate, laptop, .
= Identificarea semnificatiei unor imagini videoproiector _glgb_ale o
= Formularea unor raspunsuri la intrebari Re_surse prOQEdurale: . individuale

) . . conversatia, explicatia, demonstratia,
despre continutul unui mesaj/ text scurt -
_ AR exercitiul, Observarea

audiat / pe baza imaginilor jocul didactic, jocul de rol, invatarea | comportamentul

= Aprecierea ca adevarate sau false a unor
enunturi scurte care testeaza intelegerea
textului audiat

= Realizarea de cuvinte prin unirea silabelor
cu ajutorul sagetilor

prin descoperire, observare sistematica
Forme de organizare:
frontal, individual, in grup

ui participativ
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= Reprezentarea grafica a unor cuvinte si
colorarea sunetelor indicate

= Scrierea literei mici de tipar
corespunzatoare literei mari date

= Jocuri cu litere —Labirinturi-litere

MEM : scrierea numarului de litere
identificate
AVAP : Deseneaza scene din povesti

Recapitulare

= Identificarea apei in natura sub diverse
forme (precipitatii, rauri, lacuri, mare etc. )

= Ordonarea cronologica a zilelor saptimanii
= Jocuri de tipul: ,,Ce anotimp este?”” pentru
recunoasterea fenomenelor naturii Tn situatii
reale sau Tn imagini (ploaie, ninsoare, vant
etc.);

= Recunoasterea unor figuri si corpuri
geometrice: patrat, dreptunghi, cerc, triunghi,
cub, sferd, in mediul inconjurator si Tn
materiale tiparite

= Precizarea dimensiunii unui obiect cu
ajutorul unor unitati de masura
neconventionale

= Completarea datelor colectate intr-un tabel
= Identificarea activitatilor zilnice in care
intervine electricitatea

= Rezolvarea de exercitii de adunare si
scadere cu 1-5 unitati Tn concentrul 0-31 si
verificarea operatiilor efectuate prin
numarare de obiecte/prin desene

= Trasarea unor combinatii de linii, urméarind
conturul punctat

Resurse materiale:
—fise de lucru, laptop,
videoproiector
Resurse procedurale:
conversatia, explicatia, demonstratia,
exercigiul,
invatarea prin descoperire,
observarea directa
Forme de organizare:
frontal, individual, in grup

Aprecierea
corectitudinii
rezolvarii
sarcinii de lucru

LIMBA
ENGLEZA
MEM - 1.4;

3.1;5.2
AVAP -2.2
MM - 1.3;

2.1
CLR-22
AVAP — 2.2

Cantarea vocala in
grup si individual
Ritmul muzical

= CLR: completarea unei propozitii
lacunare: Cand sunt vesel, eu .....

= AVAP: Completarea chipurilor cu fete
vesele

Resurse materiale:
—laptop, videoproiector
Resurse procedurale:

conversatia, explicatia, demonstratia,

Observarea
sistematica a
capacitatii de a
canta in colectiv

276




= Cantece despre vacanta (la bunici, la mare)

exercitiul, invatarea prin descoperire,

prin scara de

= Cantece despre prietenie observarea directa clasificare
Forme de organizare:
frontal, individual, Tn grup
JOI CLR- 1.3; Evaluare finali(2) | = Tntalnirea de dimineati: prezenta, Resurse materiale: Observarea
2.1:3.1; 4.1 noutati, impresii, meteo, mesajul zilei — Calendarul , IntAlnirea de dimineata” sistematici a
AVAP -2.2 = Recapitularea literelor invatate — pagina 72, din auxiliar, coli, creioane capacitatii de a

= Citirea si scrierea unor litere mari si mici
detipar

AVAP: Decorarea literelor mari si mici de
tipar prindesene

sau princolorare

= Scrierea unor elemente grafice care intrad in

componenta literelor demana

= Citirea si scrierea unor cuvinte si

identificarea unui anumit sunet sau

literaindicate

= Exercitii de despartire a cuvintelor in silabe

si de numarare aacestora

= Exercitii de citire si de scriere a

unorpropozitii

= Exercitii de ordonare a unor cuvinte pentru

a obtineo propozitie

= Exercitii de identificare a unuicuvant

= Exercitii de alcatuire de propozitii dupa

criteriidate

= Exercitii de scriere a unor cuvinte cu

acelasi intelessi

cu intelesopus

= Joc: Literele amestecate (formarea a cat
mai multe cuvinte din literele date)

= Asocierea literelor invatate cu imagini
corespunzatoare ilustrarii literei initiale

= Jocuri cu litere —Labirinturi-litere

= Scrierea unor silabe, cuvinte cu literele
invatate folosind jetoane, litere magnetice

= Punerea n corespondenta a unor cuvinte cu

colorate, laptop,
videoproiector
Resurse procedurale:
conversatia, explicatia, demonstratia,
exercitiul,
jocul didactic, jocul de rol, invatarea
prin descoperire, observare sistematica
Forme de organizare:
frontal, individual, in grup

pronunta corect
sunetele si de a
trasa literele de
tipar Invatata
(lista de
verificare)
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literele care il alcatuiesc
= AVAP: colorare dupa un cod dat
MEM -1.2; 1.4 Ameliorare/ = Ameliorare-dezvoltare Resurse materiale:
1.6; 52 dezvoltare = Activitatile de invatare cu caracter —fige de lucru, laptop,
ameliorativ se vor stabili Tn functie de videoproiector
problemele individuale/ale majoritatii Resurse prO(’jEdurale: . Aprecieri
. conversatia, explicatia, demonstratia, .
elevilor exercitiul, _glc_nb_ale si
Activittile de dezvoltare vor avea un grad invitarea prin descoperire, individuale
ridicat de dificultate si vor fi stabilite pentru observarea directa
elevii care vor demonstra realizarea tuturor Forme de organizare:
obiectivelor de evaluare vizate frontal, individual, in grup
Ameliorare/ = Intalnirea de dimineata: prezenta,
DP- 1.2;3.1; dezvoltare noutati, impresii, meteo, mesajul zilei
3.2 = Ameliorare-dezvoltare Resurse materiale:
MEM -5.1 » Activitatile de invatare cu caracter —laptop, videoproiector
L o . Resurse procedurale:
CLR-13 ameliorativ se vor stabili in functie de conversatia, explicatia, demonstratia, Observarea
MM — 2.2 problemele individuale/ale majoritatii exercitiul sistematici
elevilor. Forme de organizare:
Activitatile de dezvoltare vor avea un grad frontal, individual, in grup
ridicat de dificultate si vor fi stabilite pentru
elevii care vor demonstra realizarea tuturor
obiectivelor de evaluare vizate.
RELIGIE
VINERI CLR-1.1; Ori la dispozitia cadrului didactic
1.1;3.1; 4.1
EF Ora la dispozitia cadrului didactic
Colaj = Realizarea de decoruri pentru serbarea Resurse materiale:
Tehnici de lucru si || de sfarsit de an Pag.58 din caiet,colihartie de diverse
materiale diverse | . pescrierea materialelor folosind drept feluri, foarfeca, lipici, alte materiale
AVAP - 2.1; criteriu proprietatile lor din natura
2.2:23:24 = Discutii despre realizarea unor lucrari in Resurse procedurale:
MM —2.2 care si se asocieze elemente de conversatia, EXp”Cﬁ}ﬁ_a, demonstratia,
exprimare plastica, cu alte forme EXEI‘CI‘;.IU|
deexprimare artistica (transformarea in Formg d? (_)rganlAzare:frontaI,
. individual, Th grup
colaj)
19 IUNIE VACANTA DE VARA
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CUPRINS

CUVANT TNAINTE -m-mmmmm e e e 3
1 070 I 0 | TS —— 4
0 0 TS ———— 6
PLAN —CADRU DE INVATAMANT --mnnnmmmm e mm e e 7
SCHEMA ORARA - 8
0] o 9

ORDIN NR. 3243/2021 DIN 5 FEBRUARIE 2021 PRIVIND STRUCTURA ANULUI SCOLAR 2021 - 2022 ------------ 10

PLANIFICARE CALENDARISTICA INTEGRATA ORIENTATIV A —--nmmemm e 13

PREZENTAREA AUXILIARELOR --n-mmmnnmmmmm s 33

COMUNICARE N LIMBA ROMANA: 33

MATEMATICA ST EXPLORAREA MEDIULUI 33

DEZVOLTARE PERSONALA 34

RECOMANDARILE AUTORILOR ---nmmmmmmm o 35

TEXTE-SUPORT PENTRU DISCIPLINA =-mmmmmm e 36

COMUNICARE TN LIMBA ROMANA - 36

O - (ot =T o TU o [0 [ (U o T P O PP PP PP PP PP PPPPPPPPI 36

b WoT= o a1 at= W g T= T Lo [1r= T = 1 1 o7= T 38

G T 0] 4 10 o 1) =Y (=T [T TR 40

A, PHBIENIA e 41

LT o= T o= 0= TN T= T = T 44

A NN g = = o for= T= T oF=F 44 1] (o PP P PP PRTPR PP 49

LTS T 1[0 = (T o 0 0= 1= - | PR 52
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TEXTE-SUPORT PENTRU DISCIPLINA

DEZVOLTARE PERSONA LA - oo e e e e e e e e e 60
EVALUARE INITIALA 60
I. AUTOCUNOASTERE SI ATITUDINE POZITIVA FATA DE SINE 60
I1. IGIENA PERSONALA 61
. TRAIERE SI MANIFESTARE EMOTIONALA 62
IV. COMUNICARE S COOPERARE 64
V. INTERACTIUNI SIMPLE CU FIINTE SI OBIECTE FAMILIARE 66
VI. RUTINE S/ SARCINI DE LUCRU 68
VIN. ABILITATI SI ATITUDINI DE INVATARE 69
VIII. EXPLORAREA MESERIILOR 70
RECAPITULARE 70
PROIECTAREA UNITATII TEMATICE: ,,LA INCEPUT DE DRUM?? - mc e 72
PROIECTAREA UNITATII TEMATICE: ,,TOAMNA, MANDRA DARNICA...” 90
PROIECTAREA UNITATII TEMATICE: ,,COMUNITATEA MEA” 109
PROIECTAREA UNITATII TEMATICE: “PRIETENIA” 121
PROIECTAREA UNITATII TEMATICE: ,,INTRA BABA IARNA-N SAT” 137
PROIECTAREA UNITATII TEMATICE: ,,iN LUMEA NECUVANTATOARELOR” 158
PROIECTAREA UNITATII TEMATICE: ,,LUMEA MAGICA A BASMELOR” 180
PROIECTAREA UNITATII TEMATICE: ,,SALUTARE, PRIMAVARA!” 199
PROIECTAREA UNITATII TEMATICE: ,,VREAU SA AM O MESERIE” 222
PROIECTAREA UNITATII TEMATICE: ,,COPILARIA” 239
PROIECTAREA UNITATII TEMATICE: ,,VARA, VARA DULCE VARA!” 259
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