PROIECTARE INTEGRATA PE UNITATI TEMATICE

(ORIENTATIVA) PARTEA A II-A

AUXILIAR: ,,1, 2, 3...start spre ABC-ul micului scolar”, Editura Delta Cart Educational

CAIET LUCRU -Parteaa ll-a

» Colorarea imaginilor a céror denumire contin
sunetul | (laTnceput, la sfarsit)

= |dentificarea literei I, de tipar Intr-un sir de litere;

= Citirea/scrierea a unor silabe cu literele invatate
folosind jetoane, litere magnetice;

= Citirea globala a unor cuvinte cu literele invatate;

= Colorarea unor imagini in care codul culorilor este
dat de litere;

= Trasarea literei I dupa contur punctat in spatiul dat;
= Exercitii de indeplinire a unei instructiuni simple;

» Formularea unor raspunsuri la intrebari despre
continutul unui mesaj/ text scurt audiat/imagine;

exercitii si jocuri
grafice, ecusoane,
mascota clasei,
plastilina coli,
creioane colorate,
laptop,
videoproiector,
CD

Tema/ Compe- Continuturi/ Nr
Sapt. Unitatea Disciplina tente Detalieri de continut Activitati integrate/pe discipline oré Resurse Evaluare
tematici specifice ’
9 Iepurasul CLR 1.1 Literele mici si mari de tipar | Intilnirea de dimineati: noutiti, distribuirea re- 5
palavragiu 1.2 Sunetul si literele I/i sponsabilitatilor pentru saptaméana in curs, reactu-
1.3 alizarea normelor de conduitd la scoald, meteo,
1.4 mesajul zilei
29 Texte suport: lepurasul palavragiv  dupa V.
23 Kapninski, Ciubotelele ogarului de Calin Gruia
34 = Audierea unor povesti citite/ inregistrate;
43 = Exersarea comunicdrii orale pornind de la
' observarea ilustratiei din caiet; Qbservarefl
= Formularea de intrebéri i raspunsuri despre textul sistematica a
audiat; Resurse elevilor
= Formularea de propozitii simple despre personajele materiale:
principale si cararacteristici ale acestora; — paginile 2-9 din Observarea
= Sunetele si literele mari si mici de tipar: I, i din caiet de lucru com_portamen-
(recunoastere, numire, trasare literelor I pe contur caietul de lucru, tulu! I
punctat, cu incadrare in spatiul dat; 123....start spre participativ
= Despartirea in silabe a cuvintelor sugerate de ABC-ul micului L
imagini si reprezentarea lor grafica; scolar partea a II- ApreC|er|.
= Indicarea locului sunetului I, Tn cuvinte formate a, paginile 18-19 | globalessi
din 2-3 silabe; din Caiet de individuale

Interevaluare:
Activitati Tn
perechi

Autoevaluare:
pe baza
simbolurilor
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AVAP

MM

13

21
41

= Jocuri de rol

= AVAP: modelarea plastilinei pentru obtinerea
literei | de tipar;

= Desenarea unui iepuras dupa etape date;

Carticica mea—realizarea unor lucrdri in care s se
asocieze elemente de exprimare plasticd, cu alte
forme de exprimare artistica,

MM: Audirea cantecului: Iepuras coconas

MEM

CLR

AVAP

MM

21
3.1
5.1

1.3

1.3

21
4.1

Recunoasterea, scrierea,
compararea, numerelor si
scrierea in concentrul 0-31
Numarul si cifra 5

Animale salbatice

= Recunoagterea cifrelor de la 11a 5, ca

simboluri conventionale ale numerelor mai mici

decét 10;

= Citirea si scrierea numerelor de la 1 1a 5;

= Desenarea unor obiecte in raport cu numarul dat;

= Asocierea multimii de animale cu cardinalul
acesteia;

= [dentificarea animalelor sélbatice din imagini;

= Intrebari si raspunsuri despre mediul de viatd si
hrana animalelor sélbatice; Observarea partilor
componente ale animalelor pentru identificarea
structurii lor comune;

= Colorarea unor elemente in functie de pozitia

pe care o ocupd fatd de un anumit reper intr-un desen;

= Adaugarea/ extragerea de elemente dintr-0

multime datd, pentru a obtine mul{imi ,,cu tot atitea

elemente” ;

= Clasificarea obiectelor dupa criterii date;

= Decodificarea mesajului incifrat Tn ghicitori;

= Recunoasterea si colorarea numarului de elemente
corespunzator unei multimi;

= Colorarea unor imagini Tn care codul culorilor este
dat de numere;

= Formarea de multimi dupa criterii date;

= Trasarea dupa contur punctat a cifrei 5;

= CLR: Numairarea personajelor din poveste
Ciubotelele ogarului;

= |dentificarea Tn povestiri de cuvinte formate din
mai multe silabe;

AVAP: Modelarea plastilinei pentru obtinerea ciftrei

5;

MM: Recunoaste animalul!

Jocuri de recunoastere auditivd a unor glasuri ale

animalelor silbatice si imitarea lor ;

Resurse
procedurale:
conversatia,
explicatia,
demonstratia,
exercitiul, jocul
didactic,

invatarea prin
descoperire,
observarea directa

Forme de
organizare:
frontal,
individual, Tn
grup, In perechi

Aprecieri
globale si
individuale

Observarea
comportamen-
tului
participativ

Observarea
sistematica a
elevilor




DP 1.1,1.2, | Eusi ceilalti = Repovestirea unor secvente preferate din povestea
3.1 audiatd, evidentidnd personajele; Aprecieri
» Exprimarea  acordului/dezacordului  fatd de globale si
actiunile personajelor; individuale
= |dentificarea intr-un sir de imagini a celor care
redau comportamentele pozitive si negative ale
personajelor;
= Competarea textului lacunar : cum ma vad eu, cum
MM 13 ma vad ceilallti;
= Identificarea Insusirii personajelor din lecturile
audiate;
= Joc : Ce poti spune despre tine, despre colegul Observarea
tau......... ? comportamen-
Joc de rol: Interpretati scene din povestile audiate ; tului verbal
MM: Intonarea cantecului: Iepuras coconas;
AVAP 1.2 Confectii si jucarii = Tehnici de lucru: decupare dupa sablon, lipire, Resurse
2.1 Masca iepurasului colorare.asamblare; materiale:
25 = Formularea de intrebari simple si raspunsuri despre plansa 11 Caiet de
Elemente de limbaj plastic: produsele obtinute; aplicatii AVAP,
lepurasul = Jocuri de rol: Secvente din povesti; creioane colorate, Aprecieri
MM: Intonarea cantecului: Iepuras coconas; acuarele, pensule, lF())bale :
MM 1.3 fire, materiale £10041¢ §
o individuale
reciclabile,
foarfeca, lipici,
'?ptop' . Observarea
videoproiector
comportamen-
Resurse :
rocedurale: wlai
P o participativ
conversatia,
licati .
explicaiia, . Aotoapreciere:
demonstratia, .
) . - Aplicatia
jocul didactic, L
practica

invatarea prin
descoperire,
observarea directa
Forme de
organizare:
frontal,




individual,

MM 21 Cantare vocala in grup = Audierea cantecului demonstrat de propunator sau
4.1 Cantece: lepuras coconas redat cu ajutorul mijloacelor tehnice; Resurse
= Cantarea in colectiv a cantecului, in perechi, pe procedurale:
grupe; audlglg.mu21calé,
R . . . e exercitiul,
MEM 21,31 = Cantare instrumentala - percutia corporal (batai din memorizarea,
palme, cu degetul pe banca) dialogul muzical | Aprecieri
MEM: Jocuri de recunoastere auditivd a unor Forme de globale si
sonoritdti din mediul inconjurdtor si imitarea lor organizare: individuale
folosind onomatopee; frontal,
CLR: Imbogitirea vocabularului activ  prin md'V'd_uaI' coot)rie'g/ri;?en-
CLR 21 explicarea si intelegerea unor cuvinte noi din textul perechi, grupe tuluip
cantecului; participativ
10. Extratere- CLR 1.1 Literele mici si mari de tipar | Intilnirea de dimineati: noutiti, distribuirea re-
strii de 1.2 Sunetul si literele E/e sponsabilitatilor pentru sdptdmana in curs, reactu-
buzunar 13 alizarea normelor de conduitd la scoala, meteo, Aprecieri
14 mesajul zilei; ) globale si
29 Texte suport: Extraterestrii de buzunar, Extra- individuale
23 terestrul;
3.4 = Povestirea dupa imagini, sau pe baza continutului
4.3 textului audiat;
= Formularea de intrebdri si raspunsuri, de propozitii Observarea
simple despre continutul textului; comportamen-
= Sunetele si literele mari si mici de tipar: E, e tului
verbal

= Exercitii joc de (recunoastere, numire, trasare dupa
contur a literei mari de tipar);

= Decodificarea mesajului incifrat in ghicitori;

= Reprezentatea grafica a cuvintelor sugerate de
imagini;

= Citirea unor cuvinte/popozitii simple care contin

Resurse
materiale:

— paginile 10-17
din caietul de

Autoevaluare:
pe baza
simbolurilor

4




cuvinte cu sunetul e;

= Citirea globala a unor cuvinte cu literele invatate;

= Colorarea unor imagini in care codul culorilor este
dat de litere;

= Indicarea sunetelor/ silabelor/ cuvintelor percepute
prin diferite semne: batai din palme, ridicarea unui
deget, a unui obiect, jetoane puse pe banca ;

= Punerea in corespondentd a unor cuvinte formate
din 1-2 silabe cu imagini potrivite;

= Exersarea pozitiei corecte la scris ;

= Utilizarea corectd a instrumentelor de trasare/ de
scris;

= Trasarea literei E dupd contur punctat in spatiul
dat;

= Oferirea unor raspunsuri la cererea elementara de
informatii: ,,Cine? Ce? Unde? Cum?”

» Lecturd dupa una sau mai multe ilustratii/ benzi
desenate;

= AVAP: modelarea plastilinei pentru obtinerea
literei E de tipar;

= Completarea desenului unui extraterestru ;

= Carticica mea—realizarea unor lucrari in care sa se
asocieze elemente de exprimare plastica, cu alte
forme de exprimare artistica;

= MM: Audirea cantecului: Straluceste micuta stea;

MEM

1.2
21
3.1

Recunoasterea, scrierea,
compararea, numerelor si
scrierea in concentrul 0-31
Numarul i cifra 6
Universul

= Numere naturale: recunoastere, scriere, comparare,
ordonare;

» Formare de multimi de sase elemente;

= Decodificarea mesajului Tncifrat in ghicitori;

= Recunoasterea si colorarea numarului de elemente
corespunzator unei multimi;

= Colorarea unor elemente indicate de numere date;

= Citirea si scrierea numerelor de la 0 la 6;

= Identificarea vecinilor unui numar;

= Recunoasterea numdarului mai mare din numere
pereche;

= Trasarea dupd contur punctat a cifrei 6;

lucru, 123....start
spre ABC-
ulmicului scolar,
paginile 20-21-
din Caiet de
exercitii si jocuri
grafice

, ecusoane,
mascota clasei,
coli, creioane
colorate, laptop,
videoproiector,
CD

Resurse
procedurale:
conversatia,
explicatia,
demonstratia,
exercitiul, jocul
didactic,
invatarea prin
descoperire,
observarea directa
Forme de
organizare:
frontal,
individual, Tn grup

Aprecieri
globale si
individuale

Observare a
comportamen-
tului
participativ

Autoapreciere
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= Compunerea si decompunerea multimilor de 6
elemente;

AVAP 2.2,2.6 = Exercitiu-joc care implicd atentie concentrati pe
detalii-Gaseste diferentele;
= Jocuri de colectarea datelor in tabel dupda un
criteriu dat;
= Jocuri de clasificare a obiectelor dupa anumite
caracteristici;
= Colorarea selectivd a elementelor unui desen, pe
baza unui criteriu precizat;
MM 1.2 = Recunoasterea in modele simple a elementelor
Universului
AVAP: Colorarea cifrelor vesele;
DP 2.1,2.2,31 | Reguli de igiena personala
= Jocuri de identificare a regulilor de igiend
personala si a situatiilor de aplicare a acestora,
» ,,Roata obiectelor de igiena” — recunoasterea
obiectelor la care se opreste roata;
= Discutii despre rutinele zilei (spalatul pe fata, pe
maini, pe dinti etc.)
= Recunoasterea in imagini date a
respectarii/incélcarii regulilor de igiend personald, a
locuintei etc. .
» Vizionarea unor filmulete despre igiena personala, g‘lgrbe;:ee;
= Discutii In grupe mici si cu toatd clasa despre rolul individuale
si consecintele respectarii/ nerespectarii regulilor de
igiena personala,
= Participarea la actiuni care implicd un mediu curat
a si prietenos in propria camera;
= Identificarea efectelor pozitive si negative ale acti-
unilor proprii asupra mediului apropiat;
= Realizarea unor desene/afige/colaje care sa prezinte
comportamente pozitive privind igiena personala;
AVAP 22,26 Confectii si jucérii — = Utilizarea unor tehnici simple de indoire, pliere, Resurse Aprecieri
Extraterestrul lipire, decupare dupi contur, rupere, tiiere; materiale: globale si
Colaj Plansele 12;14- individuale
Sistemul solar = Lipirea diverselor materiale pe suporturi diferite; Caiet de aplicatii | Aprecierea
= Confectionarea de jocuri si jucirii simple; AVAP lucrarilor
foarfece, lipici, realizate
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hartie, sablon,
frunze, acuarele,
fire

Resurse
procedurale:
conversatia,
activitate practica,

MM 2.1 Cantare vocala in grup = Audierea cantecului demonstrat de propunator sau
4.1 Cantece: Straluceste micuta redat cu ajutorul mijloacelor tehnice; Resurse
stea;Elefantul Cici = Reproducerea in colectiv a cantecelor insusite procedurale:
intuitiv, pronuntand corect cuvintele in cént; auditia muzicald, | Aprecieri
= Exersarea asimildrii pe strofe si integrale a exercitiul, globale si
cantecului memorizarea, individuale
CLR: Imbogitirea vocabularului activ  prin dialogul muzical Obervarea
CLR 21 explicarea si intelegerea unor cuvinte noi din textul Forme de comportamen-
cantecului; organizare: tului
frontal, individual | participativ
11 Rita CLR 1.1,1.2, Intilnirea de dimineati: noutati, distribuirea re- Resurse
1.3, 1.4, Literele mici si mari de tipar | sponsabilitdtilor pentru siptamana in curs, reactu- materiale:
2.2, Sunetul si literele R/r alizarea normelor de conduitd la scoala, meteo, — paginile 18-25 Aprecieri
2.3,3.4,43 mesajul zilei din caietul de globale si
= Texte suport: Rita, Carisor si Bactericd lucru, 123....start | individuale
(Thorbjorn Egner); spre ABC-ul
= Audierea unor povesti citite/ inregistrate; micului scolar-
= Numirea personajelor din fragmentul audiat; Partea a ll-a, Observarea
= Repovestirea unor secvente preferate dint textul paginile 22-23 din | comportamen-
audiat; Caiet de exercitii | t|ui
= Recunoasterea literei R, n cuvinte date; si jocuri grafice, participativ
= Punerea in corespondentd a unor imagini cu litera , ecusoane,
initiald a cuvantului corespunzator; mascota clasei, Observarea
= Trasarea dupa contur a literei R, mare de tipar; coli, creioane sistematici a
= Exercitii de colorare a literelor invatate dintr-un sir colorate, laptop, elevilor

de litere, de fonturi si marimi diferite;

» Pronuntarea clard a sunetelor si cuvintelor in
enunturi simple;

= Formularea de fntrebari si raspunsuri despre
povestea Ritei;

= Citirea literelor, silabelor, cuvintelor;

= Trasarea literelor R pe contur punctat, cu incadrare
in spatiul dat;

videoproiector,
CD

Resurse
procedurale:
conversatia,
explicatia,
demonstratia,
exercitiul, jocul
didactic,

Autoevaluare:
pe baza
simbolurilor

Autoapreciere
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= Indicarea locului sunetului R, in cuvinte formate
din 2-3 silabe;

= |dentificarea literei R, de tipar intr-un gir de litere;
= Despartire in silabe;Indicarea sunetelor/ silabelor/
cuvintelor percepute prin diferite semne: batai din
palme, ridicarea unui deget, a unui obiect, jetoane
puse pe banca, saritura etc.

» Punerea in corespondentd a unor cuvinte formate
din 1-2 silabe cu imagini potrivite;

» Oferirea de raspunsuri la intrebarea: ,.Despre ce
este vorba (In acest fragment de poveste)?”

» Pronuntarea clard a sunetelor si cuvintelor in
enunturi simple;

= Numirea personajului/  personajelor dintr-un
fragment de poveste audiat ;

= Citirea globala a unor cuvinte cu literele invatate;

= Decodificarea mesajului Tncifrat in ghicitori;

= Exercitiu-joc care implicd atentie concentratd pe
detalii-Gaseste diferentele;

= Oferirea unor raspunsuri la cererea elementara de

MM 1.2 informatii: ,,Cine? Ce? Unde? Cum?”;
= Joc: labirint;
= Lecturd dupd una sau mai multe ilustratii/ benzi
AVAP desenate; -
22,26 = MM: Prietenii meil-auditie muzicald;Colorarea
unor plange in care codul culorilor este dat de litere;
= AVAP Carticica mea—realizarea unor lucrari in
care sa se asocieze elemente de exprimare plastica, cu
alte forme de exprimare artistica;
= Colorarea literelor vesele;
= Colorarea unor planse in care codul culorilor este
dat de litere;
MEM 2.1 Recunoasterea, scrierea, = Reprezentarea numerelor de la 1 la 7 cu ajutorul
3.1 compararea, numerelor si unor obiecte (jetoane, creioane, mairgele etc.) sau
3.2 scrie[ea le cpncentrul 0-31 semne (cerculete, linii etc.)
Numirul si cifra 7 » Citirea numerelor de la0 la 7;
Igiena corpului
AVAP 11,24 = Ordonarea numerelor de la 0 la 7;

= Selectarea unor numere dupa un criteriu dat ;

invatarea prin
descoperire,
observarea directa
Forme de
organizare:
frontal,

individual, Tn grup

Aprecieri
globale si
individuale
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21 = Decodificarea mesajului Tncifrat in ghicitori;
MM 4.1 = Colorarea unor planse in care codul culorilor este
dat de numere;
» Formarea de multimi dupa criterii date;
= Trasarea dupa contur punctat a cifrei 7;
= Recunoasterea si colorarea numarului de elemente
corespunzator unei mulimi;
= Colorarea unor elemente indicate de numere date;
= Exercitii de corespondenta intre multimi;
= Recunoagterea cifrelor pe tastele unui calculator
sau ale altor resurse digitale;
= Asocierea multimii de elemente cu cardinalul
acesteia;
= |dentificarea obiectelor de igiena personala;
= Identificarea si descrierea actiunilor referitoare la
igiena personald;
= Discutii In grupe mici §i cu toata clasa despre rolul
si consecintele respectarii/ nerespectarii regulilor de
igiend a corpului;
= DP: Precizarea rolului unor obiecte de igiend
personald 1n viata noastra;
= Identificarea i descrierea unor reguli de
comportament adecvat;
= Gruparea obiectelor de imbracaminte
corespunzatoare unui anumit anotimp;
= Colorarea vestimentatiei corespunzatoare
anotimpului toamna;
= AVAP: Joc-Labirint
= Completrea desenelor dupa cerinte date;
DP 11,12 Autocunoastere si atitudine | = ldentificarea consecintelor unor actiuni asupra
pozitiva fata de sine propriului corp; reguli de igiend a corpului (igiena
Obiecte si activitati Zﬂflice imbricimintei, activititi de mentinere a sinititii,
pentru igiena personala obiecte de igiend personald; programul activitatilor
zilinice al unui scolar;
= Precizarea actiunilor proprii referitoare la activitati
MM 2.1 de igiend pe care le desfiasoara copilul in fiecare
4.1 dimineata;

= Asocierea obiectelor de igiend personald cu partea

Observarea
comportamen-
tului
participativ

Observarea
sistematica a
elevilor

Autoapreciere
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corpului pentru care este folosita;
= MM : auditie — cantecul lgiena
= Executarea miscarilor sugerate de melodie

AVAP 11,24, Confectii si jucarii: = Utilizarea unor tehnici simple de pliere, indoire, Resurse
25 Rochita papusii lipire, decupare dupa contur, colorare, asamblare; materiale: Aprecieri
Hora papusilor = Confectionarea de obiecte prin tehnici simple: Plansa 13- Caiet lobale si
Rochita papusii; de aplicatii ign divi dusale
= Joc de rol: La croitorie AVAP,
foarfece, lipici,
hértie, sablon,
acuarele,
MEM materiale textile
Resurse :
1.1 procedurale: iAprtvec‘lerea
. ucrarilor
Coqv?rsapa’ . . | realizate
activitate practica,
MM 21 Cantarea vocala in grup Cantarea vocala in grup si individual; Resurse proce-
4.1 Céntece: lgiena, Prietenii mei | = Audierea cantecului demonstrat de propunator sau durale:
redat cu ajutorul mijloacelor tehnice; Auditia muzicala
® Interpretarea — nuante: cantec vesel/ trist; exercitiul, memo-
= Reproducerea in colectiv a cantecelor insusite rizare
intuitiv, pronuntand corect cuvintele in cant; Forme de organi-
= Exersarea asimilarii pe strofe si integrale a zare: individual,
cantecului; n grup
CLR: Imbogitirea vocabularului activ  prin
CLR 2.2 explicarea si intelegerea unor cuvinte noi din textul
cantecului;

12 O zidin CLR 1.1 Literele mici si mari de tipar | Intilnirea de dimineatd: noutati, distribuirea Resurse Aprecieri
viata lui 1.2 Sunetul si literele C/c responsabilititilor pentru sdptimdna in curs, materiale: globale si
Cipi 1.3 reactualizarea normelor de conduita la scoala, meteo, — paginile 26-33 individuale

1.4 mesajul zilei din caietul de

29 Texte suport: O zi din viata lui Cipi(F .Sandor)Tare lucru, 123....start

23 sunt ocupata! (A.Blandiana) spre ABC-ul Observarea

3.4 = Audierea unor povesti citite/ Inregistrate; micului scolar- comportamen-

43 = Exersarea comunicdrii orale pornind de la partea a ll-a, tului
observarea ilustratiei din caiet; paginile 24-25 din | participativ

= Formularea de propozitii simple despre personajele

Caiet de exercitii

10




AVAP

principale si cararacteristici ale acestora;

= Sunetele si literele mari si mici de tipar: C, ¢
(recunoastere, numire, trasare literelor C pe contur
punctat, cu incadrare in spatiul dat;

= Despartirea in silabe a cuvintelor sugerate de
imagini si reprezentarea lor grafica,

= Indicarea locului sunetului C, in cuvinte formate
din 2-3 silabe;

» Colorarea imaginilor a céaror denumire contin
sunetul C ( lanceput, la sfarsit)

= |dentificarea literei C, de tipar intr-un sir de litere;
= Citirea/scrierea a unor silabe cu literele invatate
folosind jetoane, litere magnetice;

= Citirea globala a unor cuvinte cu literele invatate;

= Colorarea unor imagini Th care codul culorilor este
dat de litere;

= Observarea etichetelor cu cuvinte/ citirea globala a
cuvintelor scrise cu litere de tipar (cocos, bou, oaie,
0s, bunica, mama, tatd);

= Exercitii de indeplinire a unei instructiuni simple;

» Formularea unor raspunsuri la 1intrebari despre
continutul unui mesaj/ text scurt audiat/imagine;

= Jocuri labirint

22,20 = MM: Intonarea cantecului: In padurea cu alune;
= Jocuri pe cantec cu executarea unor miscari
potrivite confinutului de idei al textului;
MM = AVAP: Colorare dupa cerinte date( litere, imagini,

21 dupa codul literelor);

41 Carticica mea—realizarea unor lucrari in care s se
asocieze elemente de exprimare plasticd, cu alte
forme de exprimare artistica
= Recapitulare-Litere mari si mici de tipar(l/i, E/e,
R/r, Clc)
= Ameliorare/ dezvoltare

MEM 1.1 Recunoasterea, scrierea, = Multimi de elemente; aprecierea globald,

1.2 compararea, numerelor si compararea

5.1 scrierea Tn concentrul 0-31 numarului de elemente a doud multimi prin

Numarul si cifra 8
Timpul: ziua
Hrana ca sursa de energie

procedee variate, inclusiv punere in corespondentd;
numarare;

= Jocuri labirint;

= Numere naturale: recunoastere, scriere, comparare,
ordonare;

= Multimi de elemente;

aprecierea  globala,

si jocuri grafice,
ecusoane,
mascota clasei,
coli, creioane
colorate, laptop,
videoproiector,
CD

Resurse
procedurale:
conversatia,
explicatia,
demonstratia,
exercitiul, jocul
didactic,
invatarea prin
descoperire,
observarea directa
Forme de
organizare:
frontal,
individual, Tn grup

Observarea
sistematica a
elevilor

Autoevaluare:
pe baza simbo-
lurilor

Autoapreciere

Aprecieri
globale si
individuale
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compararea

numarului de elemente a doud multimi prin procedee

variate, inclusiv punere in corespondenta; numarare;

Identificarea ,,vecinilor” unui numar;

= Completarea unor serii numerice;

= Colorarea unor elemente in functie de pozitia pe
care o ocupa fatd de un anumit reper intr-un desen;

= Compunerea si descompunerea unor multimi de
obiecte avand drept cardinal un numar de elemente
mai mic decét 8;

» Trasarea cifrei 8 dupa contur punctat;

= Recunoagterea cifrelor pe tastele unui calculator

sau ale altor resurse digitale;

= Importanta unei alimentatii diversificate, categorii
de alimente;

= Joc: Manénc sanitos, sa cresc frumos!

= - Vizionarea unor filme/ prezentiri pentru
identificarea efectelor pozitive/ negative ale unor

AVAP 24,2,5,2, alimente, a necesitatii hranei pentru crestere si
6 dezvoltare etc.
= AVAP: Confectionarea cifrei 8 din sarma,
plastilina;
= Colorarea dupa cerinte date( cifre vesele, dupa
codul numerelor);
= Realizarea unui meniu sanatos prin simboluri;
= Turul galeriei -exprimarea unor puncte de vedere
MM 2.1 referitoare la lucrarile expuse de colegi
= MM: Audierea cantecului : 20 pitici voinici
= Jocuri pe cantec cu executarea unor migcari
potrivite continutului de idei al textului;
DP 11,12, Interactiuni simple cu fiinte = Discutarea programul zilnic pe baza imaginilor
2.1,2.3 Rutine date;
= Citirea ceasului cu precizarea activititilor pe
parcursului unei zile;
= Ordonarea chronologica a evenimentelor pe
CLR 2.2 parcursul unei zile;
= Descrierea propriului program zilnic de acasa, de la
scoala;
AVAP 2.6 = Exprimarea prin desen /simboluri a activitatilor

scolare zilnice;
AVAP: Exprimarea prin desen a regulilor de
comportare la scoald in timpul orelor si in pauza si

Observarea
comportamen-
tului
participativ

Observarea
sistematica a
elevilor

Autoapreciere

Aprecieri
globale si
individuale

Observarea
comportamen-
tului
participativ
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afisarea acestora (exemplu: ,vorbim pe rand”,
»ascultam activ”, ,respectim programul scolar”,
»ajutdm colegii cand ne solicita sprijinul”, ,,adresam
intrebari” ,,adresam intrebari” etc.)

Autoapreciere

AVAP 1.1,2,4 | Colaj: = Realizarea unor compozitii individual; Resurse Aprecieri
Orarul = Tehnici de lucru: decupare dupa contur, lipire; materiale: plansa | globale si
= Realizarea propriului orar  scolar cu ajutorul 15 Caiet de individuale
Salata de fructe simbolurilor si desenelor; aplicatii AVAP
= Pregatirea salatei de fructe sub indrumarea Betisoare,
invatatorului; pensula, acuarele,
CLR 1.2 CLR: Oferirea de raspusuri la intrebari plastilina., fructe,
Ce?Cum?Unde?De ce?-privind orarul clasei, salata bol, foarfeca
de fructe; Resurse Aprecierea
procedurale: lucrarilor
conversatia, realizate
activitate practica,
MM 21 Elemente de limbaj muzical: | = Audierea cantecelor redate cu ajutorul mijloacelor Resurse
4.1 ritmul ( mediu) ; sunet lung- | tehnice: procedurale:
scurt, tare-incet), = Reproducerea, in colectiv, a cantecelor insusite Auditia muzicald
interpretare intuitiv, pronuntand corect cuvintele; exercitiul, memo-
Cantece: 20 pitici voinici;In = Jocuri pe cantec cu executarea unor miscari rizare
padurea cu alune! potrivite continutului de idei al textului; Forme de organi-
= Implicarea activa si dirijata in receptarea zare: individual,
cantecelor; n grup
= Jocuri de recunoastere auditiva a unor sonoritati
din mediul inconjurator si imitarea lor folosind
onomatopee;
= Exersarea asimilarii pe strofe i integrale a
cantecului;

12 Omida CLR 1.1 Literele mici si mari de Intilnirea de dimineati: noutati, distribuirea re- Resurse Aprecieri
maincacioa- 1.2 tipar sponsabilitatilor pentru saptamana in curs, reactu- materiale: globale si
sa 13 Sunetul si literele O/o alizarea normelor de conduitd la scoala, meteo, — paginile 34-41- | individuale

1.4 mesajul zilei din caietul de
29 Text suport: Omida mdncacioasa ( E.Carle), lucru, 123....start
23 Bdaietelul si randunica(C.Ciobanu) spre ABC-ul
34 = Audierea unui text; micului scolar-
21 = Identificarea semnificatiei unui mesaj scurt pe Parteaa Il-a, Observare a
AVAP 1 126 teme familiare/ a unor informatii dintr-un mesaj scurt paginile 26-27 din | comportamen-
S exersand comunicarea orali; Caiet de exercitii | tului
= Efectuarea de predictii pornind de la titlul lecturii; si jocuri grafice, participativ

= Oferirea de raspunsuri la intrebarea: ,.Despre ce

ecusoane,
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MM

DP

41 43

2.2

este vorba (in acest fragment de poveste)?”’etc

= Numirea personajelor dintr-o poveste audiatd si a
insusirilor acestora;

» Formularea unor raspunsuri la intrebari despre
continutul unui mesaj/ text scurt audiat ;

= Aprecierea ca adevarate sau false a unor enunturi
scurte care testeaza intelegerea textului audiat

= Sunetele si literele mari si mici de tipar: O,
o(recunoastere, numire, scriere);

= Decodificarea mesajului incifrat in ghicitori;

= Asocierea unor litere si sunete;

= Observarea etichetelor cu cuvinte/ citirea globala a
cuvintelor scrise cu litere de tipar

= Discutii privind comportamentul unor personaje;
evidentierea unor modele de comportament;

= Despartirea in silabe a cuvintelor sugerate de
imagini si reprezentarea lor grafica;

= Trasarea literei O pe contur punctat, cu incadrare
in spatiul dat;

= Decorarea literelor mari si mici de tipar prin desen
= Exersarea pozitiei corecte la scris;

= Observarea si denumirea unui obiect ilustrat, care
contine sunetul O in diverse pozitii (initiald, Tn
interior)

= Exemplificarea altor cuvinte care contin sunetul 0
la Tnceput, in interior sau la sfarsitul cuvantului;

= Utilizarea corectd a instrumentelor de trasare/ de
scris;

= Povestirea unui text dupd imagini;

= AVAP: Invati si desenezi o omida;-desen

= Carticica mea—realizarea unor lucrari in care sa se
asocieze elemente de exprimare plastica, cu alte
forme de exprimare artistica,

* MM: O omida temerara-auditie muzicala;

= DP: Interactiuni cu persoane familiare

MEM

AVAP

21
4.1
1.6

11,24

Recunoasterea, scrierea,
compararea, numerelor si
scrierea in concentrul 0-31
Numarul si cifra 9

Timpul : ziua, sdptaména

= Numere naturale: recunoastere, scriere, comparare,
ordonare;

= Recunoasterea si colorarea numarului de elemente
corespunzator unei multimi;

= Colorarea unor elemente indicate de numere date;

= Scrierea cardinalului unor multimi date;

= Decodificarea mesajului Tncifrat in ghicitori;

mascota clasei,
coli, creioane
colorate, laptop,
videoproiector,
CD

Resurse
procedurale:
conversatia,
explicatia,
demonstratia,
exercitiul, jocul
didactic,

invatarea prin
descoperire,
observarea directa
Forme de
organizare:
frontal,

individual, Tn grup

Autoapreciere

Autoevaluare:
pe baza simbo-
lurilor

Aprecieri
globale si
individuale

14




= Colorarea unor plange in care codul culorilor este
dat de numere;

= Citirea numerelor de la 0 la 9;

= Scrierea cifrelorde la0la 9;

= Trasarea dupa contur punctat a cifrei 9;

* Multimi de elemente; aprecierea globala,
compararea

numarului de elemente a doud multimi prin procedee
variate, inclusiv punere in corespondentd; numarare;

Observare a
comportamen-
tului
participativ

Autoapreciere

= Jdentificarea ,,vecinilor” unui numar, numarului Fisd de
mai mic, numarului mai mare dint-un sir de numere; portofoliu
= ExXercitii de corespondenta intre multimi;
= Continuarea unor modele repetitive ;
» Ordonarea cronologicd zilelor din sdptimana;
Realizarea unui orar sdptamanal cu ajutorul
simbolurilor si desenelor;
= Jocuri de evidentiere a duratelor, de tipul ,,Cine
ajunge mai repede la...?”; ,,A cui activitate a durat
mai mult?”
= Joc labirint;
= AVAP: Decorarea cifrelor vesele;
= Completarea desenelor, prin colorare, completare,
prin linii, forme;
= Joc: Completeazd imaginea!-Folosirea liniei cu
scop de contur si cu scop decorativ in aplicatii;

DP 2.1,2.2,2, | Fiinte preferate = Explorarea caracteristicilor fiintelor si obiectelor Observarea

3 Caracteristicile acestora preferate si a interactiunii simple cu acestea; comportamen-

Joc: Prietenul meu, necuvéantator-prezentarea ani- tului verbal
malului preferat, caracteristici;

AVAP 11 = Descrierea comportamentului potrivit in relatia cu
animalul preferat;
= AVAP-realizarea unui desen cu animalul de
companie preferat;

AVAP 2.3,2.4, | Confectii si jucarii Resurse Aprecieri

2.6 Omida, Fluturasul = Tehnici de lucru: decupare dupi sablon, lipire, materiale: globale si

colorare.amprentare; Plansal6- Caiet individuale
= Tehnici simple: presare, modelare libera; de aplicatii AVAP
= Formularea de intrebari simple si raspunsuri despre foarfece, lipici, Aprecierea
produsele obtinute; hértie, sablon, lucrarilor
= Punerea in corespondenta a desenelor, picturilor, creioane colorate, | realizate
modelajului, colajului cu mesaje orale indicate; ata;

CLR CLR: Imbogitirea vocabularului activ  prin Resurse

12,22 explicarea si intelegerea unor cuvinte noi din textul procedurale:
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cantecului;

conversatia,
activitate practica,

MM 2132 Céntare vocala in grup = Audierea cantecelor redate cu ajutorul mijloacelor Resurse proce- Aprecieri
Cantec: Omida tehnice: durale: Auditia globale si
temerara;Marsul omizilor = Reproducerea, in colectiv, a cantecelor insusite muzicali, exer- individuale
Jocuri pe cantece cu caracter intuitiv, pronuntand corect cuvintele; citiul, memorizare
de dans = Exersarea asimildrii integrale a cantecului; Forme de organ-

= Jocuri pe cantece cu caracter de dans, prin aso- izare: individual,
cierea in grup
cu o migcare simpla (pasi, ridicari pe varfuri;
= Exersarea asimildrii pe strofe si integrale a
cantecului;
13 CLR 1.1 Literele mici si mari de tipar | Intilnirea de dimineata: distribuirea responsabil- Resurse Aprecieri
Iarni grea 1.2 Sunetul si literele A/a itatilor pentru saptdmana in curs, reactualizarea nor- materiale: globale si
1.3 melor de conduita la scoald, meteo, mesajul zilei — paginile 42-49 individuale
14 = Texte suport: larnd grea( R .Ciobanu);Marcel si din caietul de
292 Sfulgii de zapadd, Scoala in padure( L.Olteanu); lucru, 123....start
23 = Audierea unor povesti citite/ inregistrate; spre ABC-ul
3.4 = Exersarea comunicdrii orale pornind de Ila micului scolar -
43 observarea ilustratiilor din caiet; Partea a ll-a,
= Jocuri de tipul ,,Ce anotimp este?” pentru paginile 28-29 din
recunoasterea fenomenelor naturii in situatii reale sau Caiet de exercitii
n imagini; si jocuri grafice,
= Forme ale discursului oral -, povestirea unor , ecusoane, Observarea
AVAP 11 24 intdmplari pe baza continutului unor texte audiate; mascota clasei, comportamen-
T = Formulare de enunturi sugerate de imagini; coli, creioane tului verbal
= Decodificarea mesajului Tncifrat in ghicitori; colorate, laptop,
21 = Formularea unor rdspunsuri la intrebari despre videoproiector,
MM 41 continutul unui mesaj/ text scurt audiat ; CD
= Repovestirea unor secvente preferate dintr-un text Resurse
audiat; procedurale:
= Numirea personajului/  personajelor  dintr-un conversatia, Observare a
fragment de poveste audiat; explicatia, comportamen-
= Oferirea unor raspunsuri la cererea elementard de demonstratia, tului
informatii: ,,Cine? Ce? Unde? Cum?” exercitiul, jocul participativ
= Formulare de cuvinte/ silabe, percepute prin batai didactic,

din palme;

= Identificarea literelor A si a in cuvinte;

= Recunoasterea sunetului @ Tn cuvinte;

= Despartirea cuvintelor in silabe s§i precizarea
pozitiei sunetului @;

invatarea prin
descoperire, lucru
n perechi,
observarea
directa;

Autoapreciere
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= Exemplificarea cuvintelor care contin sunetul &;

= Gruparea obiectelor a caror denumire contine
sunetul & ;

= Colorarea unor plange in care codul culorilor este
dat de litere ;

= Trasarea literelor A pe contur punctat, cu Tncadrare
in spatiul dat;

» AVAP: Coloreaza elemente ce denumesc cuvinte
care incep cu sunetul &;

= Carticica mea—realizarea unor lucrari in care sa se
asocieze elemente de exprimare plasticd, cu alte
forme de exprimare artistica;

= - Lecturd dupa una sau mai multe ilustratii/ benzi
desenate -Scoala in padure( P .Stoicescu);

= MM: larna a sosit in zori-auditie muzicala;

MEM

AVAP

MM

11
21
3.2
4.1

11,24

21
41

Recunoasterea, scrierea,
compararea, numerelor si
scrierea Tn concentrul 0-31
Numarul 10
Animale/Conditii de viata

= Numere naturale: scriere,
comparare, ordonare;

= Decodificarea mesajului ncifrat Tn ghicitori;

= Recunoasterea §i colorarea numarului de
elemente corespunzator unei multimi;

= Colorarea unor elemente indicate de numere
date;

= Citirea numerelor de la 0-10;

= Scrierea numerelor de la 0 la 10;

= Trasarea dupa contur punctat a numarului 10;

= Scrierea cardinalului unor multimi date;

=  Colorarea unor planse in care codul culorilor
este dat de numere;

= Exercitii de recunoastere a activitatilor specifice
iernii;

= Exercitii de descriere a activitatilor preferate
practicate Th anotimpul iarna;

= Identificarea locului unde trdiesc animalele din
textul audiat;

= |dentificarea hranei animalelor necesara pe
parcursul iernii;

= Continuare de modele;

=  Colorarea unor planse in care codul culorilor
este dat de numere;

= Ordonarea numerelor crescator si descrescator,

= Recunoasterea cifrelor pe tastele unui calculator
sau ale altor resurse digitale;

= CLR: Dialog privitor la comportamentul unor

recunoastere,

Forme de
organizare:
frontal,

individual, Tn grup

Autoevaluare:
pe baza simbo-
lurilor

Aprecieri
globale si
individuale

Observare a
comportamen-
tului
participativ

Autoapreciere
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vietuitoare iarna;
= Identificarea regulilor respectate in timpul
jocului;
= Joc -labirint;
= AVAP: ,Repeta modelul,
= MM: larna a sosit Tn zori “- auditie muzicala;
= Recapitulare-Numerele de la 0 la 10
= Ameliorare/ dezvoltare

DP 1.1,2.2, | Hobby-uri si activititi pref- | = Identificarea hobby-urilor, jocurilor si activitatilor Aprecieri
2.3 erate preferate de iarna; globale si
= Identificarea regulilor respectate in timpul joculul; individuale
= Raspusuri la intrebari Cine?Ce?Cum?Unde?-
desprehobby-uri;
= AVAP: Deseneaza obiectele folosite Tn activitatea Observarea
AVAP 11 . comportamen-
preferatd; tului verbal
AVAP 2.3,2.6 Confectii si jucarii = Punerea in corespondenti a desenelor, picturilor, Resurse Aprecieri
Ornamente de Craciun modelajului, colajului cu mesaje orale indicate; materiale: globale si
Colaj = Observarea unor caracteristici simple ale Plansele 17;18 individuale
CLR 1.2 Felicitare de Craciun materialelor Tntalnite in mediul familiar; foarfece, lipici,
= Formularea de raspunsuri la intrebari simple; Resurse
= Tehnici de lucru: pensulatie, dactilopictura, procedurale: Aprecierea
stropire, pata picturala, lipire conturare, decupare. conversatia, lucrarilor
= Tehnica obtinerii formelor spontane; activitate practica, | realizate
= Realizarea unor lucrari in care sa se asocieze ele-
mente de exprimare plastica, cu alte forme de
exprimare artistica,
MM 2.1 Cantare vocala in grup = Reproducerea Tn colectiv a cantecului ; Resurse Aprecieri
4.1 Céntece: larna a sosit in = Jocuri pe cantec cu executarea unor migcari procedurale: globale si
zori;Saniuta potrivite continutului de idei al textului; Auditia muzicala individuale
CLR 12 = Acompanierea cantecelor cu percutie corporald exercitiul, memo-
(batai din palme, batai cu degetul in banca etc); rizare
AVAP 1.2 * CLR: Raspusuri la intrebari Cine?Ce?Cum?Unde? Forme de organ-
= Desprinderea mesajului din versurile cantecelor; izare: individual,
= Exersarea asimilarii pe strofe si integrale a n grup
cantecului;
= AVAP: Traseaza si coloreaza — Labirint;
13 Mult CLR 1.1 Literele mici si mari de tipar | Intilnirea de dimineati: prezenta, distribuirea re- Resurse Aprecieri
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asteptatul 1.2 Sunetul si litera L/I sponsabilitatilor pentru saptamana in curs, reactu-
Mos 1.3 alizarea normelor de conduitd la scoald, meteo,
Craciun 1.4 mesajul zilei;
2.2 Texte suport: Mult asteptatul Mos Craciun (dupd
23 Edmondo de Amicis);Cea dintdi ninsoare
3.4 (P.Stoicescu)
43 Audierea unor povesti citite/ Inregistrate;
AVAP = Exersarea comunicdrii orale pornind de la
observarea ilustratiilor din caiet;
= Decodificarea mesajului Tncifrat in ghicitori;
= |dentificarea Tn cuvinte a literelor L si | ;
11,21 = Recunoagterea imaginilor a caror denumire contin
sunetul L;
= Citirea literelor, silabelor, cuvintelor;
* Pronuntarea clard a sunetelor si cuvintelor in
MM enunturi simple;
21 = Dialog despre anotimpul iarna( schimbari din
41 naturd, activitati, sarbatori, imbracaminte)
= . Semnificatia  sarbatorilor de iarnd, cum se
pregatesc oamenii pentru sarbatorile de iarna etc.
= Oferirea de raspunsuri la intrebarea: ,,Despre ce
este vorba (In acest fragment de poveste)?”
= Formularea unor raspunsuri la intrebari despre
continutul unui mesaj/ text scurt audiat ;
= Numirea personajelor dintr-un fragment de poveste
audiat si a caracteristicilor acestora ;
= Recunoagterea unor cuvinte uzuale, din universul
apropiat/ observarea etichetelor cu cuvinte/ citirea
globala a cuvintelor scrise cu litere de tipar;
= Asocierea cuvintelor cu imaginile
corespunzatoare;
= Despartirea cuvintelor in silabe;
= Trasarea dupa contur a literei L de tipar in spatiul
dat;
» Vizionarea unor filme si fotografii despre Craciun;
= Lecturd dupa una sau mai multe ilustratii/ benzi
desenate;
= AVAP:  Desenecazi conform codului;
= Carticica mea—realizarea unor lucrari in care sa se
asocieze elemente de exprimare plastica, cu alte
forme de exprimare artistica,
* MM: Colinde-audiere;
MEM 11 Adunarea si sciderea = Utilizarea de denumiri §i simboluri matematice

materiale:

— paginile 50-57
din din caietul de
lucru,, 123....start
spre ABC-ul
micului scolar -
Partea a Il-a,
paginile 30-31 din
Caiet de exercitii
si jocuri grafice,

, ecusoane,
mascota clasei,
coli, creioane
colorate, laptop,
videoproiector,
CD

Resurse
procedurale:
conversatia,
explicatia,
demonstratia,
exercitiul, jocul
didactic,
invatarea prin
descoperire,
observarea
directa, joc de rol
Forme de
organizare:
frontal,
individual, Tn grup

globale si
individuale

Observarea
comportamen-
tului verbal

Observare a
comportamen-
tului
participativ

Autoapreciere

Autoevaluare:
pe baza simbo-
lurilor

Aprecieri
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21 numerelor naturale de la 0 (sumg, total, +, =) globale si
4.1 la 10. = Compuneri i descompuneri de numere; individuale
Adunarea cu 1 unitate = Adundri cu 1, prin numararea obiectelor;
Anotimpul iarna = |dentificarea rezultatului corect, cu suport intuitiv;
Conditii de viata = Adundri repetate (cu acelasi numar de
elemenete/ obiecte) prin adaugarea de elemente si
verificarea operatiilor efectuate prin numdrare de
obiecte/ prin desene; Observare a
AVAP 2.2 = Rezolvarea i/ sau compunerea de probleme comportamen-
simple dupa imagini date; tului
MM. 21,24 = Schimbarea componentelor unei probleme (date participativ
numerice;
= Trasarea dupa contur dat a simbolurilor
matematice + si =;
= Selectarea unor numere dupa un criteriu dat ;
= Decodificarea mesajului incifrat Tn ghicitori; Autoapreciere
= Colorarea unor planse in care codul culorilor este
dat de numere;
= Recunoagterea simbolurilor matematice pe tastele
unui calculator sau ale altor resurse digitale;
= AVAP: Joc-Coloreaza conform codului;Labirint;
= MM: Colinde-auditie muzical;
DP 2.3 Caracteristicile unor fiinte = Exercitii de identificare a regulilor de comportare Aprecieri
Despre comportamente civilizatd, in imagini; globale si
= Jocuri de rol ilustrand modalitati pozitive/negative individuale
de interactiune verbala sau fizica: se ajutd unii cu
ceilalti, se exprima politicos (te rog, multumesc), se Observarea
ntrerup, se lovesc, se Tmping etc. comportamen-
= Joc de rol: La mine acasa;La cumpdraturi;Pe strada; tului verbal
cu evidentierea comportamentelor pozitive;
AVAP 11 Confectii si jucarii = Observarea unor caracteristici simple ale Resurse Aprecieri
Marionete pentru Craciun materialelor Tntalnite in mediul familiar; materiale: Plansa | globale si
Desen » Formularea de raspunsuri la intrebari simple; 19; individuale
Mos Craciun = Tehnici de lucru: decupare dupda contur, patd foarfece, lipici,
picturald, pensulasie, lipire, asamblare;. hértie, sablon,
= Desenarea si colorarea prin dactilopicturd a lui Mos materiale
Craciun; reciclabile, Aprecierea
= Joc de rol: Sa impodobim Bradul de Criciun!- acuarele, lucrarilor
realizarea unor decoruri pentru diverse evenimente Resurse realizate
din viata scolii; procedurale:
Realizarea de fotografii cu bradul impodobit; conversatia,

activitate practica,
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MM 21 Elemente de limbaj muzical Resurse Aprecieri
4.1 - Melodia = Céntarea in colectiv a cantecelor, asociind migcarea procedurale: globale si
Genuri muzicale: Colinde sugerata de text; Auditia muzicald | individuale
Cantece: Mos Criciun cu plete = Cantare instrumentala - percutia corporal (batai din e'xercmul, memo-
dalbe:Eu profnit palme, cu degetul pe banci; N o rizare
' = Jocuri de recunoastere auditivd a unor sonoritati Forme de organ-
din mediul inconjurator si imitarea lor folosind izare: individual,
AVAP onomatopee; n grupfoarfeca,
2.2 = Reproducerea Tn colectiv, individual, pe grupe, a hartie, pai
cantecului Mos Crdaciun cu plete dalbe;
» - Implicarea in serbarile de iarnd;
= AVAP: Decuparea si colorarea unor globulete prin
suflare;
14 Floareadin | CLR 1.1 Literele mici si mari de tipar Intalnirea de dimineata: prezenta, noutdti, meteo, Resurse Aprecieri
cer 1.2 Sunetul si litera S/s mesajul  zilei, distribuirea responsabilititilor pentru materiale: globale si
1.3 saptamana in curs, reactualizarea normelor de con- — paginile 58-64 individuale
14 duita la scoald, meteo, mesajul zilei, din caietul de
29 = Texte suport: Floarea din cer(lon Lila), Obiceiuri lucru,, 123....start
23 bune(Czeslaw Janczarski) spre ABC-ul
3.4 = Audierea unor povesti citite/ Inregistrate; micului scolar -
43 = Exersarea comunicdrii orale pornind de la Partea a Il-a,
observarea ilustratiilor din caiet; paginile 31-32 din
= Formularea de intrebdri si rispunsuri despre Caiet de exercitii | Observarea
povestea florii din cer; si jocuri grafice comportamen-
= Forme ale discursului oral - povestirea , ECusoane, tului verbal
21 continutului unor texte audiate; ma_scota_clasei,

AVAP 41 = Citirea literelor, silabelor, cuvintelor; coli, creioane
= Trasarea literelor S pe contur punctat, cu incadrare colorate, laptop,
in spatiul dat; videoproiector,
= Indicarea locului sunetului S, 1in cuvinte formate CD
din 2-3 silabe; Resurse
= ldentificarea literei S, de tipar Intr-un sir de litere; procedurale:
= Despartire in silabe; conversatia,
= Indicarea sunetelor/ silabelor/ cuvintelor percepute explicatia,

21 prin diferite semne: batii din palme, ridicarea unui demonstratia,

MM 41 deget, a unui obiect, jetoane puse pe banca, sariturd exercitiul, jocul Observare a
etc. didactic, comportamen-
= Dialoguri in diferite contexte, reale sau simulate, invéafarea prin tului
pe teme de interes descoperire, participativ

= Oferirea de raspunsuri la intrebarea: ,.Despre ce
este vorba (in acest fragment de poveste)?”
» Repovestirea unor secvente preferate dintr-un text

observarea directa
Forme de
organizare:
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Recapitulare

audiat;

* Pronuntarea clara a sunetelor si cuvintelor in
enunturi simple;

= Numirea personajului/  personajelor dintr-un
fragment de poveste audiat ;

= Oferirea unor raspunsuri la cererea elementara de
informatii: ,,Cine? Ce? Unde? Cum?”;

= Memorarea poeziei Obiceiuri bune;;

= Construirea de rime pornind de la cuvinte date ;

= AVAP: Coloreaza litera S dupa codul culorilor;

= Descopera literele incurcate;

= Carticica mea—realizarea unor lucrari in care sa se
asocieze elemente de exprimare plastica, cu alte
forme de exprimare artistica,

= MM: Tntr-o zi cu soare !-auditie muzicala;

= Recapitulare-Litere mari si mici de tipar(O/o, A/a,
L/1, Sis)
= Ameliorare/ dezvoltare

MEM

AVAP

11
13
21
3.2
4.1

31,12

Adunarea si sciderea
numerelor naturale de la 0
la 10. Scaderea cu 1 unitate
Universul/Soarele

» Utilizarea de denumiri si simboluri matematice
(diferenta, total, -, =)

= Compuneri si descompuneri de numere;

= Scaderi cu 1, prin numararea obiectelor;

= ldentificarea rezultatului corect, cu suport intuitiv;

= Scaderi repetate (cu acelasi numar de elemenete/
obiecte) prin extragerea de elemente si verificarea
operatiilor efectuate prin numarare de obiecte/ prin
desene;

= Rezolvarea i/ sau compunerea de probleme simple
dupa imagini date;

= Schimbarea componentelor unei probleme (date
numerice;

= Realizarea de corespondente;

» Formularea de propozitii despre Pamant, Soare;

= Identificarea importantei actiunilor omului pentru a
pastra un mediu sindtos pe pamant;

= ldentificarea efectelor pozitive /negative ale
Soarelui in viata noastra;

= Decodificarea mesajului Tncifrat in ghicitori;

= Colorarea unor planse in care codul culorilor este
dat de numere;

= Realizarea de cifre vesele;

frontal,
individual, in grup

Autoapreciere

Autoevaluare:
pe baza simbo-
lurilor

Aprecieri
globale si
individuale

Observare a
comportamen-
tului
participativ

Autoapreciere
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= AVAP: Repeta modelul;
Invata sa desenezi un soare;

DP 11,12 Interactiuni simple cu alte = Jocuri de rol ilustrand modalitati pozitive/negative Aprecieri
fiinte de interactiune verbala sau fizica: se ajuta unii cu globale si
Despre politete ceilalti, se exprima politicos (te rog, multumesc), se individuale
intrerup, se lovesc, se Tmping etc
Joc de rol: Realizarea de dialoguri care sd respecte
AVAP 1.1 reguli de politete; Observarea
AVAP: Realizeaza portretele colegilor tai.... comportamen-
Coloreaza cuvintele magice tului verbal
CLR: Exersarea unor formule de salut, de adresare,
prezentare si solicitare, adecvate contextului ;
Jocuri de exersare a unor reguli de comunicare efi-
CLR 2.3 cienta, civilizata ;
AVAP 1.1,2.3, | Confectii si jucarii = Realizarea unui colaj cu titlul Curcubeul politetii, Resurse Aprecieri
25 Curcubeul politetii prin folosirea unor tehnici de lucru:, decupare dupa materiale: Plansa | globale si
contur, lipire, colorare, asamblare; 20 individuale
CLR = Formularea de raspunsuri la intrebari simple; foarfece, lipici,
= CLR: Sesizarea utilizdrii formulelor specifice in materiale
situatii concrete de tipul: invitatie, urare, prezentarea reciclabile, hartie,
unor scuze etc. pentru a transmite intentii, ganduri, sablon, acuarele,
sentimente; pensula, hartie Aprecierea
2.1 colorata lucrarilor
Resurse realizate
procedurale:
conversatia,
activitate practica,
MM 2.1 Elemente de limbaj muzical | = Audierea unor céntece redate cu ajutorul Resurse Aprecieri
4.1 Céantare vocali in grup siin | mijloacelor tehnice ; procedurale: globale si
colectiv = Reproducerea n colectiv a cantecelor insusite Auditia muzicalda | individuale

Cantece: Intr-o zi cu soare, 7
ani de-acasia

intuitiv, pronuntand corect cuvintele;

= Cantarea 1n colectiv, asociind miscarea sugeratad de
text;

= Exersarea asimilarii integrale a cantecului;

= Manifestarea liberd, adecvata, pe muzica, apeland
la diverse forme de exprimare;

= Exersarea miscarii spontane pe cantecul: ;

= Reproducerea n colectiv a cantecului Tntr-o zi cu
soare Ploaia;

= Exersarea asimildrii pe strofe si integrale a
cantecului

7 ani de-acasa;

exercitiul, memo-
rizare

Forme de organ-
izare: individual,
n grup
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