PROIECTARE INTEGRATA PE UNITATI TEMATICE
(ORIENTATIVA) PARTEA A I11-A

AUXILIAR: ,,1, 2, 3...start spre ABC-ul micului scolar”, Editura Delta Cart Educational

CAIET LUCRU -Partea a lll-a

. Compe-
Tema/ Unitatea L Continuturi/ ) o Nr.
Sapt. Disciplina tente Activitati integrate/pe discipline Resurse Evaluare
tematica o Detalieri de continut ore
specifice
15 Pe luni cu CLR 1.1 Literele mici si mari de tipar | Intilnirea de dimineati: noutati, distribuirea re-
' . bilitatilor pentru saptamana in curs, reactualiza-
. — 1.2 1 si literel sponsa t LS: . , i
vulpoiul Vic si 13 Sunetul si literele V/v rea normelor de conduita la scoald, meteo, mesajul
prietenii sii 1' 4 zilei
' Texte suport: Pe luna cu vulpoiul Vic si prietenii sai

2.2 . . . . . .y
dupa Lucia Olteanu ; Nu numai la scoald...dupa

2.3 Octav Pancu-lasi

3.4 = Audierea unei povesti citite/inregistrate;

4.3 » Exersarea comunicdrii orale pornind de la observarea
ilustratiei din caiet;
» Formularea de intrebari si raspunsuri despre textul

o Observarea
audiat;
» Formularea de propozitii simple despre personajele 5 comporta-
principale si cararacteristici ale acestora; .
> LS L mentului
= Sunetele si literele mari si mici de tipar: V, v
(recunoastere, numire, trasarea literelor V pe contur verbal
punctat, cu incadrare in spatiul dat;
= Reprezentarea grafica cuvantului sugerat de imagine;
= Rostirea si incercuirea sunetului V, in cuvinte
formate din 2-3 silabe;
. .. o . . Resurse

= Colorarea imaginilor a caror denumire contin sunetul materiale:
V (lainceput, la sfarsit) _ paginile 2-9 din

= Identificarea literei V de tipar Intr-un sir de litere;
= Citirea/scrierea a unor silabe cu literele invatate
folosind jetoane, litere magnetice;

= Citirea globala a unor cuvinte cu literele invatate;

din caiet de lucru
caietul de lucru,
123....start spre




AVAP

MM

13

2.1
4.1

» Exercitii de indeplinire a unei instructiuni simple;

» Formularea unor raspunsuri la intrebari despre
continutul unui mesaj/ text scurt audiat/imagine;

» Decodificarea mesajului incifrat in ghicitori;

= Discutii despre politete/ impolitete pe baza
imaginilor;

= Jocuri de rol: Cuvinte magice;La biblioteca

= AVAP Colorarea unor imagini in care codul culorilor
este dat de litere;

» Deseneaza trei obiecte care incep cu V;

Carticica mea—realizarea unor lucrari in care sa se
asocieze elemente de exprimare plastica, cu alte forme
de exprimare artistica;

MM: Audirea cantecului: Unde este luna

MEM

CLR

AVAP

MM

2.1
3.1
5.1

13

1.3

2.1
4.1

Adunarea si sciderea
numerelor naturale in
concentrul 0-10 fara trecere
peste ordin/cu trecere peste
ordin prin numaérare /cu

suport intuitiv

Adunarea cu 2 unitati
Probleme simple de adunare
sau scadere cu 1-5 unitati in
concentrul 0-10, cu suport
intuitiv

Universul: Luna

» Adaugarea de elemente Tntr-o multime data, pentru a
obtine multimi ,,cat indicd numarul”;

» Rezolvarea de exercitii de adunare cu doua unitati Tn
concentrul 0-10 si verificarea operatiilor efectuate prin
numadrare de obiecte/ prin desene;

» |dentificarea situatiilor contextuale care impun
rezolvarea unor probleme prin adunare si scadere;

= Rezolvarea unor probleme cu sprijin in imagini date;

» Gruparea elementelor dupd un anumit criteriu;

= Numdrare cu pas indicat prin desene sau obiecte,

crescator si descrescator;

» Formularea de propozitii despre Univers, Luna;

= |dentificarea planetelor cu ajutorul imaginilor;

= Identificarea /colorarea unor mijloace de transport
specifice calatoriilor in Univers;

= Clasificarea obiectelor dupa criterii date;

= Decodificarea mesajului Tncifrat in ghicitori;

= Colorarea unor imagini in care codul culorilor este

dat de numere;

= CLR: Adunarea personajelor din poveste;

= Identificarea Tn povestiri de cuvinte formate din mai

multe silabe;

= AVAP: Intregirea rachetei prin desen;

» Completeaza dupa model;

MM: Unde este luna-auditie mizicala

Joc de rol: La magazin

ABC-ul micului
scolar partea a I1I-
a, paginile 34-35
din Caiet de
exercitii si jocuri
grafice, ecusoane,
mascota clasei,
plastilina coli,
creioane colorate,
laptop,
videoproiector,
CD

Resurse
procedurale:
conversatia,
explicatia,
demonstratia,
exercitiul, jocul
didactic,
invatarea prin
descoperire,

observarea directa

Observarea
sistematica a

elevilor

Observarea
comporta-
mentului

participativ

Aprecieri
globale si
individuale

Interevaluare:
Activitati In
perechi;

jocuri de rol
Autoeva-luare:
pe baza

simbolurilor




DP Interactiuni simple cu alte = Repovestirea unor secvente preferate din Aprecieri
fiinte povestea ;Iiudiaté, evidentiand actiunile Forme de globale si
. personajelor, organizare: L
1.1,1.2, | Despre politete = Discutii despre politete/ impolitete pe baza | individuale
31 imaginilor; frontal,
= Comunicare folosind reguli de politete Tn individual, n
contextg diferite in _coml{nltate_, !a scoala. ) grup, in perechi,
» Reguli de comunicare in activitatea scolara, S
= Comunicarea politicoasa cu colegii si cadrele jocuri didactice,
didactice . jocuri de rol
= |dentificarea intr-un sir de imagini a celor care
MM redau comportamentele pozitive si negative ale Observarea
personajelor; comporta-
= Joc de rol: Roata politetii; La casa de bilete a wlui
13 cinematografului; mentulut
= MM: Audierea cantecului Cantec de leagan ; verbal
= Joc de tip labirint
AVAP Desen = Tehnici de lucru: decupare dupa sablon, lipire, Resurse Aprecieri
Linia ca forma de exprimare colorare.asamblare; o ) ] materiale: globale si
» Formularea de intrebari simple si rdspunsuri despre plansa 21, 22 o
C0|aj produsele Obtinute; Caiet de apllca'gll |nd|V|dua|e
12 Decoratiune . invaga‘_l s desenezi luna; A ' AVAP, creioane
' . . = Jocuri de rol: Cu racheta in spatiu; colorate, acuarele,
2.1 Macheta rachetei spatiale MM: Intonarea cantecului: Unde este Luna; pensule,
fire, materiale b
25 reciclabile, Observarea
MM foarfeca, lipici, comporta-
qutop, . mentului
videoproiector
Resurse participativ
procedurale:
1.3 conversatia,
explicatia, Aotoapreciere:
demonstratia, ..
jocul didactic, Aplicatia
invatarea prin practica

descoperire,




observarea directa

Forme de
organizare:
frontal,
individual,
MM Céantare vocala in grup = Audierea cantecului demonstrat de propunator sau Resurse Aprecieri
Céantece: Unde este redaAt cu ajuforul mu-loaceIAor teh”'?ej _ prgpgduralg: |y |globalesi
21 X 3 = Céantarea in colectiv a cantecului, Tn perechi, pe audifia muzicala, |~
' luna;Céntec de leagin grupe; exercitiul, individuale
4.1 . C ’t st al - . 1 (b3 di memorizarea, Observarea
antare instrumentala Vpercu';la corporal (bitai din dialogul muzical
palme, cu degetul pe banca) Forme de comporta-
MEM MEM Uneste punctele si coloreaza: ; organizare: mentului
CLR: Imbogétirea vocabularului activ prin explicarea frontal,
si intelegerea unor cuvinte noi din textul cantecului; individual, participativ
21,31 perechi, grupe Aprecieri
CLR globale si
individuale
2.1
16. Susu si Stefi CLR Literele mici si mari de tipar | Intilnirea de dimineati: noutiti, distribuirea re-
Sunetul si literele S/s sponsabilitatilor pentru saptamana in curs, reactualiza- Observarea
S >3 rgla _normelor de conduita la scoald, meteo, mesajul comporta-
zilei; )
Texte suport: Susu si Stefi de Clara Ruse, Scoala lui mentului
11 Stefdnu;é dupa Spi.ridonl I./angheli ; . . verbal
19 = Povestirea dupa imagini, sau pe baza continutului
13 textului audiat; A L . L Autoevaluare:
1.4 » Formularea de intrebari si raspunsuri, de propozitii
2.9 simple despre continutul textului; pe baza
23 = Sunetele si literele mari si mici de tipar: S, s( simbolurilor
3.4 recunoastere, numire)
4.3 = Decodificarea mesajului Tncifrat in ghicitori;

= Reprezentatea grafica a cuvintelor sugerate de
imagini;

= Citirea unor silabe/ cuvinte/popozitii simple care
contin sunetul s;

= Despartirea cuvintelor in silabe;

Resurse
materiale:
— paginile 10-17

din caietul de




AVAP

MM

= Citirea globala a unor cuvinte cu literele invatate;

» Indicarea sunetelor/ silabelor/ cuvintelor percepute
prin diferite semne: batai din palme, ridicarea unui
deget, a unui obiect, jetoane puse pe banca ;

* Punerea in corespondentd a unor cuvinte formate din
1-2 silabe cu imagini potrivite;

» Exersarea pozitiei corecte la scris ;Utilizarea corecta
a instrumentelor de trasare/ de scris;

» Trasarea literei S dupa contur punctat in spatiul dat;
» Discutarea comportamentelor lui Susu si ale lui
Stefi

» Oferirea unor raspunsuri la cererea elementara de
informatii: ,,Cine? Ce? Unde? Cum?”

= Lecturd dupa una sau mai multe ilustratii/ benzi
desenate;

* AVAP: Colorarea dupa o cerinta data;

= Completarea desenului chipului lui Stefi ;

» Cirticica mea—realizarea unor lucréri in care sa se
asocieze elemente de exprimare plastica, cu alte forme
de exprimare artistica;

= MM: Audirea cantecului: Straluceste micuta stea;

MEM

AVAP

1.2
2.1
3.1

22,26

Adunarea si sciderea
numerelor naturale in
concentrul 0-10 fara trecere
peste ordin/cu trecere peste
ordin prin numaérare /cu
suport intuitiv

Scaderea cu 2 unitati

Animale-parti componente

= Rezolvarea de exercitii de scadere cu doud unitati In
concentrul 0-10 si verificarea operatiilor efectuate prin
numarare de obiecte/ prin desene;

» |dentificarea situatiilor contextuale care impun
rezolvarea unor probleme prin adunare si scadere;

= Rezolvarea unor probleme cu sprijin in imagini date;
» Gruparea elementelor dupa un anumit criteriu;

» Clasificarea obiectelor dupa criterii date;

= Identificarea partilor componente ale corpurilor
animalelor si denumirea acestora;

= Decodificarea mesajului Tncifrat in ghicitori;

= AVAP: Colorarea unor imagini n care codul
culorilor este dat de operatii de adunare si scadere;

DP

21,22,
31

Interactiuni simple cu alte
fiinte

Reguli de comportament si

» Comunicarea cu colegii si cadrul didactic la clasa:
(respectarea regulilor clasei, anuntarea raspunsului,
asteptarea randului, completarea raspunsurilor colegilor
dupa ce acestia au incheiat, exprimarea opiniei

lucru, 123....start
spre ABC-
ulmicului scolar,
paginile 36-37-
din Caiet de
exercitii si jocuri
grafice, ecusoane,
mascota clasei,
coli, creioane
colorate, laptop,
videoproiector,
CD

Resurse
procedurale:
conversatia,
explicatia,
demonstratia,
exercitiul, jocul
didactic,
invatarea prin
descoperire,
observarea
directa

Forme de
organizare:
frontal,
individual, Tn
grup, jocuri
didactice, jocuri

de rol

Aprecieri
globale si
individuale
Observare a
comporta-
mentului
participativ

Autoapreciere

Aprecieri
globale si

individuale




comunicare scolara

personale, criticarea ideii nu a colegului;
= Realizarea unor desene/afise/colaje care sa prezinte
reguli de comportare si comunicare eficienta in scoala ;

AVAP: Exprimarea prin desen a regulilor de
comunicare la scoala si afigarea acestora pentru a fi
vizualizate de elevi (exemplu: ,,vorbim pe rand”,

AVAP 22,26 »ascultdm activ”, ,,respectdm programul scolar”,
»ajutdm colegii cand ne solicita sprijinul”, ,,adresam
intrebari” etc.)
= Jocuri de rol cu marionete ilustrand modalitati
pozitive/negative de interactiune verbala sau fizica: se
ajutd unii cu ceilalti, se exprima politicos (,,te rog”,
“multumesc”), se intrerup, se lovesc, se Tmping etc.
= Jocuri de selectie si plasare de jetoane: Da
(comunicare eficientd)/Nu (comunicare ineficienta)
AVAP Desen- Elemente de limbaj = Utilizarea unor tehnici simple de indoire, pliere, Resurse Aprecieri
plastic- linia, pata lipire, decupare dupa contur, rupere, taiere; materiale: _ globale si
= Respectarea etapelor de lucru pentru realizarea Plansa 23-Caiet 1=
Catelul catelului utilizand tehnica Origami; de aplicatii AVAP |individuale
Confectii si jucarii — = Utilizarea acuarelelor pentru a picta alte elemente foarfece, lipici, Aprecierea
22,26 | o (catelul); hartie, sablon, B
Catelusul-origami = Confectionarea citelului utilizind tehnica Origami frunze, acuarele, | lucrarilor
» Examinarea produselor finale realizate si aprecierea fire realizate
) Resurse
acestora;
. . e e procedurale:
» Confectionarea de jocuri si jucdrii simple; conversatia,
activitate practica,
MM Cantare vocala in grup = Audierea cantecului demonstrat de propunator sau Resurse Aprecieri
2.1 Cantece: Azi Grivei e redat cu ajutorEJI mijloa.celorAtehnice; o propgduralg: | globale si
41 . Rep_r(_)ducerea in colectiv a cantecelor insusite auditia muzicala, o
manios;Un catel mititel intuitiv, pronuntind corect cuvintele in cént; exercitiul, individuale
= Exersarea asimilarii pe strofe si integrale a cantecului memorizarea,
o - R . ' Obervarea
CLR: joc: Cu ce sunet incepe cuvantul? dialogul muzical
Imbogitirea vocabularului activ prin explicarea si Forme de comporta-
CLR intelegerea unor cuvinte noi din textul cantecului, prg_apizarental, mentului
21 o individual
AVAP AVAP: Desenarea unor imagini sugerate de textele participativ
2.2 cantecelor;
17 Tatal meu CLR 11,12, Intilnirea de dimineati: noutati, distribuirea re- Resurse
1.3, 1.4, sponsabilitatilor pentru saptamana in curs, reactualiza- materiale:




MM

AVAP

2.2,
2.3, 3.4,
43

1.2

22,26

Literele mici si mari de tipar

Sunetul si literele T/t

rea normelor de conduita la scoald, meteo, mesajul
zilei

= Texte suport: Tatal meu, Ce te faci cand vei deveni
mare;

= Audierea unor poezii citite/ inregistrate;

= Recunoasterea literei T, Tn cuvinte date;

» Exercitii de analiza fonetica;

* Punerea in corespondentd a unor imagini cu litera
initiald a cuvantului corespunzator;

» Pronuntarea clara a sunetelor si cuvintelor in enunturi
simple;

» Formularea de intrebari si raspunsuri ;

= Citirea literelor, silabelor, cuvintelor;

= Trasarea literelor T pe contur punctat, cu Tncadrare Tn
spatiul dat;

» Indicarea locului sunetului T, Tn cuvinte formate din
2-3 silabe;

= Despartire in silabe;Indicarea sunetelor/ silabelor/
cuvintelor percepute prin diferite semne: batéi din
palme, ridicarea unui deget, a unui obiect, jetoane puse
pe banca, saritura etc.

» Punerea in corespondenta a unor cuvinte formate din
1-2 silabe cu imagini potrivite;

= Citirea globald a unor cuvinte cu literele invatate;

= Decodificarea mesajului Tncifrat in ghicitori;

= Exercitiu-joc care implica atentie concentrata pe
detalii-Descopera litera;Alege;

= Oferirea unor raspunsuri la cererea elementara de
informatii: ,,Cine? Ce? Unde? Cum?”;

= Realizarea de corespondente intre profesii si uneltele
folosite;

= Exprimarea propriilor idei Tn contexte cunoscute,
manifestand interes pentru comunicare;

= Joc: labirint;

» Lecturd dupa una sau mai multe ilustratii/ benzi
desenate;

» MM: Prietenii meil-auditie muzicala;

» AVAP Cirticica mea—realizarea unor lucrari in care
sa se asocieze elemente de exprimare plastica, cu alte
forme de exprimare artistica;

= Colorarea unor planse in care codul culorilor este dat
de litere;

= Joc -rebus

— paginile 18-25
din caietul de
lucru, 123....start
spre ABC-ul
micului scolar-
Partea a Il1-a,
paginile 38-39 din
Caiet de exercitii
si jocuri grafice,
, ecusoane,
mascota clasei,
coli, creioane
colorate, laptop,
videoproiector,
CD

Resurse
procedurale:
conversatia,
explicatia,
demonstratia,
exercitiul, jocul
didactic,
invatarea prin
descoperire,
observarea directa
Forme de
organizare:
frontal,
individual, in
grup, jocuri
didactice, jocuri
de rol

Aprecieri
globale si
individuale

Observarea
comporta-
mentului

participativ

Observarea
sistematica a

elevilor

Autoevaluare:
pe baza

simbolurilor

Autoapreciere




MEM

CLR

AVAP

2.1
3.1
3.2

2.3

11,24

Adunarea si sciderea
numerelor naturale in
concentrul 0-10 fira trecere
peste ordin/cu trecere peste
ordin prin numarare /cu

suport intuitiv

Adunarea si scaderea cu 3
unitati
Forte si miscare: impingere,

tragere

= Compuneri si descompuneri de multimi de obiecte
avand drept cardinal un numar de elemente mai mic
de 10;

= Rezolvarea de exercitii de adunare si scadere cu 3
unitati in concentrul 0-10 si verificarea operatiilor
efectuate prin numarare de obiecte/desene;

= |dentificarea rezultatului corect, cu suport intuitiv;

= Completarea unor siruri de adunare;

= Adaugarea/extragerea a 3 elemente dintr-o multime
de obiecte, fiecare operatie fiind insotita de
numararea obiectelor;

= Selectarea unor numere dupa un criteriu dat ;

= Decodificarea mesajului Tncifrat in ghicitori;

= Colorarea unor planse in care codul culorilor este dat

de numere;

» |dentificarea situatiilor contextuale care impun

rezolvarea unor probleme prin adunare/scadere: sunt,

au venit, au plecat, , erau, am consumat, au ramas, etc.

si asocierea lor cu operatia corespunzatoare ;

» Jocuri de miscare pentru evidentierea fortelor si a

efectelor acestora: deformarea/ ruperea/ spargerea;

= Joc: -Cdfi copii? ( numararea elevilor din clasa dupa

diferite criterii: baieti; fetite cu parul blond, fetite care

au frati, baieti care s-au ndscut primavara)

= CLR: joc de rol : La doctor;

= AVAP: Joc-Labirint

= Completrea desenelor dupa cerinte date;

Aprecieri
globale si
individuale

Observarea
comporta-
mentului

participativ

Observarea
sistematica a

elevilor

Autoapreciere

DP

MM

11,12

2.1
4.1

Explorarea meseriilor

= Discutii de explorare a intereselor si a experientelor
anterioare ale copiilor;

= Prezentarea unor obiecte care exprima cel mai bine
ce-i place fiecaruia sd faca pentru valorizarea abilitatilor
fiecarui copil;

= Ghicitori, colaje, jocuri de tipul ,,Ce imi place sa fac”
= Jocuri/ activitati/ concursuri de identificare a unor
abilitati, a predispozitiilor native/ talentelor copiilor in
diferite domenii;

= Joc de rol: Ce te faci cand vei fi mare? La magazin;




»= MM- Ce te faci cand vei fi mare?-auditic muzicala

AVAP 1.1,2.4, | Confectii si jucarii: = Utilizarea unor tehnici simple de pliere, Indoire, Resurse Aprecieri
25 Mistile meseriilor lipire, decupare dupa contur, colorare, asamblare; lr)nlaterllalg;t.25 globale si
) » Confectionarea de obiecte prin tehnici simple: Trusa angele 24,20 - 7
Trusa doctorului : Caiet de aplicatii | individuale
doctorului AVAP ;
= Realizarea unor lycrarl in ca‘re sd se asocieze foarfece, lipici,
elemente de exprimare plasticd, cu alte forme de hartie, sablon,
exprimare artistica acuarele,
= CLR: Joc de rol: La doctor materiale textile
Resurse Aprecierea
CLR ,2.2, procedurgle. lucrarilor
23 conversatia,
) activitate practica, | realizate
MM Cantarea vocali in grup Cantarea vocala in grup si individual; Resurse proce-
2.1 .. L . A .
Céntece: Ce te faci cand vei fi | = Audierea cantecului demonstrat de propunator sau durale:
4.1 . . . . .. .
mare?, Brutarii redat cu ajutorul mijloacelor tehnice; Auditia muzicala
= Interpretarea — nuante: cantec vesel/ trist; exercitiul, memo-
= Reproducerea in colectiv a cantecelor insusite rizare
intuitiv, pronuntind corect cuvintele in cant; Forme de organi-
= Exersarea asimildrii pe strofe si integrale a zare: individual,
cantecului; n grup
CLR CLR: imbogatirea vocabularului activ prin explicarea
22 si Intelegerea unor cuvinte noi din textul cantecului;
18. Pacalici la scoala | CLR 1.1 Literele mici si mari de tipar | Intilnirea de dimineati: noutati, distribuirea Resurse Aprecieri
1.2 - responsabilitatilor pentru siptdmana in curs, S .
1.3 Sunetul si literele P/p reactualizarea normelor de conduita la scoala, meteo, materiale: globale si
1.4 mesajul zilei — paginile 26-33 | individuale
29 Texte suport: Pdacdalici la scoald de Nicolae Labis, Eu din caietul de
23 sunt Petrisor de Reiner Putzger, Inge Gurtzig lucru, 123....start
34 = Audierea unor povesti citite/ inregistrate; spre ABC-ul
' = Exersarea comunicdrii orale pornind de la observarea micului scolar-
4.3 . o ; Observarea
ilustratiei din caiet; partea a I1l-a,
» Formularea de propozitii simple despre personajele paginile 40-41 comporta-
principale si cararacteristici ale acestora; din Caiet de mentului

= Efectuarea de predictii pornind de la titlul lecturii;
» Exercitii de analiza fonetica;

exercitii si jocuri
grafice,




= Decodificarea mesajului Tncifrat in ghicitori;

» Sunetele si literele mari si mici de tipar: , P,
p(recunoastere, numire, trasare literelor P pe contur
punctat, cu incadrare in spatiul dat;

» Despartirea in silabe a cuvintelor sugerate de imagini
si reprezentarea lor grafica;

» Indicarea locului sunetului P, n cuvinte formate din
2-3 silabe;

» Colorarea imaginilor a caror denumire contin sunetul
P (lanceput, la sfarsit)

= Identificarea literei P, de tipar intr-un sir de litere;

= Citirea/scrierea a unor silabe, cuvinte cu literele
invatate folosind jetoane, litere magnetice;

= Citirea globala a unor cuvinte cu literele invatate;

= Colorarea unor imagini in care codul culorilor este
dat de litere;

» Exercitii de indeplinire a unei instructiuni simple;

» Formularea unor raspunsuri la intrebari despre

2226 continutul unui mesaj/ text scurt audiat/imagine;
= - Exercitii de asocieri si corespondente;
AVAP = Jocuri labirint;
= Activitate pe grupe: Ména oarba
* MM: Intonarea cantecului: 7 ani de acasi;
= Jocuri pe cintec cu executarea unor miscari potrivite
2.1
continutului de idei al textului;
4.1
MM = AVAP: Colorare dupa cerinte date( litere vesele,
litere, imagini, dupa codul literelor);
Carticica mea—realizarea unor lucrari in care sa se
asocieze elemente de exprimare plastica, cu alte forme
de exprimare artisticé;
» Recapitulare-Litere mari si mici de tipar(V/v, S/s,
THt, Plp)
Recapitulare » Ameliorare/ dezvoltare
Ameliorare/ dezvoltare
MEM 11 Adunarea si scaderea » Compuneri si descompuneri de multimi de obiecte
- avand drept cardinal un numér de elemente mai mic de
1.2 numerelor naturale in 10-
5.1 concentrul 0-10 fara trecere | = Rezolvarea de exercitii de adunare si scadere cu 4

peste ordin/cu trecere peste

unitati in concentrul 0-10 si verificarea operatiilor
efectuate prin numarare de obiecte/desene;

, ecusoane,
mascota clasei,
coli, creioane
colorate, laptop,
videoproiector,
CD

Resurse
procedurale:
conversatia,
explicatia,
demonstratia,
exercitiul, jocul
didactic,
invatarea prin
descoperire,
observarea
directa

Forme de
organizare:
frontal,
individual, in
grup, jocuri
didactice, jocuri
de rol

participativ

Observarea
sistematica a

elevilor

Autoeva-
luare: pe
baza simbo-

lurilor

Auto-

apreciere

Aprecieri

globale si




AVAP

MM

24,2,5,
2,6

2.1

ordin prin numirare /cu

suport intuitiv

Adunarea si scaderea cu 4
unitati
Unitéti de masura: Ziua,

sdptdmana

= ldentificarea rezultatului corect, cu suport intuitiv;

= Realizarea corespondentei intre operatie si rezultatul
corespunzator;

= Adaugarea/extragerea a 4 elemente dintr-o multime
de obiecte, fiecare operatie fiind insotita de numararea
obiectelor;

= Identificarea situatiilor contextuale care impun
rezolvarea unor probleme prin adunare/scadere;

» Identificarea instrumentelor de masurat timpul,

» Exercitii de Indeplinire a unei instructiuni simple;

» Enumerarea zilelor saptimanii,

= Jocuri de citirea ceasului;

» Decodificarea mesajului incifrat in ghicitori si rezol-
varea de probleme;

= Jocuri labirint;

» Jocuri de evidentiere a duratelor, de tipul ,,Cine
ajunge mai repede la...?”; ,,A cui activitate a durat mai
mult?”in ce zi a saptimanii ........ ?

» Joc: Géseste diferentele;

= AVAP:

» Colorarea dupa cerinte date(, dupa codul numerelor,
rezultatele operatiilor de adunare si scadere);

= MM: Audierea cantecului : Zilele saptamanii

= Jocuri pe cintec cu executarea unor miscari potrivite
continutului de idei al textului;

DP

CLR

AVAP

11,12,
21,23

2.2

2.6

Interactiuni simple cu fiinte
Reguli de comportament n

scoalad

= Discutarea regulilor de comportare in scoala pe baza
imaginilor date;

= Realizarea unor desene/ afise/ colaje care sd prezinte
norme de comportare civilizata Tn scoala;

= Jocuri de rol cu marionete ilustrand modalitati
pozitive/ negative de interactiune verbala sau fizica:
se ajutd unii cu ceilalti, se exprima politicos (te rog,
multumesc), se intrerup, se lovesc, se Tmping etc.

= Recunoasterea In imagini date a respectarii/ incalcarii
regulilor de comportare;

= CLR: Jocuri de rol;

= AVAP: Exprimarea prin desen a regulilor de
comportare la scoala in timpul orelor si n pauza si
afisarea acestora (exemplu: ,,vorbim pe rand”,
»ascultam activ”, ,respectam programul scolar”,
,,ajutam colegii cand ne solicita sprijinul”, ,,adresdm

individuale

Observarea
comporta-
mentului

participativ

Observarea
sistematica a

elevilor

Autoapre-

ciere

Aprecieri
globale si
individuale

Observarea
comporta-
mentului

participativ




intrebari” ,,adresam intrebari” etc.) Autoapre-
ciere
AVAP 11,2, 4 Colaj: = Realizarea unor compozitii individual; Resurse Aprecieri
Suportul pentru creioane; " Tehnjci de lucru: decupare dupa contur, I.ipire; materiale: - globale si
' = Realizarea unor lucréri in care sd se asocieze plansa 15 Caiet
Trenuletul saptimanii elemente de e?gprimare plastica, cu alte forme de de aplicatii individuale
’ exprimare artistica AVAP
. . CLR: Oferirea de raspusuri la Intrebari Betisoare,
Forme spatiale (lungime, ) <
RSN ... | Ce?Cum?Unde?De ce?; pensula,
latime, indltime): constructii; acuarele
forme spatiale foarte usoare ey
din hartie plastilina.,
CLR 1.2 fructe, bol,
foarfecd, pahare;
Resurse
procedurale: Aprecierea
Coqv§rsa;ia, lucrarilor
activitate
practica, realizate
MM 2.1 Elemente de limbaj muzical: | = Audierea cantecelor redate cu ajutorul mijloacelor Resurse
. S tehnice: procedurale:
41 ritmul ( mediu) ; sunet lung- = Reproducerea, in colectiv, a cantecelor insusite Auditia muzicala
scurt, tare-incet), intuitiv, pronuntand corect cuvintele; exercitiul, mem-
interpretare . AImplicarea activa si dirijata in receptarea orizare
céantecelor,; Forme de organ-
Céntece: 7 ani de acasa;Zilele | = Exersarea asimildrii pe strofe si integrale a izare: individual,
e A cantecului; n grup
saptamanii
19. Elmer si CLR 1.1 Literele mici si mari de Intilnirea de dimineati: noutati, distribuirea re- Resurse Aprecieri
dinozaurul 1.2 tipar sponsabilitatilor pentru saptamana in curs, reactu_aliza- matel_‘ia_.le: globale si
1.3 rea normelor de conduiti la scoald, meteo, mesajul — paginile 34-41-
1.4 Sunetul si literele D/d zilei din caietul de individuale
29 Text suport: Elmer si dinozaurul dupa Ruth Stiles lucru, 123....start
23 Ganne_tt, _ spre ABC-ul
3.4 = Audierea unui text; micului scolar-
= Identificarea semnificatiei unui mesaj scurt pe teme Parteaa Ill-a,
familiare/ a unor informatii dintr-un mesaj scurt paginile 42-43
exersind comunicarea orald; din Caiet de
= Efectuarea de predictii pornind de la titlul lecturii; exercitii si jocuri
L e S Observare a
» Exercitii de analiza fonetica; grafice,
= Oferirea de raspunsuri la intrebarea: ,,Despre ce este , ecusoane, comporta-

vorba (in acest fragment de poveste)?”etc

mascota clasei,




AVAP

MM

DP

2.1
1.1,12.6

41 4.3

2.2

= Numirea personajelor dintr-o poveste audiata si a
insusirilor acestora;

» Formularea unor raspunsuri la intrebari despre
continutul unui mesaj/ text scurt audiat ;

= Aprecierea ca adevarate sau false a unor enunturi
scurte care testeaza intelegerea textului audiat;

= Sunetele si literele mari §i mici de tipar: D,
d(recunoastere, numire, scriere);

= Decodificarea mesajului Tncifrat in ghicitori;

= Asocierea unor litere si sunete;

» Exercitii de alcétuire a cuvintelor din litere
amestecate;

= Observarea etichetelor cu cuvinte/ citirea globala a
cuvintelor scrise cu litere de tipar

= ;Despartirea in silabe a cuvintelor sugerate de imagini
si reprezentarea lor grafica;

= Exercitii de completare a silabelor;

= Trasarea literei D pe contur punctat, cu Tncadrare n
spatiul dat;

» Exersarea pozitiei corecte la scris;

= Observarea si denumirea unui obiect ilustrat, care
contine sunetul D in diverse pozitii (initiala, Tn interior)
» Exemplificarea altor cuvinte care contin sunetul d la
inceput, in interior sau la sfarsitul cuvantului;

= Joc - puzzle - asocierea literelor (prin colorare) pentru
formarea cuvintelor;

= AVAP: ,,inva'gé sd desenezi un dinozaur;-desen

= Carticica mea—realizarea unor lucrari in care sa se
asocieze elemente de exprimare plastica, cu alte forme
de exprimare artistica,

= MM: Dinozaur-auditie muzicala;

» DP: Interactiuni cu membrii familiei

» Joc: Coloreaza casetele emotiilor pe care le traiesti in
familie;

MEM

AVAP

2.1
4.1
1.6

11,24

Adunarea si sciderea
numerelor naturale in
concentrul 0-10 fara trecere
peste ordin/cu trecere peste

ordin prin numirare /cu

= Identificarea situatiilor contextuale care impun
rezolvarea unor probleme prin adunare/scadere;

» Decodificarea mesajului incifrat in ghicitori si rezol-
varea de probleme;

= Rezolvarea de exercitii de adunare si scadere cu 5
unitati Tn concentrul 0-10 si verificarea operatiilor
efectuate prin numarare de obiecte/desene

coli, creioane
colorate, laptop,
videoproiector,
CD

Resurse
procedurale:
conversatia,

explicatia,
demonstratia,
exercitiul, jocul
didactic,
invatarea prin
descoperire,
observarea
directa

Forme de
organizare:
frontal,
individual, in
grup, jocuri
didactice, jocuri
de rol

mentului

participativ

Autoapre-

ciere

Autoeval-
uare: pe
baza simbo-

lurilor

Aprecieri
globale si

individuale




suport intuitiv

Adunarea si scaderea cu 5
unitati

Hrana ca sursa de energie

= |dentificarea rezultatului corect, cu suport intuitiv;

= Completarea unor siruri de adunare si scadere;

= Adaugarea/extragerea a 5 elemente dintr-o multime
de obiecte, fiecare operatie fiind insotita de
numararea obiectelor;

= Exercitii de asocieri si corespondente;

= Aflarea sumei/ diferentei a doud numere mai mici
decét 10;

= Observarea partilor componente ale vietuitoarelor
(dinozauri) pentru identificarea structurii lor comune;

= C(Clasificarea animalelor in functie de mediul de viata,
modul de hranire etc.

AVAP: Numara crescator si completeaza desenul;

» Colorarea dupa cerinte date(, dupa codul numerelor,

rezultatele operatiilor de adunare si scadere);

= Joc: Completeaza imaginea!-Folosirea liniei cu scop

de contur si cu scop decorativ in aplicatii;

DP

AVAP

21,22,
2,3

11

Interactiuni simple cu fiinte

Comportamentul in familie

= Explorarea caracteristicilor fiintelor si obiectelor
preferate si a interactiunii simple cu acestea;
Joc: Pot sd imi prezint familia?

= Identificarea/recunoasterea membrilor familiei;

= Prezentarea persoanelor din universul familiar
copiilor (rude, prieteni, persoane care Ti sunt
apropiate);

= Asocierea unei caracteristici/ unor caracteristici cu o
persoand (mama — iubitoare, harnica, grijulie etc);
Realizarea de desene cu fiintele preferate.

= Exercitii de participare la conversatii scurte, Tn grup,
pe teme sugerate de imagini;

= Realizarea de simboluri pentru activitati din familie;

AVAP: Deseneaza simboluri care sa sugereze

activitati realizate Tn familie,

= Vizionarea unor secvente din desene animate, filme
pentru copii, audierea unor povesti consacrate si
organizarea unor jocuri pentru demonstrarea
comportamentelor civilizate in familie;

Observare a
comporta-
mentului

participativ

Autoapre-

ciere

Fisa de

portofoliu

Observarea
comporta-
mentului

verbal




AVAP 2.3,2.4, Desen- Elemente de limbaj Resurse Aprecieri
L - _ - materiale: .
2.6 plastic- linia, pata = Tehnici de lucru: decupare dupa sablon, lipire, Plansa 28- Caiet globale si
Dinozaur colorare.amprentare; de aplicatii individuale
e oo . - AVAP
Confectii si jucarii = Tehnici simple: pensulatie; foarfece, lipici,
Dinozaurul, » Formularea de intrebari simple si raspunsuri despre hértie, sablon, Aprecierea
produsele obtinute; creloane .. | lucrarilor
colorate, farfurii
= Realizarea unor lucriri in care sa se asocieze de carton; realizate
elemente de exprimare plasticd, cu alte forme de Resurse .
procedurale:
exprimare artistica; conversatia,
activitate
practica;
MM 2132 Cantare vocali in grup = Audierea cantecelor redate cu ajutorul mijloacelor Resurse proce- | Aprecieri
R . . tehnice: durale: Auditia .
Cantec: Dinozaur, Dinozaurul | R - . A N . . o globale si
eproducerea, in colectiv, a cantecelor insusite muzicala, exer
Zigaloo intuitiv, pronuntand corect cuvintele; citiul, memo- individuale
. R = Jocuri pe cantece cu caracter de dans, prin asocierea rizare
Jocuri pe cantece cu caracter . . . C e e N ..
cu o migcare simpla (pasi, ridicari pe varfuri; Forme de or-
de dans = Exersarea asimilarii pe strofe si integrale a ganizare: indi-
cantecului; vidual, Tn grup
CLR: imbogatirea vocabularului activ prin explicarea
CLR 12,22 si Intelegerea unor cuvinte noi din textul cantecului;
20. CLR 1.1 Literele mici si mari de tipar | Intilnirea de dimineati: distribuirea responsabil- Resurse Aprecieri
. . 1.2 - N itatilor pentru saptdmana in curs, reactualizarea nor- materiale: .
Fat-frumos din 1.3 Sunetul si literele 11 melor de conduiti la scoala, meteo, mesajul zilei — paginile 42-49 globale si
Pepsi- Cola 1.4 = Texte suport: Fat-frumos din Pepsy- Cola dupa din caietul de individuale
29 Alina Nour,; Hainele cele noi ale imparatului de lucru, 123....start
23 H.C.Andersen spre ABC-ul
34 = Audierea unor povesti citite/ inregistrate; micului scolar -
43 = Exersarea comunicdrii orale pornind de la observarea Partea a Ill-a,
ilustratiilor din caiet; paginile 44-45
= Exercitii de analiza fonetica din Caiet de
» Decodificarea mesajului incifrat in ghicitori; exercitii si jocuri
» Formularea unor raspunsuri la intrebari despre grafice,
continutul unui mesaj/ text scurt audiat ; , ecusoane,




DP

AVAP

MM

2.2

11,24

2.1
4.1

= Repovestirea unor secvente preferate dintr-un text
audiat;

= Numirea personajului/ personajelor dintr-un fragment
de poveste audiat;

= Oferirea unor raspunsuri la cererea elementara de
informatii: ,,Cine? Ce? Unde? Cum?”

= Identificarea literelor Tsi T1n cuvinte;

» Recunoasterea sunetului TTn cuvinte;

» Despartirea cuvintelor in silabe si precizarea pozitiei
sunetului T;

» Exemplificarea cuvintelor care contin sunetul T;

= Gruparea obiectelor a caror denumire contine sunetul
I

= Colorarea unor planse in care codul culorilor este dat
de litere ;

= Trasarea literelor T pe contur punctat, cu incadrare in
spatiul dat;

» Exercitii de alcétuire a cuvintelor din litere
amestecate;

= Asocieri de litere pentru a forma cuvinte;

= Corespondente intre cuvinte si imagini;

» Lecturd dupa una sau mai multe ilustratii/ benzi
desenate -Hainele cele noi ale impéaratului

= DP: Discuta despre emotiile triite de Imparatul
Marmelada;

= AVAP: Coloreaza elemente ce denumesc cuvinte
care incep cu sunetul T;

= Jocuri de tip labirint

» Carticica mea—realizarea unor lucrari in care sé se
asocieze elemente de exprimare plastica, cu alte forme
de exprimare artistica;

= MM: Daca vesel se traieste -auditie muzicald,;

MEM

1.1
2.1
3.2
4.1

Adunarea si sciderea
numerelor naturale in
concentrul 0-10 fara trecere
peste ordin/cu trecere peste

ordin prin numairare /cu

= Rezolvarea de exercitii de adunare/ scadere cu 1-5
unitati, in concentrul 0-10 si verificarea operatiilor
efectuate prin numarare de obiecte/prin desene

= Adunari si scaderi repetate (cu acelasi numar de
elemente/ obiecte) prin addugarea/ extragere de
elemente;

= Utilizarea unor denumiri si simboluri matematice
(sumd, total, diferentd, egal, minus, plus);

mascota clasei,
coli, creioane
colorate, laptop,
videoproiector,
CD

Resurse
procedurale:
conversatia,
explicatia,
demonstratia,
exercitiul, jocul
didactic,
invatarea prin
descoperire,
lucru Tn perechi,
observarea
directa;

Forme de
organizare:
frontal,
individual, Tn
grup, jocuri
didactice, jocuri
de rol

Observarea
comporta-
mentului

verbal

Observare a
comporta-
mentului

participativ

Autoapre-

ciere

Autoeval-
uare: pe baza

simbolurilor

Aprecieri
globale si

individuale




AVAP

MM

11,24

2.1
41

suport intuitiv

Adunarea si scaderea in

concentrul 0-10

Recapitulare

Ameliorare /dezvoltare

= Rezolvarea si/ sau compunerea de probleme
simple (aflarea sumei sau diferentei); aflarea unui
termen necunoscut cu suport intuitiv/ cu ajutorul
imaginilor;
= Crearea unor probleme simple dupa imagini date;
= Rezolvarea de exercitii de adunare/ scadere cu 1-5
unitati, in concentrul 0-10 si verificarea operatiilor
efectuate prin numarare de obiecte/prin desene;
=  Exercitii de asocieri si corespondente;
= Aflarea sumei/ diferentei a doud numere mai
mici decét 10;
= Colorarea unor planse in care codul culorilor
este dat numere, de rezultatul operatiilor de
adunare si scadere;
= Joc -labirint;
= Jo de rol: De-a croitorul
= AVAP: ,Coloreaza, numdra.......... :
= MM: Vrem bomboane “- auditie muzicala;
Recapitulare- Adunarea si scaderea in concentrul 0-10

= Ameliorare/ dezvoltare

DP

AVAP

11,22,
2.3

11

Interactiuni simple cu fiinte

Emotii

» Organizarea unor jocuri pentru identificarea emotiilor
de baza;

» Dialog avand ca suport imagini cu emotii de baza, cu
ajutorul cdrora sa se analizeze: “ce fac atunci cand sunt
trist, cdnd mi-e fricd, cand sunt fericit, cAnd sunt
relaxat?”

= Jocuri din folclorul copiilor care vizeaza exprimarea
emotiilor;

= Discutii despre personaje din povestile pentru copii si
emotiile traite de acestea (Scufisa rosie-bucurie, teama,

Observare a
comporta-
mentului

participativ

Autoapre-

ciere

Aprecieri
globale si
individuale

Observarea




frica, Cenusareasa — tristete, Alba-ca-Zapada — frica, comporta-
bucurie, ursul-bucurie, furie); mentului
JOC: ”Oglinda”
= Jocuri de tipul : ,,Roata emotiilor”, ,,Continua verbal
propozitia”, ,,Continua povestea”, in care propozitia/
povestea este Inceputd de invatator sau de un copil si se
construieste 1n lant vizdnd emotii de baza;
= Jocuri de rol cu marionetele realizate la AVAP
ilustrand modalitati pozitive/ negative de interactiune
21 verbala sau fizica;
MM 41 AVAP: Coloreaza chipurile dupa cod;
MM -Daca vesel se traieste-intonarea cantecului
AVAP 23,26 Confectii si jucirii » Observarea unor caracteristici simple ale materialelor Resurse Aprecieri
ntélnite in mediul familiar; materiale: .
Rama f < A . lobal
ama foto » Formularea de raspunsuri la intrebari simple; Plangele 29;30 globale si
Colaj » Tehnici de lucru: pensulatie, dactilopictura, stropire, foarfece, lipici, individuale
ata picturald, lipire conturare, decupare. seminte, sfoara
CLR 1.2 Coroana p . ' C L . i '
» Realizarea unor lucréri in care sa se asocieze elemen- carton
te de exprimare plasticd, cu alte forme de Resurse
exprimare artistica; procedur_ale. Aprecierea
conversatia,
= Povestirea unui eveniment personal, cu ajutorul ramei activitate lucrarilor
foto; ractica, .
p realizate
MM 2.1 Céantare vocala in grup = Reproducerea Tn colectiv a cantecului ; Resurse Aprecieri
41 Cantece: Vrem " JOf:uri pe.cént.ec cu executa_r.ea unor miscari potrivite proc.e.durale. L globale si
continutului de idei al textului; Auditia muzicala
bomboane;Daci vesel se = Acompanierea cantecelor cu percutie corporald (batai exercitiul, mem- | individuale
CLR 19 triieste din palme, batai cu degetul in banca etc); orizare
' ’ = CLR: Raspusuri la intrebari Cine?Ce?Cum?Unde? Forme de or-
= Desprinderea mesajului din versurile cantecelor; ganizare: indi-
AVAP 19 » Exersarea asimildrii pe strofe si integrale a vidual, Tn grup
' cantecului;
= AVAP: Traseaza si coloreaza — Labirint;
21, inaltul si CLR 1.1 Literele mici si mari de tipar | Intilnirea de dimineati: prezenta, distribuirea re- Resurse Aprecieri
Tntarziatul 1.2 Sunetul si litera A/ sponsabilitatilor pentru saptamana in curs, reaCtu.a liza- materiale: globale si
1.3 > rea normelor de conduiti la scoala, meteo, mesajul ’
1.4 zilei; — paginile 50-57 | individuale

= Texte suport: Inaltul si Intarziatul de M. Rusu;




AVAP

DP

2.2
2.3
3.4
4.3

11,21

2.2

Matilda de Roald Dahl;

= Audierea unor povesti citite/ inregistrate;

= Exersarea comunicarii orale pornind de la observarea
ilustratiilor din caiet;

» Decodificarea mesajului incifrat in ghicitori;

= Identificarea in cuvinte a literelor Asia;

» Recunoasterea imaginilor a caror denumire contin
sunetul A;

» Exercitii de analiza fonetica;

= Citirea literelor, silabelor, cuvintelor;

» Pronuntarea clara a sunetelor si cuvintelor in enunturi
simple;

= [dentificarea imaginilor corespunzatoare cuvintelor
care contin sunetul la inceput;

= Crearea unor cuvinte prin completarea literelor lipsa;
» Punerea in corespondenta a unor cuvinte cu literele
care il alcatuiesc;

= Trasarea literelor A pe contur punctat, cu incadrare
in spatiul dat;

» Exercitii de alcdtuire a cuvintelor din litere
amestecate;

= Asocieri de litere pentru a forma cuvinte;

= Corespondente intre cuvinte si imagini;

» Lecturd dupa una sau mai multe ilustratii/ benzi
desenate -Hainele cele noi ale impératului;

= Joc: Euspun una, tu spui multe! - exercitii de
obtinere a pluralui unui cuvant dupa model

= Recunoasterea unor cuvinte uzuale, din universul
apropiat/observarea etichetelor cu cuvinte/ citirea
globala a cuvintelor scrise cu litere de tipar

= Asocierea cuvintelor cu imaginile corespunzatoare;

= Oferirea de raspunsuri la intrebarea: ,,Despre ce este
vorba (in acest fragment de poveste)?”’

» Formularea unor raspunsuri la intrebari despre
continutul unui mesaj/ text scurt audiat ;

= Numirea personajelor dintr-un fragment de poveste
audiat si a caracteristicilor acestora ;

= Despartirea cuvintelor in silabe;

= Trasarea dupi contur a literei A de tipar in spatiul dat;
L}

» Lecturd dupa una sau mai multe ilustratii;

= Joc: Litera A s-a raticit;

= Activitate In perechi:

AVAP: ,Desencaza conform codului;

din din caietul de
lucru, ,
123....start spre
ABC-ul micului
scolar -Partea a
I11-a, paginile
46-47 din Caiet
de exercitii si
jocuri grafice,

, ecusoane,
mascota clasei,
coli, creioane
colorate, laptop,
videoproiector,
CD

Resurse
procedurale:
conversatia,
explicatia,
demonstratia,
exercitiul, jocul
didactic,
invatarea prin
descoperire,
observarea
directa, joc de
rol

Forme de
organizare:

frontal,

Observarea
comporta-
mentului

verbal

Observare a
comporta-
mentului

participativ

Autoapre-

ciere




MM

2.1
4.1

= Carticica mea—realizarea unor lucrari in care sa se
asocieze elemente de exprimare plastica, cu alte forme
de exprimare artistica,;

= DP: Activitati preferate ale Matildei;

» MM: Oac, Oac, Diri, Diri-Dam-auditie muzicala;

MEM

AVAP

11
2.1
4.1

2.2

Numerele naturale Tn
concertrul 0-20

Vietuitoarele apelor

= Numararea elementelor unei multimi pentru
evidentierea faptului ca numarul de elemente ale
acestuia este dat de ultimul numar din succesiunea
1,2,3,...20;

= Numarare cu pas indicat prin desene sau obiecte,
crescator si descrescator ;

= Citirea si scrierea numerelor naturale de la 0 la
20;

= Completarea unor serii numerice;

= ldentificarea numerelor lipsa ;

= Compunerea si descompunerea unor multimi de
obiecte avand drept cardinal un numaér de elemente
mai mic sau egal cu 20;

= Rezolvarea si/ sau compunerea de probleme sim-
ple dupa imagini date;

= Exercitii de recunoastere a animalelor si a con-
ditiilor lor de viata din mediul acvatic;

= Sortarea/clasificarea unor obiecte/materiale etc.,
pe baza unui criteriu dat;

= Jocuri de tip labirint;

= Selectarea de elemente dupa un criteriu dat ;

= Decodificarea mesajului Tncifrat in ghicitori;

= Colorarea unor planse in care codul culorilor este

dat de numere;

= Observarea partilor componente ale vietuitoarelor
(plante, animale) pentru identificarea structurii lor
comune;

= Clasificarea animalelor in functie de mediul de

viata, modul de hranire etc.

individual, Tn

grup

Autoeval-
uare: pe
baza simbo-

lurilor

Aprecieri
globale si
individuale

Observare a
comporta-
mentului

participativ

Autoapre-

ciere




= AVAP: Joc-Coloreaza conform codului;

= Labirint;

DP 2.3 Hobby-uri si activitati pref- | = Identificarea activitatilor preferate; Aprecieri
erate = Jocuri;Ce imi place sa fac!Activitatea mea preferata globale si
Activitati preferate/Protejarea este pentru ca..... individuale
mediului = |dentificarea de imagini care duc la poluarea
mediului acvatic; Observarea
2.1 = Prezentarea activitatilor de protejare a mediului; comporta-
4.1 = MM-Eu promit-auditie muzicala mentului
MM verbal
AVAP 11 Confectii si jucarii = Observarea unor caracteristici simple ale materialelor Resurse Aprecieri
: N Al i : - materiale: .
Dioram intalnite Tn mediul familiar; lobal
orama talnite ediul familiar; Plangele 31:32 ; globale si
Animale marine * Formularea de raspunsuri la intrebari simple; foarfece, lipici, individuale
. . . 5 y hértie, sablon,
Forme spatiale (lungime, = Tehnici de lucru: decupare dupa contur, pati materiale
latime, indltime): constructii; | picturald, pensulasie, lipire, asamblare; reciclabile,
i - L o . acuarele, nisip,
forme spatiale foarte usoare | = Ultilizarea unor tehnici simple de indoire, pliere, T
scoici, paiede
din hartie ingirare, rasucire, lipire, rupere, taiere, decupare dupa baut, cutie Aprecierea
. . . L . Resurse o
contur, modelaj, in functie de nevoile/ optiunile copiilor . lucrarilor
procedurale:
= Realizarea unor lucréri in care sa se asocieze conversatia, realizate
. . activitate
elemente de exprimare plastica, cu alte forme de .
practica,
exprimare artistica;
= Joc de rol: Animalele din adancuri;
MM 2.1 Elemente de limbaj muzical Resurse Aprecieri
4.1 . ) .| = Cantarea n colectiv a cantecelor, asociind miscarea T%C.e.d urale: 5 globale si
Cantece: ;0ac, Oac, Diri-Diri- | sygerata de text: udifia muzicala | =
' exercitiul, mem- | individuale

Dam;Eu promit

= Cantare instrumentald - percutia corporal (batai din
palme, cu degetul pe banci;

= Jocuri de recunoastere auditiva a unor sonoritati din
mediul inconjurator si imitarea lor folosind
onomatopee;

= Exersarea asimilarii pe strofe si integral a cantecelor;
= Reproducerea in colectiv, individual, pe grupe, a

orizare

Forme de or-
ganizare: indi-
vidual, in grup-
foarfeca, hartie,
pai




cantecului Eu promit;;

22,

Buratino si

bunele maniere

CLR

AVAP

MM

11
1.2
1.3
1.4
2.2
2.3
3.4
4.3

2.1
4.1

2.1
4.1

Literele mici si mari de tipar

Sunetul si litera B/b

Intalnirea de dimineati: prezenta, noutati, meteo,
mesajul zilei, distribuirea responsabilitatilor pentru
saptamana in curs, reactualizarea normelor de conduita
la scoald, meteo, mesajul zilei;

Texte suport: Buratino si bunele maniere dupd Alex
Tolstoi; Fetita care I-a luat pe Nu in brate;

» Audierea unor povesti citite/ inregistrate;

» Exersarea comunicarii orale pornind de la observarea
ilustratiilor din caiet;

» Formularea de Intrebari si raspunsuri despre povestea
florii din cer;

= Forme ale discursului oral - povestirea continutului
unor texte audiate;

= Citirea literelor, silabelor, cuvintelor;

= Trasarea literelor B pe contur punctat, cu Tncadrare Tn
spatiul dat;

= Indicarea locului sunetului B, n cuvinte formate din
2-3 silabe;

= |dentificarea literei B, de tipar intr-un sir de litere;

= Indicarea sunetelor/ silabelor/ cuvintelor percepute
prin diferite semne: batai din palme, ridicarea unui
deget, a unui obiect, jetoane puse pe banca, saritura etc.
= Oferirea unor raspunsuri la cererea elementara de
informatii: ,,Cine? Ce? Unde? Cum?”;

= Exercitii de analiza fonetica;

= Decodificarea mesajului Tncifrat in ghicitori;

» Formularea unor raspunsuri la intrebari despre
continutul unui mesaj/ text scurt audiat ;

= Repovestirea unor secvente preferate dintr-un text
audiat;

= Numirea personajului/ personajelor dintr-un fragment
de poveste audiat;

= Oferirea unor raspunsuri la cererea elementara de
informatii: ,,Cine? Ce? Unde? Cum?”

= Identificarea literelor B si b n cuvinte;

= Recunoasterea sunetului b Tn cuvinte;

= Despartirea cuvintelor 1n silabe si precizarea pozitiei
sunetului b;

= Exemplificarea cuvintelor care contin sunetulb;

= Gruparea obiectelor a caror denumire contine sunetul
b;

Resurse
materiale:

— paginile 58-65
din caietul de
lucru, ,
123....start spre
ABC-ul micului
scolar -Partea a
I11-a, paginile
48-49 din Caiet
de exercitii si
jocuri grafice

, ecusoane,
mascota clasei,
coli, creioane
colorate, laptop,
videoproiector,
CD

Resurse
procedurale:
conversatia,
explicatia,
demonstratia,
exercitiul, jocul
didactic,
invatarea prin
descoperire,

observarea

Aprecieri
globale si
individuale

Observarea
comporta-
mentului

verbal

Observare a
comporta-
mentului

participativ




Recapitulare

Ameliorare/ dezvoltare

= Colorarea unor plange in care codul culorilor este dat
de litere ;

= Trasarea literelor B pe contur punctat, cu incadrare in
spatiul dat;

= Exercitii de alcatuire a cuvintelor din litere
amestecate;

= Asocieri de litere pentru a forma cuvinte;

= Corespondente intre cuvinte si imagini;

» Lecturd dupa una sau mai multe ilustratii/ benzi
desenate -Fetita care 1-a luat pe Nu in brate

= AVAP: ,Coloreaza litera B, b dupa codul
culorilor;Coloreaza imaginile corespunzatoare
cuvintelor care contin b

= Labirint;

= Carticica mea—realizarea unor lucrari in care sé se
asocieze elemente de exprimare plastica, cu alte forme
de exprimare artistica,

= MM: Tntr-o zi cu soare !-auditie muzicala;

» Recapitulare-Litere mari si mici de tipar(D/d, 111,
AJa, B/b)
= Ameliorare/ dezvoltare

MEM

1.1
13
2.1
3.2
4.1

Numerele naturale n
concentrul 0-31
Electricitatea

* Numdrarea elementelor unei multimi, pentru
evidentierea faptului ca numarul de elemente ale
acesteia este dat de ultimul numar din succesiunea 1, 2,
...X, unde x este mai mic sau egal cu 31;

= Reprezentarea numerelor de la 1 la 31 cu ajutorul
unor obiecte (jetoane, creioane, margele etc.) sau semne
(cerculete, linii etc.);

= Citirea numerelor de la 0 la 31;

= Scrierea numerelor de la 0 la 31;

= Numadrarea inainte si inapoi, Th variante complete sau
de la un punct al seriei, din 1 n 1, cu/ fara manipularea
obiectelor;

= Enumerarea unor aparate electrocasnice, electronice
care functioneaza cu ajutorul electricitatii

= Identificarea unor surse de electricitate (curect elec-
tric, baterii, acumulatori) care asigura functionarea unor
obiecte;

= |dentificare de simboluri pentru electricitate;

directa

Forme de
organizare:
frontal,
individual, Tn
grup, jocuri
didactice, jocuri

de rol

Autoapre-

ciere

Autoeval-
uare: pe
baza simbo-

lurilor

Aprecieri
globale si
individuale

Observare a
comporta-
mentului

participativ




DP

AVAP

11,12

3.1,1.2

= Reguli de sigurantd privind electricitatea;

= Selectarea unor numere dupa un criteriu dat
;(exemplu: ,,Coloreaza caseta cu nhumarul mai mare
/cu numarul mai mic”);

» Ordonarea numerelor crescator si descrescator;

» Realizarea de corespondente;

= Decodificarea mesajului Tncifrat in ghicitori;

= Colorarea unor plange in care codul culorilor este dat
de numere;

» Competare de numere lipsa;

DP: Identificarea activitatilor zilnice 1n care intervine
electricitatea,

AVAP: Realizarea unui poster de avertizare a zonei
expuse pericolului curentului electric;

DP

AVAP

CLR

11,12

11

2.3

Interactiuni simple cu alte
fiinte
Norme de comportament la

masa/Igiena alimentatiei

= |dentificarea regulilor de comportare la masa;

= Identificarea si descrierea actiunilor referitoare la
igiena alimentatiei;

» Discutii in grupe mici si cu toata clasa despre rolul si
consecintele respectarii/ nerespectarii regulilor de
igiend a alimentatiei; identificarea efectelor pozitive/
negative ale unor alimente, a necesitatii hranei pentru
crestere si dezvoltare

= Precizarea rolului igienei alimentatiei in viata noastra;
= Joc de rol: La cumparituri ( cum aleg alimentele pe
care le cumpar -ambalaj, terem de valabilitate etc)

= Identificarea si descrierea unor reguli de
comportament adecvat;

Joc de rol: Realizarea de dialoguri care sa respecte
reguli de comportare la masa;
= AVAP: Utilizarea unor tehnici simple de modelaj
Amprente n aluat
= Realizarea unor amprente si explicarea alegerilor
facute;
» CLR: Exersarea unor formule de salut, de adresare,
prezentare si solicitare, adecvate contextului ;
Jocuri de exersare a unor reguli de comunicare efi-
cienta, civilizata ;

Autoapre-

ciere

Aprecieri
globale si
individuale

Observarea
comporta-
mentului

verbal

AVAP

11,23,
2.5

Confectii si jucarii
Pépusa din ata

Desen abstract

» Realizarea Papusii din atd, prin folosirea unor
tehnici de lucru: , impletire,

lipire, pensulatie, impaturire, contur, , asamblare;

Resurse
materiale:
Plangele 33;34
foarfece, lipici,

Aprecieri
globale si
individuale




» Formularea de raspunsuri la intrebari simple; materiale
e . reciclabile,
» CLR: Exersarea modului de ingrijire/pastrare a in- hartie. fire
strumentelor si materialelor; ' !
CLR 2.1 $ acuarele,
pensuld, hartie
colorata
Resurse Aprecierea
procedurale: oy
. lucrarilor
conversatia,
activitate realizate
practica,
MM 2.1 Elemente de limbaj muzical | = Audierea unor cantece redate cu ajutorul mijloacelor Resurse Aprecieri
4.1 Céntare vocali in grup siin | tehnice; procedurale: globale si
colectiv = Reproducerea in colectiv a cantecelor insusite Auditia muzicald | individuale
Cantec: Prietenii igienei intuitiv, pronuntand corect cuvintele; exercitiul, mem-
= Céntarea Tn colectiv, asociind miscarea sugerata de orizare
text; Forme de or-
= Exersarea asimilarii integrale a cantecului; ganizare: indi-
= Manifestarea liberd, adecvata, pe muzica, apeland la vidual, Tn grup
diverse forme de exprimare;
= Exersarea miscarii spontane pe cantec: ;
= Reproducerea in colectiv a cantecului ;
= Exersarea asimilarii pe strofe si integrale a cantecului
23. Legenda CLR Literele mici si mari de tipar Intalnirea de dimineata: prezenta, noutati, meteo, Resurse Observarea
. . . mesajul zilei, distribuirea responsabilitatilor pentru . . .
ghiocelului Sunetul si litera G/g - VJ A A 5P Hiorp . materiale: sistematica a
> sdptdmana in curs, reactualizarea normelor de conduita
la scoala, meteo, mesajul zilei; — paginile 66-72 | elevilor
Texte suport: Legenda ghiocelului dupa de Eugen . .
. oo SR din caietul de
Jianu, A venit primavaral!dupda Emila Plugaru
lucru, ,

» Audierea unor povesti citite/ inregistrate;

= Exersarea comunicdrii orale pornind de la observarea
ilustratiilor din caiet;

» Formularea de intrebari si rdspunsuri despre povestea
florii din cer;

» Forme ale discursului oral - povestirea continutului

123....start spre
ABC-ul micului

scolar -Partea a




Recapitulare

Ameliorare/ dezvoltare

unor texte audiate;

= Citirea literelor, silabelor, cuvintelor;

» Trasarea literelor G pe contur punctat, cu incadrare
in spatiul dat;

= Indicarea locului sunetului G, in cuvinte formate din
2-3 silabe;

= |dentificarea literei G, de tipar intr-un sir de litere;

» Exercitii de alcétuire a cuvintelor din litere
amestecate;

= Asocieri de litere pentru a forma cuvinte;

= Corespondente intre cuvinte si imagini;

= Jocuri de tipul ,,Ce anotimp este?” pentru recuno-
asterea fenomenelor naturii 1n situatii reale sau in imag-
ininare;

= Completarea unui calendar pe o saptdmana cu starea
vremii;

= Observarea unor modificari aparute in viata omului,
plantelor, animalelor in functie de anotimp;

= Observarea directa, Tn mediul natural a unor plante,
insecte etc.

= Formarea de noi cuvinte prin inlocuirea de litere;

= Oferirea de raspunsuri la intrebarea: ,,Despre ce este
vorba (in acest fragment de poveste)?”’

= Repovestirea unor secvente preferate dintr-un text
audiat/citit;

MEM: Exercitii de numarare a cuvintelor dintr-un

enunt scurt;

= Exercitii de identificare a sensului unui cuvant rostit
de cadrul didactic/colegi;

= Exercitii de construire de cuvinte pornind de la silabe
date;

= Punerea in corespondentd a imaginilor cu mesajele
orale indicate

= AVAP: Litere vesele;Coloreaza conform codului

= Recapitulare-Litere mari si mici de tipar(D/d, 1A,
Asa, B/b, G/g)

= Ameliorare/ dezvoltare

I11-a, paginile
50-51 din Caiet
de exercitii si
jocuri grafice

, ecusoane,
mascota clasei,
coli, creioane
colorate, laptop,
videoproiector,
CD

Resurse
procedurale:
conversatia,
explicatia,
demonstratia,
exercitiul, jocul
didactic,
invatarea prin
descoperire,
observarea
directa

Forme de
organizare:
frontal,
individual, in
grup, jocuri
didactice, jocuri

de rol

Observarea
comporta-
mentului

participativ

Aprecieri
globale si
individuale

Intereval-
uare:
Activitati Tn
perechi,

jocuri de rol

Autoeval-
uare:
pe baza

simbolurilor




MEM

Adunarea si sciderea
numerelor naturale in
concentrul 0-31 firi trecere
peste ordin/cu trecere peste
ordin prin numarare /cu

suport intuitiv

Adunarea si scaderea
numerelor naturale de la 0 la
31 fara trecere peste ordin

Anotimpul primavara/Plante

= Efectuarea de adunari si scaderi in concentrul 0-31,
prin adaugarea /extragerea a 1-5 elemente dintr-o
multime data

= Addugarea si scaderea de elemente in concentru 0-
31, fiecare operatie fiind Insotita de numararea
obiectelor

= Rezolvarea de exercitii de adunare cu 1-5 unitati in
concentrul 0 — 31 si verificarea operatiilor efectuate
prin numarare de obiecte/prin desene

» Folosirea unui calculator pentru operatii simple de
adunare si verificarea rezultatelor cu ajutorul obiectelor
= Scrierea de adundri si scaderi dupd model cu suport
intuitiv);

= Utilizarea unor denumiri si simboluri matematice
(suma, total, diferenta, egal, minus, plus);

» Rezolvarea si/ sau compunerea de probleme simple
(aflarea sumei sau diferentei in probleme de tip tabelar:
sunt, mai vin, n total; au fost, au plecat, au ramas;);

= Jocuri de tipul: ,,Ce anotimp este?” pentru
recunoasterea fenomenelor naturii in situatii reale sau in
imagini (ploaie, ninsoare, vant etc.)

» Modificari aparute in lumea plantelor, vietuitoarelor,
omului in anotimpul primévara;

= Clasificarea plantelor/ animalelor;

= Observarea partilor componente ale vietuitoarelor
(plante, animale) pentru identificarea structurii lor
comune,

= - Rezolvarea unor probleme cu sprijin Tn imagini
date;

= MM: Auditie-infloresc gradinile

Observarea
sistematica a

elevilor

Observarea
comporta-
mentului
participativ
Aprecieri
globale si
individuale

Intereva-
luare:
Activitati In
perechi,

jocuri de rol

Autoeva-
luare:
pe baza

simbolurilor

DP

Interactiuni simple cu fiinte

Tngrijirea plantelor

= Numirea materialelor, instrumentelor si tehnicilor
utilizate

= Observarea partilor componente ale plantelor

= Urmarirea cresterii unei plantule tinand sub
observatie unul din factorii care intretin viata,

» Observarea directd, in mediul natural a unor plante,
insecte etc-;

= Distribuirea si asumarea unor sarcini in clasa:
aranjarea jucariilor, udatul florilor etc.

= Realizarea unor colaje, albume, jurnale, expozitii cu
plantele preferate; i

Observarea
comporta-
mentului
participativ
Aprecieri
globale si
individuale




= Realizarea unor colaje cu imagini din diferite gradini
= Crearea unor povesti de grup prin completarea
frazelor lacunare despre plante si ingrijirea acestora;.
Exemplu: Floarea care imi place cel mai mult este
pentru ca ... Jocuri de rol cu marionete ilustrdnd mo-

Intereva-
luare:

Activititi n

dalitati pozitive/ negative de interactiune verbala sau perechi
fizica cu prieteni necuvantatori, ) _ '
jocuri de rol
AVAP -1.2 Confectii si jucarii » Numirea materialelor, instrumentelor si tehnicilor Resurse Aprecieri
- utilizate materiale: .
1.3;2.1; 2.2 Martisoare . . .. ateriale globale si
7 = Observarea unor martigoare, pe baza imaginilor Plansa 35
Desen prezentate; foarfece, lipici, individuale
. » Formularea de raspunsuri simple la Intrebari legate de materiale
Ghiocelul . . .
viata fluturilor reciclabile,
= Recunoasterea diferitelor tipuri de linii si puncte imagini cu
intalnite In imagini cu martisoare; martisoare, pe
= Explicatii privind combinarea culorilor; capace de sticle
= Colorarea ghioceluli prin dactilopictura; de plastic, snur
= Exprimarea opiniei referitoare la lucrarile colegilor — de martisor, .
. - Aprecierea
activitate frontala capsator
* CLR: Legenda martigorului; laptop, videopro- | lucrarilor
* DP: fi iului clasei intr-un medi iector .
DP _32 ' transAor{narea spatiului clasei intr-un mediu ecto realizate
prietenos de Invatare; Resurse
MM -3.1 = Expunerea produselor activitatilor la nivelul elevilor.; procedurale:
CLR 2.2 » MM : exersarea migcarii spontane pe cantecul conversatia,
' Infloresc gradinile” activitate
practica,
MM Elemente de limbaj muzical | = Audierea cantecului demonstrat de propunator sau Resurse Aprecieri
Cantare vocali in erup si in redat cu ajutorul mijloacelor tehnice procedurale: lobale si
grup s = Exersarea asimilarii pe strofe si integrale a cantecului Auditia muzicala £ 3
colectiv = Jocuri pe cantec cu executarea unor miscari potrivite exercitiul, mem- | individuale

Cantec: Infloresc gradinile
Auditie muzicala A. Vivaldi,

LAnotimpurile ’- Primavara

continutului de idei al textului ,,infloresc gradinile”

* CLR : Discutii despre anotimpul primavara

= Desenarea unor imagini sugerate de textul cantecelor
= Reproducerea in colectiv a cantecului Insusit intuitiv,

pronuntand corect cuvintele;
» Auditie muzicala A. Vivaldi, ,,Adnotimpurile -

Primavara

orizare

Forme de or-
ganizare: indi-
vidual, Tn grup,
n perechi




