PROIECTARE INTEGRATA PE UNITATI TEMATICE
(ORIENTATIVA) PARTEA A IV-A

AUXILIAR: ,,1, 2, 3...start spre ABC-ul micului scolar”, Editura Delta Cart Educational

CAIET LUCRU -Partea a IV-a

Sap- Compe-
Tema/ Unitatea o Continuturi/ . L Nr.
tima- Disciplina tente Activitati integrate/pe discipline Resurse Evaluare
tematica Detalieri de continut ore
na specifice
24 Zina Zorilor CLR 11 Literele mici si mari de Intalnirea de dimineati: noutati, distribuirea re- 5

1.2 tipar sponsabilitatilor pentru saptamana in curs, reactu_aliza-

1.3 rea normelor de conduita la scoald , meteo, mesajul

1.4 Sunetul si literele Z/z zilei

29 Texte suport: Zana Zorilor, Ce se poate face cu litera

23 ZET de Gica lutes

34 Audierea unei povesti citite/inregistrate;

43 = Formularea de intrebari si raspunsuri despre textul
audiat;
= Formularea de propozitii simple despre alaiul zanei
si actiunile acestuia; Observarea
= Sunetele si literele mari si mici de tipar: Z, z
(recunoastere, numire, trasarea literelor Z pe contur comporta-
punctat, cu incadrare in spatiul dat; mentului
= Reprezentarea grafica a cuvintelor sugerate de
imagini; verbal
= Rostirea si incercuirea sunetului Z, in cuvinte
formate din 2-3 silabe;
= Colorarea imaginilor a caror denumire contine
sunetul Z ('la Tnceput, la sfarsit) Resurse
= Formarea de cuvinte noi prin completare cu litera Z; materiale:
= Ordonarea cuvintelor pentru a obtine o propozitie; ~ paginile '4_11

= Citirea/scrierea a unor silabe cu literele invatate
folosind jetoane, litere magnetice;

= Citirea globala a unor cuvinte cu literele invatate;
= Exercitii de Indeplinire a unei instructiuni simple;

din din caiet de
lucru caietul de
lucru, 123....start
spre ABC-ul




AVAP

MM

1.3

2.1
41

= Cuvinte cu sens asemandtor, CU SENS Opus;

= Exercitii de transcriere a cuvintelor gasite cu litere
mari de tipar;

= Povestire dupd imagini;

= Asociere cuvintelor cu etichetele potrivite;

= Jocuri: Cuvinte alintate, Eu spun una, tu spui
multe;Ce cuvant ai gasit?

= Jocuri de tip labirint, careu;

= AVAP :Reintregeste florile!

Carticica mea—realizarea unor lucréri in care s se
asocieze elemente de exprimare plasticd, cu alte forme
de exprimare artistica;

MM:Audirea cantecului: De ziua ta, mamico!

MEM

CLR

AVAP

MM

21
3.1
51

1.3

13

2.1
4.1

Adunarea si sciderea
numerelor naturale in
concentrul 0-31 fara trecere
peste ordin/cu trecere peste
ordin prin numirare /cu

suport intuitiv
Scaderea numerelor naturale
an concentrul 0-31 fara

trecere peste ordin

Anotimpul primavara

= Precizarea lunilor specifice anotimpului primavara

= Ordonarea cronologica a acestora,

= Recunoasterea fenomenelor naturii specifice acestui
anotimp

= Adiugarea de elemente Tntr-o multime datd, pentru a
obtine multimi ,,cat indica numarul”;

= Rezolvarea de exercitii de scadere in concentrul 0-31
fara trecere peste ordin si verificarea operatiilor
efectuate prin numdrare de obiecte/ prin desene;

= Rezolvarea unor probleme cu sprijin in imagini date;
= |dentificarea situatiilor contextuale care impun
rezolvarea unor probleme prin adunare/scadere: au
plecat, , erau, , au ramas, etc. si asocierea lor cu
operatia corespunzatoare;

= Numarare cu pas indicat prin desene sau obiecte,
crescator si descrescator;

= Clasificarea obiectelor dupa criterii date si
consemnarea datelor in tabel,

= Precizarea lunilor specifice anotimpului primavara;
= Ordonarea cronologica a acestora,

= Recunoasterea fenomenelor naturii specifice acestui
anotimp;

= Decodificarea mesajului Tncifrat in ghicitori;

= Colorarea unor imagini in care codul culorilor este
dat de numere si operatii cu numere;

= Aflarea sumei/diferentei a doua numere mai mici
decét 31

= |dentificarea unor multimi de obiecte avand drept
cardinal un numar de elemente mai mic decat 31

= Folosirea unui calculator pentru operatii simple de
adunare si verificarea rezultatelor cu ajutorul obiectelor
* CLR:Identificarea semnelor primaverii Tn textul

micului scolar
partea a 1V-a,
paginile 52-53
din Caiet de
exercitii si jocuri
grafice,
ecusoane,
mascota clasei,
plastilina coli,
creioane
colorate, laptop,
videoproiector,
CD

Resurse
procedurale:
conversatia,
explicatia,
demonstratia,
exercitiul, jocul
didactic,
invatarea prin
descoperire,
observarea
directa

Observarea
sistematica a

elevilor

Observarea
comporta-
mentului

participativ

Aprecieri
globale si

individuale

Interevaluare:
Activitati Tn
perechi;
jocuri de rol
Auto-
evaluare:

pe baza

simbolurilor




audiat;

= |dentificarea Tn povestiri de cuvinte formate din mai
multe silabe;

= Jocuri de tipul: ,,Ce anotimp este?” pentru
recunoasterea fenomenelor naturii in situatii reale sau
in imagini (ploaie, vant etc.)

= Vizionarea unor filme scurte pentru observarea
fenomenelor naturii specifice anotimpului primavara;
= Joc:Triunghiul magic, Joc ,,Cine stie castiga!” —

Forme de
organizare:
frontal,
individual, in
grup, n perechi,
jocuri didactice,

Stafeta rezultatelor; jocuri de rol
» AVAP:Invata s desenezi o lalea;
= Coloreaza imaginea;
MM: Producerea de sunete specifice anotimpului
primavara(ciripitul pasarelelor, zumzaitul albinelor
sunetul picaturilor de ploaie, susurul izvoarelor)
DP 1.1,1.2, | Interactiuni simple cu alte Aprecieri
31 fiinte = Fl}nge Rreferate si caracterl_stlclle acgstorq, ’ . globale i
’ = Discutii despre ziua mamei pe baza imaginilor si
Interactiuni cu fiinte dragi activitatilor din contexte reale; individuale
= Identificarea sentimentelor din relatia mama copil;
= Descrierea calitatilor mamei;
MM 21,24 = Joc. Imi ajut mama!
= MM:Audierea cantecului De ziua ta, mamico!;
= Joc de tip labirint
AVAP:Coloreaza tabloul; Observarea
comporta-
AVAP 1.3 mentului
verbal
AVAP 1.2 Colaj = Tehnici de lucru: decupare dupa sablon, lipire, pliere, Resurse Aprecieri
- stropire, colorare.asamblare; materiale: .
CLR 21 Felicitarea » Formularea de intrebari simple si raspunsuri despre plansa 36, 37 globale si
2.5 Confectii si jucirii produsele obtinute; Caiet de aplicatii | individuale
. . = CLR:Scrierea cu litere de tipar a unui mesaj pentru AVAP, creioane
Flori multicolore .
mama; colorate,
MM:Intonarea cantecului:Un cuvant:mama; acuarele,
p_ensule, Observarea
fire, caron
1.3 colorat, paie, comporta-
MM plastlln}a, o mentului
foarfeca, lipici,
laptop, participativ

videoproiector




Resurse
procedurale:

. Aoto-
conversatia,
explicatia, apreciere:
demonstratia, .
jocul didactic, | APlicatia
invatarea prin practicd
descoperire,
observarea
directa
Forme de
organizare:
frontal,
individual,
MM 2.1 Cantare vocala in grup = Audierea cantecului demonstrat de propunator sau Resurse Aprecieri
4.1 Cantece:E ziua ta, mamico!, redat cu ajutorul mlj-loacelor tehnI(_:e; ] pr(ci)pgduralgz 5 globale si
. = Céntarea Tn colectiv a cantecului, n perechi, pe audifta muzicala, | =
Un cuvant:mama grupe; exercitiul, individuale
CA, . 1 . L (batsi di memorizarea, Observarea
= (Cantare mstrumentala -Vpercutla corporal (batai din dialogul muzical
palmei cu degetul pe bancd) Forme de comporta-
CLR:Imbogdtirea vocabularului activ prin explicarea si i : .
CLR 21,31 . gaiivea voeabtiaty PP eXpHoArea s organizare- mentului
intelegerea unor cuvinte noi din textul cantecului; frontal,
individual, participativ
perechi, grupe Aprecieri
globale si
individuale
25. Invitatia CLR 1.1 Literele mici si mari de Intalnirea de dimineati: noutati, distribuirea re-
1.2 . sponsabilitatilor pentru sdptamana in curs, reactualiza-
tipar ’ L . ;
13 rea normelor de conduita la scoald , meteo, mesajul
1.4 Sunetul si literele K/k zilei; Observarea
29 Texte suport: Invitatia, Doctorul Aumddoare dupa
. . . comporta-
23 Konel Ciukovski _
3.4 = Povestirea dupa imagini, sau pe baza continutului mentului
4.3 textului audiat; verbal

= Comunicare orala despre sarbatoarea Pastelui,
traditii, obiceiuri;

» Formularea de Intrebari si raspunsuri, de propozitii
simple despre continutul textului;

= Sunetele si literele mari si mici de tipar: K, K (

Resurse
materiale:

Autoevaluare
pe baza

simbolurilor




AVAP

MM

recunoastere, numire);

= Reprezentatea grafica a cuvintelor sugerate de
imagini;

= Citirea unor silabe/ cuvinte/popozitii simple care
contin sunetul k;

= Despartirea cuvintelor in silabe;

= Citirea globala a unor cuvinte cu literele invatate;

= Punerea 1n corespondentd a unor cuvinte formate din
1-2 silabe cu imagini potrivite;

= Rostirea si incercuirea sunetului K, Tn cuvinte
formate din 2-3 silabe;

= Formarea de cuvinte noi prin completare cu litera K;
= Ordonarea silabelor, cuvintelor pentru a obtine o
propozitie;

= Citirea/scrierea a unor silabe cu literele invatate
folosind jetoane, litere magnetice;

= Exercitii de indeplinire a unei instructiuni simple;

= Cuvinte cu sens asemanator, CU SENsS Opus;

= Asociere cuvintelor cu etichetele potrivite;

= Jocuri: Cuvinte alintate, Eu spun una, tu spui
multe;Ce cuvant ai gasit?

= Jocuri de tip labirint, careu;

= Exersarea pozitiei corecte la scris; Utilizarea corecta
a instrumentelor de trasare/ de scris;

= Trasarea literei K dupa contur punctat in spatiul dat;
= Oferirea unor raspunsuri la cererea elementard de
informatii: ,,Cine? Ce? Unde? Cum?”

» Lecturd dupa una sau mai multe ilustratii/ benzi
desenate;

= AVAP: Colorarea dupa o cerinta dat;

= Carticica mea—realizarea unor lucrari in care sa se
asocieze elemente de exprimare plastica, cu alte forme
de exprimare artistica;

= MM:Audirea cantecului:Urare de Pasti;

MEM

1.2
21
3.1

Adunarea si scaderea
numerelor naturale n
concentrul 0-31 fara trecere

peste ordin/cu trecere peste

= Rezolvarea de exercitii de adunare cu trecere peste
ordin n concentrul 0-31 si verificarea operatiilor
efectuate prin numdarare de obiecte/ prin desene;

= |dentificarea situatiilor contextuale care impun
rezolvarea unor probleme prin adunare;

= Rezolvarea unor probleme cu sprijin Tn imagini date;
= Compunere de probleme cu text lacunar, dupa date

— paginile 11-1
din caietul de
lucru, 123....start
spre ABC-ul
micului scolar
partea a 1V-a,
paginile 54-55-
din Caiet de
exercitii si jocuri
grafice

, ecusoane,
mascota clasei,
coli, creioane
colorate, laptop,
videoproiector,
CD

Resurse
procedurale:
conversatia,
explicatia,
demonstratia,
exercitiul, jocul
didactic,
invatarea prin
descoperire,
observarea
directa

Forme de
organizare:fron
tal, individual, in
grup, jocuri
didactice, jocuri
de rol

Aprecieri
globale si
individuale

Observare a




ordin prin numarare /cu

suport intuitiv

din tabel;

= Stabilirea corespondentei imagine-cuvant;

= Folosirea unor reprezentari simbolice;

= Exercitii variate de asocieri si corespondente;
= Jocuri de tip labirint, careu, triunghi magic,

comporta-
mentului

participativ

AVAP 22,26 Adunarea numerelor naturale . . RN . " Autoapreciere
= Jocuri de tipul: ,,Ce sarbatorim 1n acest anotimp?
an concentrul 0 -31 cu trecere AVAP:Completarea unui calendar pe o
peste ordin s_e'tptéméné/luné cu stareg vremii., prin_ '
lipirea/desenarea unor simboluri:ploaie, nori, soare,
Anotimpul primavara vant etc.
= Colorarea unor imagini in care codul culorilor este
dat de numere, de operatii de adunare;
» Coloreaza laleaua pe foaia de matematica;
DP 2.1,2.2, | Interactiuni simple cu alte = Realizarea de dialoguri despre sarbatoarea pastelui, a Aprecieri
31 fiinte activitatilor specifice acestei sarbatori; globale si
o ) ) = |dentificarea comportamentelor cu prilejul acestei L
Interactiuni cu fiinte dragi sarbatori, individuale
= Joc:Vanatoarea de oua;
= AVAP: Deseneaza cadoul dorit de la iepuras,
AVAP 22,26 Decoreaza oul,
AVAP 22,26 Colaj = Ultilizarea unor tehnici simple de indoire, pliere, Resurse Aprecieri
Felicitarea de Pasti lipire, decupare dupa contur, rupere, taiere;pensulatie, materiale: globale si
R zgariere, pulverizare; Plansele 39,39 | =
Confectii si jucarii = Utilizarea unor elemente de limbaj plastic:linia, ie\‘}ige aplicatii | individuale
Oua pentru Pasti punctul, pata; - foarfece, lipici, Aprecierea
= Respectarea etapelor de lucru pentru realizarea hartie, sablon, lucririlor
felicitarii acuarele, carton :
= Confectionarea de jocuri i jucdrii simple; colorat, oud realizate
fierte, sau oua
decorative
Resurse
procedurale:
conversatia,
activitate
practica,
MM 2.1 Cantare vocala in grup = Audierea cantecului demonstrat de propunator sau Resurse Aprecieri
41 Cantece: Urare de Pasti, A redat cu ajutorlAJI mijloa.celorAtehnice; o propgduralg: | globale si
’ = Reproducerea in colectiv a cantecelor insusite auditia muzicala,
venit un iepuras intuitiv, pronuntand corect cuvintele in cant; exercitiul, individuale




= Exersarea asimildrii pe strofe si integrale a cantecului
CLR:joc: Cu ce sunet Tncepe cuvantul?

memorizarea,
dialogul muzical

Obervarea

Imbogitirea vocabularului activ prin explicarea si Forme de comporta-
CLR 2.1 intelegerea unor cuvinte noi din textul cantecului; organizarental, | mentului
individual S
AVAP 2.2 AVAP: Coloreaza ouidle participativ
26. Cutu-Hamham CLR 1.1,1.2, Intilnirea de dimineati:noutati, distribuirea re- Resurse
1.3,1.4, . s . sponsabilitatilor pentru saptamana n curs, reactualiza- materiale: .
2.2, Literele mici si mari de rSa normelor de fonduité El scoald , meteo, mesajul — paginile 20-27 Aprecieri
2.3,3.4, | tipar zilei din caietul de globale si
43 Sunetul si literele H/h Texte suport: Cu,tu-Hamha_lm dz_tpé F. Sahling, lucru, 123....start individuale
> Habarnam viseaza dupa Nikolai Nosov; spre ABC-ul
micului scolar-
= Audierea unui text citit/inregistrat; Partea a IV-a,
= Recunoasterea literei H, h Tn cuvinte date; paginile 56-57
= Exercitii de analiza fonetica; din Caiet de Observarea
= Punerea 1n corespondenta a unor imagini cu litera exercitii si jocuri
e e N . - . comporta-
initiald a cuvantului corespunzator; grafice,
= Pronuntarea clara a sunetelor si cuvintelor in , ecusoane, mentului
enunturi simple; mascota clasei, articipativ
* Formularea de intrebari si raspunsuri; coli, creioane P P
= Citirea literelor, silabelor, cuvintelor; colorate, laptop,
= Trasarea literelor H pe contur punctat, cu incadrare videoproiector, Observarea

in spatiul dat;

= Indicarea locului sunetului H, h n cuvinte formate
din 2-3 silabe;

= Despartire in silabe;

= Reprezentarea grafica a unor cuvinte dupa model;

= Cuvinte cu sens asemandtor, CU SENS opus;cuvinte
alintate;

= Asociere cuvintelor cu etichetele potrivite;

= Punerea 1n corespondentd a unor cuvinte formate din
1-2 silabe cu imagini potrivite;

= Citirea globala a unor cuvinte cu literele invatate;
= Decodificarea mesajului Tncifrat in ghicitori;

= Exercitiu-joc care implica atentie concentrata pe
detalii-Descoperi litera;Alege;

= Oferirea unor raspunsuri la cererea elementara de
informatii: ,,Cine? Ce? Unde? Cum?”;

= Exprimarea propriilor idei Tn contexte cunoscute,
manifestand interes pentru comunicare;

= Joc: Labirint; Rebus;

= Povestirea dupa una sau mai multe ilustratii/ benzi

CD

Resurse
procedurale:
conversatia,
explicatia,
demonstratia,
exercitiul, jocul
didactic,
invatarea prin
descoperire,
observarea
directa

Forme de
organizare:fron
tal, individual, Tn
grup, jocuri
didactice, jocuri
de rol

sistematica a

elevilor

Autoevauare:
pe baza

simbolurilor

Autoapreciere




MM desenate;
= Joc de rol:De-a magicianul;
1.2 = MM: Azi grivei e manios!-auditie muzicala;
AVAP = AVAP Cirticica mea—realizarea unor lucrari in care
sa se asocieze elemente de exprimare plastica, cu alte
forme de exprimare artistica;,
2226 = Colorarea de imagini a caror denumire contin
o sunetul h, Litere vesele,;
MEM 21 Adunarea si sciiderea
31 numerelor naturale in = Rezolvarea de operagii_ de.scéd.ere in concen?’ul 0-
31 cu trecere peste ordin si verificarea operatiilor
3.2 concentrul 0-31 firi trecere efectuate prin numarare de obiecte/desene;
peste ordin/cu trecere peste = |dentificarea rezultatului corect, cu suport intuitiv;
= Adaugarea/extragerea a unor elemente dintr-o
ordin prin numirare /cu multime de obiecte, fiecare operatie fiind insotita de
C numararea obiectelor;
suport intuitiv . o .
= Selectarea unor numere dupa un criteriu dat;
= Colorarea de imagini in care codul culorilor este dat
Scaderea numerelor naturale de numere, de operatii de scadere;
- = |dentificarea situatiilor contextuale care impun
an concentrul 0 -31 cu trecere . .
) rezolvarea unor probleme prin scadere: au plecat, ,
peste ordin erau, , au ramas, etc. si asocierea lor cu operatia
Animale domestice corespunzatoare;
= Joc: Roata matematica,;
» CLR:Gasette diferentele;
= AVAP:Joc-Labirint
» Reintregeste imaginea;
CLR 23 Recapitulare
Recapitulare Ameliorare/ dezvoltare
AVAP 11,24 Ameliorare/ dezvoltare
DP 11,12 Interactiuni simple cu alte = Discutii despre comportamentele personajelor din
fiinte lectura Cutu-Hamham, fata de cétel;
B . = Descrierea imaginilor care prezinta grija copiilor
Grija fata de animale pentru animale;
= Identificarea atitudinilor copiilor fata de
21 evenimentele ilustrate;

= Joc de rol:Eu si animalul meu de companie;

Aprecieri
globale si
individuale

Observarea
comporta-
mentului

participativ
Observarea
sistematica a

elevilor

Autoapreciere




MM 41 * AVAP:Deseneaza animalul preferat;
= MM- Un motan cét un pisoi-auditie muzicala;
AVAP 1.1, 2.4, Confectii si jucarii: = Utilizarea unor tehnici simple de pliere, indoire, Resurse Aprecieri
25 Catelusul lipire, decupare dupa contur, colorare, asamblare; g]latenlaIZbAl globale si
_ o » Confectionarea de obiecte prin tehnici simple: angele 40,41 - 1 =
Animalele marioneta . . N . Caiet de aplicatii | individuale
= Realizarea unor lucriri in care s se asocieze AVAP ;
elem.ente de e'xp'rlrnare plastica, cu alte forme de foarfeca, lipici,
exprimare artistica hartie, sablon,
= MEM:Joc de rol:La ferma acuarele, farfurie
de carton, palete
de lemn, Aprecierea
MEM , 2.2, Resurse . lucrarilor
53 procedurale:
) conversatia, realizate
activitate
practica,
MM 2.1 Cantarea vocali in grup Cantarea vocala in grup si individual; Resurse proce-
4.1 Céntece:Azi Grivei e minios, = Audierea cantecului demonstrat de propunétor sau durale:
Ferma animalelor, Un motan redat cu ajutorul mijloacelor tehnice; Auditia muzi-
A . R . 14 exercitiul,
cat un pisoi » Interpretarea — nuante: cantec vesel/ trist; cala exercitiu
* memorizare
= Reproducerea in colectiv a cantecelor insusite Forme de organ-
N . . N izare:individual,
intuitiv, pronuntand corect cuvintele n cént; N
in grup
= Exersarea asimildrii pe strofe si integrale a
cantecului;
CLR 2.2 CLR:Imbogitirea vocabularului activ prin explicarea si
intelegerea unor cuvinte noi din textul cantecului;
217. Sfatul jucariilor | CLR 1.1 Literele mici si mari de tipar | Intilnirea de dimineati:noutati, distribuirea Resurse Aprecieri
1.2 .. . responsabilitatilor pentru saptdmana in curs, . .
lsil 1 . ’ . . : lobal
1.3 Sunetul si literele J/ reactualizarea normelor de conduita la scoala , meteo, materiale globale si
1.4 mesajul zilei — paginile 28- | individuale
292 Texte suport: Sfatul jucariilor de Mache Iliut, Mita- 35 din caietul
2.3 Faramita de Gica lutes de lucru,
3.4 _ T _ 123....start spre
43 = Audierea unor poezii citite/ inregistrate; ABC-ul Observarea

= Exersarea comunicarii orale pornind de la
observarea ilustratiei din caiet;

micului scolar-
partea a IV-a,




AVAP

MM

2.2,2.6

2.1
4.1

Recapitulare

Ameliorare/ dezvoltare

» Formularea de propozitii simple despre personajele
principale si cararacteristici ale acestora;

» Efectuarea de predictii pornind de la titlul lecturii;
» Exercitii de analiza fonetica;

» Decodificarea mesajului incifrat in ghicitori;

= Sunetele si literele mari si mici de tipar: J,
j(recunoastere, numire, trasare literelor J pe contur
punctat, cu incadrare in spatiul dat;

» Despartirea 1n silabe a cuvintelor sugerate de
imagini si reprezentarea lor grafica;

= Indicarea locului sunetului J, j, in cuvinte formate
din 2-3 silabe;

» Colorarea imaginilor a caror denumire contin
sunetul J, j ( laTnceput, la sfarsit)

= Identificarea literei J, de tipar intr-un sir de litere;
= Citirea/scrierea a unor silabe, cuvinte cu literele
invatate folosind jetoane, litere magnetice;

= Citirea globald a unor cuvinte cu literele invatate;
= Completare de propozitii cu suport intuitiv;

» Exercitii de indeplinire a unei instructiuni simple;
» Formularea unor raspunsuri la intrebari despre
continutul unui mesaj/ text scurt audiat/imagine;

= Exercitii de asocieri si corespondente;

» Rasfoirea unor cataloage/reviste/pliante cu jucarii
in spatiul destinat bibliotecii $i numirea jocurilor si a
jucariilor ilustrate;

= Sortarea jetoanelor care reprezinta jucarii/obiecte
utilizate Tn jocuri, a caror denumire contin sunetul j

= Jocuri: Labirint;Silabele s-au amestecat;

= Activitate pe grupe:Mana oarba;

= MM:Intonarea cantecului: Sfatul jucériilor;
= Jocuri pe cantec cu executarea unor migcari

potrivite continutului de idei al textului;,

» AVAP: Colorare dupa cerinte date( litere vesele,
litere, imagini, dupa codul literelor);

Carticica mea—realizarea unor lucrari in care sa se
asocieze elemente de exprimare plastica, cu alte
forme de exprimare artistica;

» Recapitulare-Litere mari si mici de tipar(Z/z, K/K,

H/hit, Jlj)

= Ameliorare/ dezvoltare

paginile 58-59
din Caiet de
exercitii si
jocuri grafice,
, ecusoane,
mascota clasei,
coli, creioane
colorate,
laptop,
videoproiector,
CD

Resurse
procedurale:
conversatia,
explicatia,
demonstratia,
exercitiul,
jocul didactic,
invatarea prin
descoperire,
observarea
directa

Forme de
organizare:fro
ntal,
individual, in
grup, jocuri
didactice,
jocuri de rol

comporta-
mentului

participativ

Observarea
sistematica a

elevilor

Autoevaluare:
pe baza simbo-

lurilor

Autoapreciere




MEM

AVAP

MM

11
1.2
5.1

24,2,5,
2,6

2.1

Figuri geometrice si corpuri
geometrice
Figuri geometrice

Schimbarea formei corpurilor

» Recunoagterea unor figuri geometrice patrat,
dreptunghi, cerc, triunghi, , in mediul inconjurator si
in materiale tiparite;

= Descrierea unor figuri geometrice din mediul
apropiat;

» Desenarea de figuri geometrice dupa contur punctat
» Rezolvarea de exercitii de selectare a figurilor
geometrice dupa criterii date;

= Realizarea corespondentei intre figuri geometrice
si obiecte care au aceeasi forma;

= |dentificarea situatiilor in care corpurile isi schimba
forma;

» Exercitii de indeplinire a unei instructiuni simple;

» Decodificarea mesajului incifrat in ghicitori;

= Jocuri pentru evidentierea fortelor si a efectelor
acestora: deformarea/ruperea/spargerea;

= [dentificarea unor corpuri care isi modifica forma:
balonul, buretele, plastilina etc.

= Ruperea hartiei, a frunzelor, a cartonului pentru a
modifica forma;

= Exemplificarea corpurilor care se sparg

= Exercitii de intuire a unor imagini si de observare a
schimbarii formei unor obiecte atunci cand asupra
lor se exercita o forta;

= Joc:incercuieste intrusul, Completeaza dupa model,

= Film educativ-Formele geometrice pentru copii;

= Experiment:Completarea datelor in tabel dat pe

baza experimentarii;

» AVAP: Gaseste intrusul, Labirint, Coloreaza

conform codului;

= MM: Audierea cantecului :Te-ai jucat, dar faci

curat!

= Jocuri pe cantec cu executarea unor migcari

potrivite continutului de idei al textului,

Aprecieri
globale si
individuale

Observarea
comporta-
mentului

participativ

Observarea
sistematica a

elevilor

Autoapreciere

DP

CLR

11,12,
21,23

2.2

Interactiuni simple cu obiec-
tele preferate
Jucariile

Grija fatd de lucruri

= Discutii despre comportamentele personajelor
fata de jucarii, lucruri, fiinte din poezia Sfatul
jucariilor, lectura Mita-Faramita;

= Descrierea imaginilor care prezinta grija copiilor
pentru pentru lucruri;

= Discutarea regulilor de comportare fata de jucarii,
lucruri personale pe baza imaginilor date;
= [dentificarea actiunilor de péstrare si ingrijire a

Aprecieri
globale si
individuale




lucrurilor din scoald, locuri publice;
= Realizarea unor desene/ afise/ colaje care sa

Observarea

prezinte actiunile identuficate; comporta-
= Jocuri de rol cu marionete/jucérii ilustrand mentului
AVAP 26 modalivtéti pozi'tiY.e/ negative de interactiune participativ
verbala sau fizica;
= Dezbatere:Spune-ti parerea!
= CLR:Jocuri de rol Ce ar spune despre tine, .
A . Autoapreciere
jucariile tale?;
= AVAP:Deseneaza cifre cu ajutorul figurilor
geometrice;
AVAP 11,2,4 | Colaj: = Realizarea unor compozitii individuale; Resurse Aprecieri
. . = Tehnici de lucru:decupare dupa contur, materiale:plan .
Forme spatiale (lungime, lipire: blare: ele 42 43 globale si
latime, inaltime): constructii; |p|rg,rupere, asam SR . . $EIE 4, .
forme spatiale foarte uoare din = Realizarea unor lgcrarl in care sa se asocieze Cal.et d.(.E individuale
hartie elemente de exprimare plasticd, cu alte forme de aplicatii
Jobenul jonglerului exprimare artistica . . _ AVAP
CLR: Oferirea de raspusuri la intrebari despre joben pensula,
Robotelul Ce?Cum?Unde?De ce?; acuarele,
foarfeca, hartie
CLR 1.2 glasata;
Resurse
procedurale:c
onversatia, Aprecierea
activitate o
.. lucrarilor
practica,
realizate
MM 2.1 Elemente de limbaj muzical: = Audierea cantecelor redate cu ajutorul mijloacelor Resurse
4.1 ritmul ( mediu); sunet lung- tehnlce.. n C proc.e.durale_.
= Jocuri pe cantec cu executarea unor miscari Auditia muzi-
scurt, tare-incet), interpretare | potrivite continutului de idei al textului; cald exercitiul,
Cantece:Fuga jucariilor, Te-ai " R(_eproducerea, n colectiv, a géntecelor insusite memorizare
' intuitiv, pronuntand corect cuvintele; Forme de
jucat, dar faci curat! = Implicarea activi si dirijata in receptarea organiza-
cantecelor; za-
» Exersarea asimildrii pe strofe si integrale a re:individual,
cantecului; n grup
28. Fufu si Cocofifi CLR 11 Literele mici si mari de Intalnirea de dimineati:noutiti, distribuirea re- Resurse Aprecieri
1.2 tipar sponsabilitatilor pentru saptamana in curs, reactua_liz- matel_’i?tlle: globale si
1.3 area normelor de conduita la scoald , meteo, mesajul — paginile 34-
14 Sunetul si literele F/f zilei 41-din caietul | individuale
29 Text suport: Fufi si Cocofifi de Lucia Olteanu, de lucru,

Lectie pe buturuga de Vitali Kuzavik,;

123....start spre




2.3 = Audierea unui text citit /inregistrat;

3.4 = Identificarea semnificatiei unui mesaj scurt pe
teme familiare/ a unor informatii dintr-un mesaj scurt
exersand comunicarea orala;
= Efectuarea de predictii pornind de la titlul lecturii;
» Exercitii de analiza fonetica;
= Oferirea de raspunsuri la intrebarea: ,,Despre ce
este vorba (In acest fragment de poveste)?”’etc
= Numirea personajelor dintr-o poveste audiata si a
insusirilor acestora;

» Formularea unor raspunsuri la intrebari despre
continutul unui mesaj/ text scurt audiat;
» Aprecierea ca adevarate sau false a unor enunturi
scurte care testeaza intelegerea textului audiat;
= Sunetele si literele mari si mici de tipar: F, f
(recunoastere, numire, scriere);
= Decodificarea mesajului Tncifrat Tn ghicitori;
= Asocierea unor litere si sunete;
» Exercitii de alcatuire a cuvintelor din litere
amestecate;
= Observarea etichetelor cu cuvinte/ citirea globald a
cuvintelor scrise cu litere de tipar
» Despartirea in silabe a cuvintelor sugerate de
imagini si reprezentarea lor grafica;
= Exercitii de completare a silabelor;
= Alcatuire de propozitii dupa imagini date;
= Trasarea literei F pe contur punctat, cu Tncadrare
in spatiul dat;
= Exersarea pozitiei corecte la scris;
= Jocuri de numire in lant a unor cuvinte care incep
2.1 cu o litera data;
AVAP 1.1,12.6 = Dezbateri:Spune-ti parerea!
= Explica de ce!
= Joc: ,,Mingea cdldatoare” completarea a cu-
vantului, enuntului;
» AVAP: Litere vesele, Labirint;Rebus;
= Carticica mea—rtealizarea unor lucrari in care sé se
MM 4.1 4.3 asocieze elemente de exprimare plastica, cu alte
forme de exprimare artistica,
= MM: O furnica duce-n spate-auditie muzicala;
bP 29 » DP:Interactiuni cu prietenii;
= Joc:Imi placi pentru ci........
MEM 2.1 Figuri geometrice si corpuri = Recunoasterea corpuri geometrice:, cub, cuboid,
. sferd, in mediul inconjurator si in materiale tiparite;
4.1 geometrice

= Desenarea de corpuri geometrice dupa contur

ABC-ul
micului scolar-
Parteaa IV-a,
paginile 60-61
din Caiet de
exercitii si
jocuri grafice,
, ecusoane,
mascota clasei,
coli, creioane
colorate,
laptop,
videoproiector,
CD

Resurse
procedurale:
conversatia,
explicatia,
demonstratia,
exercitiul,
jocul didactic,
invatarea prin
descoperire,
observarea
directa

Forme de
organizare:fro
ntal,
individual, Tn
grup, jocuri
didactice,
jocuri de rol

Observare a
comporta-
mentului

participativ

Autoapreciere

Autoeval-
uare:pe baza

simbolurilor

Aprecieri

globale si




AVAP

CLR

1.6

11,24

Corpuri geometrice

Forte

punctat;

= Descrierea unor corpuri geometrice din mediul
apropiat;

= Rezolvarea de exercitii de selectare, clasificarea
corpurilor geometrice dupa criterii date;

Realizarea de corespondente intre corp geometric si
obiect corespunzator,

= Decodificarea mesajului Tncifrat in ghicitori;

= Completarea unor siruri de corpuri geometrice;

» Exercitii de asocieri si corespondente;

= Jocuri de miscare pentru evidentierea fortelor si a
efectelor acestora: Tmpingere, tragere;

= Clasificarera unor actiuni dupa suport intuitiv in
functie de modul de actionare: tragere/impingere

= Identificarea modului de miscare/deplasare a
diferitelor obiecte/vietuitoare;

= Exercitii de intuire a unor imagini si de observare a
schimbarii formei unor obiecte atunci cand asupra
lor se exercita o forta;

= Jocuri :Gaseste intrusul, umbra corecta;

= CLR: Identificarea sunetului f (numara de céte ori se

aude sunetul f n titlul textului si scrie cifra

corespunzatoare;

= CLR:Coloreaza conform codului;

AVAP: Colorarea dupa cerinte date(, dupa codul

numerelor );

= Decuparea pe contur a formelor geometrice plane

de diferite dimensiuni, realizate pe diverse suporturi

(hartie glasata, carton);

= Folosirea corpurilor geometrice Tn realizarea unor

desene;

individuale

Observare a
comporta-
mentului

participativ

Autoapreciere

Fisa de

portofoliu

DP

AVAP

21,22,
2,3

1.1

Interactiuni simple cu fiinte

Despre prietenie

= Explorarea caracteristicilor fiintelor si obiectelor
preferate si a interactiunii simple cu acestea;
Joc:imi placi pentru ci......; Cheia dorintelor;

= Activitati si jocuri de tipul Prietenul secret —
motivarea alegerilor facute;

= AVAP: Gaseste diferentele;

= Prezentarea celor mai buni prieteni §i desenarea
chipurilor lor;

= Realizarea unui mesaj pentru protejarea furnicilor (
folosind simboluri, semne grafice), litere)

= Vizionarea unor secvente din desene animate, filme
pentru copii, despre prietenie;

Observarea
comporta-
mentului

verbal




AVAP 2.3,2.4, | Desen- Elemente de limbaj Tehnici de lucru: decupare dupa sablon, lipire, Resurse Aprecieri
26 plastic- pata coIorarg.gmprentare; . materiale:Pla globale si
) = Tehnici simple:pensulatie; nsele 44, 45-
Confectii si jucarii » Formularea de intrebari simple si raspunsuri despre Caiet de individuale
. produsele obtinute; aplicatii
Decor cu furnicute » Realizarea unor lucrari in care sa se asocieze AVAP
Furnicute elemente de exprimare plastica, cu alte forme de foarfeca, lipici, | Aprecierea
exprimare artistica; hartie, glasata, -
lucrarilor
sablon,
creioane realizate
colorate,
cofrag de oua,
tije de plus sau
sarma
Resurse
procedurale:
conversatia,
activitate
practica;
MM 2132 Céntare vocala in grup = Audierea céntecelor redate cu ajutorul mijloacelor Resurse pro- | Aprecieri
R . . . . tehnice: ce- .
Cantec: Greierele si furnica, O = Reproducerea, In colectiv, a cantecelor insusite durale:Auditia globale si
furnica duce-n spate intuitiv, pronuntand corect cuvintele; muzicala, individuale
Jocuri pe cantece cu caracter de = J(_)curi pe cantece cu caracter de dans, prin aso- exerci;i_ul,
clerea memorizare
dans cu o miscare simpla (pasi, ridicari pe varfuri; Forme de
= Exersarea asimilarii pe strofe si integrale a organiza-
cantecului; za-
CLR 12,22 CLR:Imbogitirea vocabularului activ prin explicarea re:individual,
si intelegerea unor cuvinte noi din textul cantecului; ngrup
29 Concertul CLR 1.1 Literele mici si mari de tipar | Intilnirea de dimineati: distribuirea responsabil- Resurse Aprecieri
1.2 . itatilor pentru sdptdmana in curs, reactualizarea nor- materiale: .
1.3 Sunetul si literele X/x melor de conduita la scoala , meteo, mesajul zilei — paginile 444- globale si
14 = Texte suport: Concertul; 51 dincaietul | individuale
292 = Audierea unor poezii citite/ inregistrate; de lucru,
23 = Exersarea comunicarii orale pornind de la 123....start spre
3.4 observarea ilustratiilor din caiet; ABC-ul
43 = Exercitii de analiza fonetica;, micului scolar
» Formularea unor raspunsuri la Intrebari despre -Partea a IV-a,
continutul unui mesaj/ text scurt audiat; paginile 62-63
» Repovestirea unor secvente preferate dintr-un text din Caiet de

audiat;
= Numirea instrumentelor muzicale din poezie;

exercitii si
jocuri grafice,




AVAP

MM

11,24

2.1
41

Recapitulare

= Oferirea unor raspunsuri la cererea elementara de
informatii: ,,Cine? Ce? Unde? Cum?”

= |dentificarea literelor X si x Tn cuvinte;

» Recunoasterea sunetului X Tn cuvinte;

» Despartirea cuvintelor in silabe si precizarea
pozitiei sunetului X, X;

= Exemplificarea cuvintelor care contin sunetul X;
= Gruparea obiectelor a caror denumire contine
sunetul x;

= Completarea cuvintelor cu litera x;

» Trasarea literelor X pe contur punctat, cu incadrare
in spatiul dat;

= Asocieri de litere cuvinte si corespondente;

= Corespondente intre cuvinte si imagini;

» Competarea biletelor prin desene si simboluri;

= Joc: Cuvinte cu acelasi inteles!Labirint!Silabe
amestecate!

» AVAP: Coloreaza elemente ce denumesc cuvinte
care incep cu sunetul X;

= Jocuri de tip labirint

» Carticica mea—realizarea unor lucrari in care sé se
asocieze elemente de exprimare plastica, cu alte
forme de exprimare artistica;

» MM :Fuga jucariilor

= Recapitulare-Litere mari si mici de tipar(F/f, X/x)

= Ameliorare/ dezvoltare

MEM

AVAP

11
2.1
3.2
4.1

11,24

Banii

Unde si vibratii

= Recunoasterea bancnotelor de 1 leu, 5 lei, 10 lei
= Exercitii de selectare si de colorare a banilor
potriviti pentru a cumpara un obiect;

= Exercitii de estimare a valorii banesti;

= Jocuri de gestionare a unui mic buget si de
utilizare a banilor —pentru cumpararea unor jucarii,
bilete la teatru, la film, pentru excursie, vizita la
muzeu, plimbare in parc,;

= Exercitii de calculare a unor sume de bani stranse
si de comparare a acestor sume

= Rezolvarea de probleme de viatd reala in care
sunt folositi banii;

= Exercitii de identificare a unor obiecte necesare
pentru producerea sunetelor (identificarea relatiei
vibratie — sunet)

= Exercitii de colorare a corpurilor care pot produce
sunete si vibratii -instrumentele muzicale/

= Exercitii de identificare a relatiei vibratie — sunet,

, ecusoane,
mascota clasei,
coli, creioane
colorate,
laptop,
videoproiector,
CD

Resurse
procedurale:
conversatia,
explicatia,
demonstratia,
exercitiul,
jocul didactic,
invatarea prin
descoperire,
lucru in
perechi,
observarea
directa;

Forme de
organizare:fro
ntal,
individual, in
grup, jocuri
didactice,
jocuri de rol

Observarea
comporta-
mentului

verbal

Observare a
comporta-
mentului

participativ

Autoapreciere

Autoeval-
uare:pe baza
simbolurilor

Aprecieri
globale si
individuale




a instrumentelor muzicale/jucarii care contribuie la
producerea sunetului etc.

Observare a

= Exercitii de asocieri si corespondente; comporta-
= Joc :Litere amestecate, Labirint; mentului
= Jo de rol:De-a croitorul S
MM 2.1 » CLR : Joc de rol: ,,La magazin; participativ
4.1
Autoapreciere
= AVAP: , Continua de colorat;
= MM: Glasul instrumentelor “- auditie muzicald,
= Jocuri de audiere alternativa si comparata a
sunetelor vorbite si cantate
DP 1.1,2.2, | Interactiuni simple cu obiecte | = Discutii despre activitatile preferate-pasiuni ale Aprecieri
23 copiilor ( cintare vocald, cantare instrumentala, dans); globale si
= Discutii despre comportamentele fata de, lucruri, Lo
: : . ) individuale
instrumentele muzicale, grija pentru acestea;
AVAP 11 Observarea
= Identificarea actiunilor de pastrare si ingrijire a comporta-
acestora,; P
= Jocuri de rol cu marionete/jucarii /instrumente mentului
muzicale;
2.1 = Joc:Recunoaste instrumentul! verbal
MM 4.1 = La coltul ludic: Ne jucam cu jucaria preferata
AVAP:Continua de colorat, continud modelul;
MM Instrumente muzicale--intonarea cantecului
AVAP 2.3,2.6 Confectii si jucarii » Observarea unor caracteristici simple ale Resurse Aprecieri
< L materialelor intalnite in mediul familiar; materiale: .
Jucaria muzicala globale si

» Formularea de raspunsuri la intrebari simple;

Plansele 46, 47




Castaniete » Tehnici de lucru: pensulatie, dactilopicturd, foarfece, lipici, | individuale
CLR 12 stropire, pata picturald, lipire conturare, decupare. boabe de
' = Realizarea unor lucrari in care si se asocieze ele- fasole sau
mente de exprimare plastica, cu alte forme de orez, , carton,
exprimare artistica; tub de rola de .
<o Aprecierea
bucatarie
, capace de lucrarilor
sticla de metal, .
N realizate
carton, banda
adeziva
sau lipici
Resurse
procedurale:
conversatia,
activitate
practica,
MM 2.1 Ménuirea juciriilor muzicale | = Insusirea dupi auz a liniei melodice a cantecului Resurse Aprecieri
Glasul instrumentelor (instrumente muzicale), prin rocedurale: .
4.1 (tobe, lemne) - . .( y N . ) P Procef . globale si
cantarea lui demostrativa de catre cadrul didactic sau Auditia muzi-
cu ajutorul mijloacelor tehnice, receptarea lui de cald exercitiul, | individuale
R . catre copii memorizare
CLR 1.2 Cantece:Glasul instrumentelor, p " R . . )
= Reproducerea Tn grup respectand sincronizarea; Forme de
Instrumente muzicale = ldentificarea, in auditii, a sunetelor produse de organiza-
diferite instrumente muzicale; za-
AVAP 1.2 - t . o
= Vizionarea unui film educativ: Instrumente re:individual,
muzicale §i sunetele lor, n grup

» Acompanierea libera a cantecelor invatate, cu
sonoritati emise de obiecte din clasa (creioane,
betisoare, masa, podea, dulap etc.)

= Jocuri de audiere alternativa si comparata a
sunetelor vorbite si cantate;

= Exercitii de manuire liberd a jucariilor muzicale,
respectiv executarea percutiei corporale, detasat de
cantec, in colectiv si individual,

= Cantarea Tn colectiv, asociind migcarea sugerati de
text;

= Exersarea asimilarii integrale a cantecelor;

= Reproducerea in colectiv a cantecelor insusite in-
tuitiv, pronuntand corect cuvintele;

» CLR: Identificarea instrumentelor si selectarea
acestora din imaginile date;

= Desprinderea mesajului din versurile cantecelor;
» AVAP: Coloreaza instrumentele cu care si-ar
placea sa canti!; — Labirint;




30.

Apa de vara

CLR

AVAP

DP

MM

11
1.2
1.3
14
2.2
2.3
3.4
4.3

11,21

2.2
2.1
4.1

Comunicare orala si scrisa

Intilnirea de dimineatii: prezenta, distribuirea re-
sponsabilitatilor pentru sdptdmana in curs, reactualiz-
area normelor de conduita la scoald , meteo, mesajul
zilei;

Texte suport: Apa de vara dupa Fodor Sandor

» Audierea unor povesti citite/ Tnregistrate;

= Exersarea comunicarii orale pornind de la

observarea ilustratiilor din caiet;

= Identificarea Tn cuvinte a literelor mici si mari de

tipar;

= Exercitii de analiza fonetica;

= Citirea literelor, silabelor, cuvintelor;

= Crearea unor cuvinte prin completarea literelor
lipsa;

* Punerea in corespondentd a unor cuvinte cu literele

care il alcatuiesc;

= Scrierea cuvinte folosind literele invatate;

= Corespondente intre cuvinte si imagini;

» Lecturd dupa una sau mai multe ilustratii/ benzi

desenate -Apa de vara;

= Joc: Cuvinte cu sens asemanator, CU Sens
opus;cuvinte alintate;

= Asocierea cuvintelor cu etichetele potrivite;

» Punerea in corespondentd a unor cuvinte formate
din 1-2 silabe cu imagini potrivite;

= Citirea globald a unor cuvinte cu literele invatate;
= Asocierea cuvintelor cu imaginile corespunzatoare;
= Oferirea de raspunsuri la intrebarea: ,,Despre ce
este vorba (in acest fragment de poveste)?”

» Formularea unor raspunsuri la intrebari despre
continutul unui mesaj/ text scurt audiat

» MEM:Coloreaza numai fructele care se coc vara

= AVAP:Continua desenul;Coloreaza imaginea; ,,

= Carticica mea—realizarea unor lucrari in care sé se
asocieze elemente de exprimare plastica, cu alte
forme de exprimare artistica,

= Portofoliu:deseneaza o secventd din poveste;

= DP:Activititi preferate din anotimpul vara;

= MM: auditie muzicalg;

MEM

11

Lungime-unitati de masuri

= Exercitii-joc de comparare a unor lungimi;
= Ordonarea unor obiecte dupd lungime, comparari

Resurse
materiale:

— paginile 52-
57 din din
caietul de
lucru, ,
123....start spre
ABC-ul
micului scolar
-Partea a IV-a,
paginile 64-65
din Caiet de
exercitii si
jocuri grafice,
, ecusoane,
mascota clasei,
coli, creioane
colorate,
laptop,
videoproiector,
CD

Resurse
procedurale:
conversatia,
explicatia,
demonstratia,
exercitiul,
jocul didactic,
invatarea prin
descoperire,
observarea
directa, joc de
rol

Forme de
organizare:fro
ntal,
individual, Tn
grup

Aprecieri
globale si
individuale

Observarea
comporta-
mentului

verbal

Observare a
comporta-
mentului

participativ

Autoapreciere

Autoevaluare:
pe baza simbo-

lurilor

Aprecieri




AVAP

2.1
41

2.2

nonstandard

Anotimpul vara

succesive §i exprimarea rezultatelor (,,mai lung”,
»mai Tnalt”, ,,cel mai lung” etc.)

= Colorarea selectiva a elementelor unui desen, pe
baza unui criteriu precizat (ex.: ,,cel mai scurt/lung”)
= Completarea unui desen prin realizarea unui
element asemandtor cu unul dat, dar mai lung/mai
scurt; mai Tnalt/mai scund;

= Estimarea unor lungimi pe baza unor unitati
neconventionale date;

= Rezolvarea si/ sau compunerea de probleme simple
dupa imagini date;

= Alegerea potrivitd a unor unitati neconventionale
(palma, pasi, degete, creionul etc.) pentru masurarea
lungimii

= Precizarea dimensiunii unui obiect cu ajutorul unor
unitati de masura neconventionale;

= Precizarea lunilor specifice anotimpului vara;

» Ordonarea cronologica a acestora;

» Recunoasterea fenomenelor naturii specifice
acestui anotimp;

= Vizionarea unor filme scurte pentru observarea
fenomenelor naturii specifice anotimpului vara;

= Observarea unor modificari aparute in viata
omului, animalelor, plantelor, in anotimpul vara;

= Selectarea de elemente dupa un criteriu dat;
AVAP:Completarea unui calendar pe o
saptamana/luna din anotimpul vara cu starea vremii,
prin lipirea/desenarea unor simboluri:ploaie, nori,
soare, vant etc.

Jocuri de tip labirint;

= Colorarea unor planse in care codul culorilor este
dat de numere, de operatii de adunare si scidere;

DP

MM

2.3

2.1
4.1

Hobby-uri si activitati prefer-

ate

Jocuri si activitati preferate

= [dentificarea activitatilor preferate;

= Jocuri;Ce imi place sa fac!Activitatea mea
preferatd este pentru ca.....

» Crearea de discutii in grup despre aptitudinile si

talentele copiilor;

= [dentificarea unei activitati pe care copilul o face
cu talent;

= Crearea unor spatii in clasa cu recuzita specifica

(constructii, pictura, lectura, stiinte, muzica etc.),

unde copiii pot opta sa lucreze, in functie de interese

pe diferite teme;

globale si
individuale

Observare a
comporta-
mentului

participativ

Autoapreciere

Aprecieri
globale si
individuale

Observarea
comporta-
mentului

verbal

AVAP

11

Confectii si jucarii

= Observarea unor caracteristici simple ale

Resurse
materiale:

Aprecieri




Forme spatiale (lungime, materialelor Tntalnite Tn mediul familiar; Plansele 48;49; | globale si
A . 9 N . foarfece, lipici, | . .. .
latime, inaltime): constructii; » Formularea de raspunsuri la Intrebari simple; - P individuale
hartie, sablon,
forme spatiale foarte usoare din | = Tehnici de lucru: decupare dupa contur, pata materiale
- . < L reciclabile,
hartie picturald, pensulasie, lipire, asamblare;
’ Resurse
Morisca, Inghetata = Utilizarea unor tehnici simple de indoire, pliere, procedurale:
mototolire, rasucire, lipire, rupere, taiere, decupare conversatia, Aprecierea
activitate
dupa contur, modelaj, practica, lucrarilor
= Realizarea unor lucrari in care sa se asocieze realizate
elemente de exprimare plastica, cu alte forme de
exprimare artistica;
MM 2.1 Elemente de limbaj muzical - Resurse Aprecieri
3 - Noi iticil: A N . A . . : .
4.1 Cantece: Noi suntem pitici!; = Cantarea in colectiv a cantecelor, asociind miscareca 2;%2?3“;3';_ globale si
sugeratd de text; cald exercitiul, | individuale
= Cantare instrumentald - percutia corporal (batdi din M
v memorizare
palme, cu degetul pe banci; Forme de
» Jocuri de recunoastere auditiva a unor sonoritati oroaniza-
din mediul inconjurétor si imitarea lor folosind Zag
onomatopee; T
o . re:individual,
» Exersarea asimilarii pe strofe si integral a -
A i in grupfoar-
cantecelor; feca, hartie
= Reproducerea in colectiv, individual, pe grupe, a ai ' '
cantecului Noi suntem pitici;; P
31. Ziua Copilului CLR 1.1 Comunicare orala Intilnirea de dimineati: prezenta, noutiti, meteo, Resurse Aprecieri
1.2 . < mesajul zilei, distribuirea responsabilitatilor pentru materiale: .
SEUSIPA . ’ . lobal
1.3 Recapitulare finala saptamana in curs, reactualizarea normelor de con- — paginile 58- globaie st
1.4 duitd la scoald , meteo, mesajul zilei; 64 din caietul | individuale
29 de lucru, ,
23 » Dialog despre semnificasia zilei de 1IUNIE 123....start spre
34 = Audierea unor povesti citite/inregistrate; ABC-ul
43 = Exersarea comunicarii orale pornind de la micului scolar
observarea ilustratiilor din caiet; -Parteaa IV-a,
* Formularea de intrebari si raspunsuri; p{iglnll_e 66-68
= Forme ale discursului oral - povestirea continutului din Caiet de
unor texte audiate; exercifil st
= Citirea literelor, silabelor, cuvintelor; jocuri grafice
. imagini i cuvant — , laptop,
.Colorarea imaginilor care corespund unui cuvant laptop, Observarea
eticheti; videoproiector,
AVAP 2.1 = Completarea de texte lacunare, de felicitiri; CD comportamen-
41 = ldentificarea literelor ascunse; Resurse tului verbal

= Oferirea unor raspunsuri la cererea de informatii:

procedurale:




,,Cine? Ce? Unde? Cum?”’referitoare la ziua
copilului;

» Identificarea enunturilor Adevarat/fals;

» Joc:Cu ce literd incepe cuvantul?, Completeaza
jumatatea;Careu;

MM 2.1
4.1 ] AVAE: ,»Coloreaza dupa codul culorilor;
= MM: Intr-o zi cu soare !-auditie muzicald;
MEM 11 Recapitulare finala = |dentificarea situatiilor contextuale care impun
1.3 rezolvarea unor probleme prin adunare/scadere: sunt,
] au venit, au plecat, , erau, am consumat, au ramas,
2.1 Adunarea si scaderea numerelor etc. si asocierea lor cu operatia corespunzatoare;
3.2 naturale de la 0 la 31 . Exerci‘,[ii de numarare;
4.1 Probleme * Ordonarea numerelor crescator si descrescitor;
= Realizarea asocieri si de corespondente;
= Rezolvarea de exercitii de adunare si scadere in
concentrul 0-31 si verificarea operatiilor efectuate
prin numarare de obiecte/desene;
= |dentificarea rezultatului corect, cu suport intuitiv;
= Realizarea corespondentei intre operatie si
bP 11,12 rezultatul corespunzator;
= Rezolvarea de probleme;
= Colorarea unor planse in care codul culorilor este
dat de numere;
AVAP 31,12

= DP: Identificarea de activitati specifice zilei
copilului

conversatia,
explicatia,
demonstratia,
exercitiul,
jocul didactic,
invatarea prin
descoperire,
observarea
directa
Forme de
organizare:
frontal,
individual, in
grup, jocuri
didactice,
jocuri de rol

Observare a
comportamen-
tului

participativ

Autoapreciere

Autoeval-
uare:pe baza

simbolurilor

Aprecieri
globale si
individuale

Observare a
comportamen-
tului

participativ

Autoapreciere




= AVAP: Realizarea unui desen O zi de vara;Rebus,
Careu;

DP 11,12 Interactiuni simple cu alte = |dentificarea regulilor de comportare la masa; Aprecieri
. » Identificarea si descrierea actiunilor referitoare la .
fiinte .. . . ’ globale si
’ igiena alimentatiei;
* Discutii in grupe mici si cu toaté clasa despre rolul individuale
si consecintele respectarii/ nerespectarii regulilor de
comportare adecvata,
= |dentificarea emotiilor copiilor in momente de
sarbatoare; Observarea
= Joc: Roata preferintelor — activitate de
intercunoastere in grupuri mici (stabilirea comportamen-
preferinfelor) o . tului verbal
= Joc de rol:Realizarea de dialoguri despre ziua
copilului;
AVAP 11 = AVAP: AUtlIlzarfaa unor tehnici simple de modelaj —
Amprente in aluat;
= Realizarea unor amprente si explicarea alegerilor
facute;
= CLR:Exersarea unor formule de salut, de adresare,
CLR 23 prezentare si solicitare, adecvate contextului;
' = Jocuri de exersare a unor reguli de comunicare
eficienta, civilizati;
AVAP 1.1,2.3, | Confectii si jucarii » Realizarea Felicitdrii de 1 Tunie, prin folosirea Resurse Aprecieri
2.5 Felicitarea de 1 iunie unor tehnici de lucru:, lipire, pensulatie, impaturire, g}:i;zlgbﬁl globale si
Curcubeul decupare foarfece, lipici, | individuale
< o materiale
dupa contur, , asamblare, dactilopictura; . .
reciclabile,
* Formularea de raspunsuri la intrebari simple; hartie, fire,
o acuarele,
CLR 2.1 = CLR: Exersarea modului de ingrijire/pastrare a <
. . . . pensuld, hartie
instrumentelor §i materialelor; s
colorata
Resurse .
. Aprecierea
procedurale:
conversatia, lucrarilor
activitate .
. realizate
practica,
MM 2.1 Elemente de limbaj muzical = Audierea unor cantece redate cu ajutorul Resurse Aprecieri
. . rocedurale: .
4.1 i ail il mijl lor tehnice; Procef . lobal
Cantare vocala in grup si in jloacelor tehnice; Auditia muzi- globale si
colectiv = Reproducerea in colectiv a cantecelor insusite cald exercitiul, | individuale

intuitiv, pronuntind corect cuvintele;

memorizare




Cantec: Cate unul pe carare,

= Céntarea n colectiv, asociind miscarea sugerata de

Forme de

Alunelu, hai la joc! text; T . organiza-
= Exersarea asimilarii pe strofe si integrale a za-
cantecului; re:individual,
» Manifestarea liberd, adecvata, pe muzica, apeland in grup
la diverse forme de exprimare;
= Exersarea miscarii spontane pe cantec:;
= Reproducerea in colectiv a cantecului;
32. Sa ne amintim de | CLR 11 Literele mici si mari de tipar Intilnirea de dimineati: prezenta, noutiti, meteo, Resurse Observarea
vari 1.2 Sunetul si literele limbii romane mesajul zilei, distribuirea r'esponsabilitégilor pentru matel_’igle: sistematics a
1.3 ’ saptamana in curs, reactualizarea normelor de con- — paginile 66-
1.4 duita la scoald , meteo, mesajul zilei; 71 din caietul | elevilor
29 Recapitulare finala Texte suport:Sd ne amintim de vara de Octav de lucru, ,
23 Pancu-Iasi 123....start spre
3.4 ABC-ul
43 » Audierea unor povesti citite/inregistrate; micului scolar
» Exersarea comunicarii orale pornind de la -Partea a IV-a,
observarea ilustratiilor din caiet; paginile 69-71
» Formularea de intrebari si rdspunsuri despre din Caiet de
povestea audiate; exercitii si
= Forme ale discursului oral - povestirea continutului jocuri grafice Observarea
unor texte _audlate, . _ ‘ , ecusoane, comportamen-
= Citirea literelor, silabelor, cuvintelor; mascota clasei,
= Exercitii de alcatuire a cuvintelor din litere coli, creioane tului
descoperite; - colorate, participativ
= Completarea de texte lacunare, propozitii; laptop,
= Asocieri de litere pentru a forma cuvinte; videoproiector,
= Corespondente intre cuvinte si imagini; CD
= Potriveste cuvintele cu imaginile! Resurse
= Cuvinte alintate, cu sens asemanator; procedurale: Aprecieri
= Formarea de noi cuvinte prin Tnlocuirea de litere; conversatia, lobale si
= Oferirea de raspunsuri la intrebarea: ,,Despre ce explicatia, & $
11 este vorba (in acest fragment de poveste)?” demonstratia, individuale
MEM 1.3 " R_epox_/e_stireq unor secvente preferate dintr-un text fexerci‘;i_ul, _
audlat/(_:ltlt;Scrlerea_hte_relor invatate; jocul dldact!c, Interevaluare:
= Descifrarea mesajului; invatarea prin
= Formarea de cuvinte prin ordonarea silabelor; descoperire, Activitati In
= MEM: Rezolva dupa codul dat de litere;Refa opservarea perechi, jocuri
tortul;Completeaza rebusul,; directa
AVAP 21 41 Forme de de rol

= AVAP: Completeaza jumatatea!-Deseneaza
felicitarea!

organizare:fro
ntal,
individual, in
grup, jocuri
didactice,

Autoevaluare:
pe baza

simbolurilor




jocuri de rol

MEM 1.1 Probleme = - Rezolvarea unor probleme cu sprijin Tn imagini Observarea
. : i ituatii i sistematica a
12 Adunarea si sciderea numerelor date; Identificarea situatiilor contextuale care impun il
13 turale de 1.0 la 31 rezolvarea unor probleme prin adunare/scadere: sunt, %EV' or
14 naturale dela ©fa au venit, au plecat, , erau, am consumat, au ramas, servarea
2.2 Probleme etc. si asocierea | i atoare: comportamen-
. si asocierea lor cu operatia corespunzatoare; tului
gi » Exercitii de numarare; participativ
4 3 = Ordonarea numerelor crescdtor si descrescitor; Aprecieri
' = Realizarea asocieri si de corespondente; globale si
= Rezolvarea de exercitii de adunare si scidere in individuale
concentrul 0-31 si verificarea operatiilor efectuate
) 3 . Interevaluare:
prin numarare de obiecte/desene;
= Identificarea rezultatului corect, cu suport intuitiv; Activitati In
= Realizarea corespondentei Intre operatie §i perechi, jocuri
rezultatul corespunzator; de rol
* Denumirea lunilor anului si a anotimpurilor;
= Colorarea unor planse in care codul culorilor este Autoevaluare:

MM 29 dat de numere; pe baza
» MM:Auditie-Infloresc gradinile; imboluril
» AVAP:Uneste punctele, Coloreaza conform stmboluriior
numarului;gasette perechi;

DP 11,12 Interactiuni simple cu fiinte = ldentificarea comportamentelor adecvate in Observarea
vacanta la mare /la munte; comportamen-
= Stabilirea regulilor de comportare Tn excursii/in tului
tabere; participativ
» Identificarea obiectelor de imbracaminte necesare Aprecieri
in vacante la mare/la munte; globale si
Jocuri de rol cu marionete ilustrand modalitati individuale
pozitive/ negative de interactiune verbala sau fizica;

Tmi fac bagajul Interevaluare:
Activitati Tn
perechi, jocuri
de rol
AVAP | -12; Confectii si jucarii » Numirea materialelor, instrumentelor si tehnicilor Resurse Aprecieri
utilizate; materiale: .
.3;2.1; | Meduz - . . . - lobale si
13 2.4, eduze = Realizarea lucrarilor, prin folosirea unor tehnici de Planga 35 globale s
2.2 Desen o o foarfece, lipici, | individuale
lucru:, lipire, pensulatie, impaturire, decupare .
A . ; materiale
Camp cu flori . o o
dupa contur, , asamblare, dactilopictura; reciclabile, ,

capsator, fire,




DP 3.2 » Formularea de raspunsuri simple la intrebari; nasturi, carton
» DP : transformarea spatiului clasei intr-un mediu laptop, vide-
prietenos de invatare; oproiector
MM -3.1 | 31 = Expunerea produselor activitatilor la nivelul Resurse
elevilor.; rocedurale: :
) C R P . Aprecierea
* MM : exersarea miscarii spontane pe cantecul conversatia,
’jnﬂoresc gradinile” activitate lucrarilor
ractica, .
p realizate
MM 2.1 Elemente de limbaj muzical = Audierea cantecului demonstrat de propunétor sau Resurse Aprecieri
A < . redat cu ajutorul mijloacelor tehnice procedurale: .
4.1 Cantare vocala in grup si in g - . . globale si
’ » Exersarea asimilarii pe strofe si integrale a Auditia muzi-
colectiv cantecului cald exercitiul, | individuale
Cantec-Vara veseli = Jocuri pe cantec cu executarea unor migcari memorizare
' potrivite continutului de idei al textului ,,Vara vesela” Forme de
* CLR : Discutii despre anotimpul vara organiza-
= AVAP:Desenarea unor imagini sugerate de textul za-
cantecelor re:individual,
= Reproducerea in colectiv a cantecului insusit in grup, an
s . . erechi
intuitiv, pronuntand corect cuvintele; P
33. Recapitulare CLR 1.1 Comunicare orala Intalnirea de dimineat: prezenta, noutati, meteo, Resurse Observarea
9 . e . . . mesajul zilei, distribuirea responsabilitatilor pentru materiale: . .
finala 1.2 Literele mici si mari de tipar « WJ PUA 5P Hot b . sistematica a
1.3 saptamana in curs, reactualizarea normelor de con- — paginile 65
14 Sunetul si literele limbii roméane | duité la scoald , meteo, mesajul zilei; din caietul de | elevilor
22 lucru, ,
23 = Identificarea semnificatiei unui mesaj scurt pe teme 123....start spre
3.4 familiare/ a unor informatii dintr-un mesaj scurt; ABC-ul
4.3 = Identificarea semnificatiei unor imagini; micului scolar
< N L -Partea a IV-a
» Formularea unor raspunsuri la intrebari despre laptop
f:Ol’l';lTlu-tul unui mesaj/ text scurt audiat / pe baza videoproiector,
imaginilor; CcD
= Aprecierea ca adevarate sau false a unor enunturi Resurse Observarea
scurte care testeaza intelegerea textului audiat; procedurale: comportamen-
= Realizarea de cuvinte prin unirea silabelor cu conversatia, ului
ajutorul sagetilor: explicatia, participativ
- . . demonstratia,
» Reprezentarea grafica a unor cuvinte si colorarea exercitiul
sunetelor indicate; jocul didactic, | Aprecieri
= Scrierea literei mici de tipar corespunzatoare literei invatarea prin | globale si
mari date; descoperire, individuale




= Citirea literelor, silabelor, cuvintelor;

= Corespondente intre cuvinte si imagini;

= Prezentarea si afisarea portofoliilor;

= Jocuri cu litere —Labirinturi-litere

MEM : Scrierea numarului de litere identificate;

AVAP : Deseneaza scene din povesti; Litere vesele;

MEM

11
1.3
2.1
3.2
41

Recapitulare finala
Adunarea si scaderea

numerelor naturale de la 0 la 31

= Efectuarea de adunari si scaderi in concentrul 0-31,
prin adaugarea /extragerea a 1-5 elemente dintr-o
multime data

= Addugarea si scaderea de elemente in concentru
0-31, fiecare operatie fiind insotitd de numararea
obiectelor

= Rezolvarea de exercitii de adunare cu 1-5 unitati in
concentrul 0 — 31 si verificarea operatiilor efectuate
prin numarare de obiecte/prin desene

= Folosirea unui calculator pentru operatii simple de
adunare si verificarea rezultatelor cu ajutorul
obiectelor

= Scrierea de adundri si scaderi dupa model cu suport
intuitiv);

= Utilizarea unor denumiri si simboluri matematice
(suma, total, diferenta, egal, minus, plus);

» Rezolvarea si/ sau compunerea de probleme simple
(aflarea sumei sau diferentei in probleme de tip
tabelar: sunt, mai vin, n total; au fost, au plecat, au
ramas;);

= Jocuri de tipul: ,,Ce anotimp este?” pentru
recunoasterea fenomenelor naturii in situatii reale sau
n imagini (ploaie, ninsoare, vant etc.)

» Modificari aparute in lumea plantelor,
vietuitoarelor, omului Tn anotimpul primavara;

= Observarea partilor componente ale vietuitoarelor
(plante, animale) pentru identificarea structurii lor
comune,

= Rezolvarea unor probleme cu sprijin in imagini
date;

= MM:Auditie-infloresc gridinile

DP

11,21,
3,1

Micii artisti

= Realizarea de jocuri de rol folosind mastile si
marionetele pentru exemplificarea comportamentelor
adecvate/nedecvate in interactiuni cu persoane,

observarea
directa

Forme de
organizare:fro
ntal,
individual, in
grup, jocuri
didactice,
jocuri de rol

Interevaluare:
Activitati in
perechi, jocuri
de rol

Autoevaluare:
pe baza
simbolurilor

Observarea
sistematica a
elevilor

Observarea
comportamen-
tului
participativ
Aprecieri
globale si
individuale

Interevaluare:
Activitati Tn
perechi, jocuri
de rol

Autoevaluare:
pe baza
simbolurilor

Observarea
comportamen-
tului




obiecte, vietuitoare, regulilor de comportare, an
familie, la scoala, in diverse contexte familiare de
viata;

= Completarea Oglinzii clasei pregatitoare

participativ
Aprecieri
globale si
individuale

Interevaluare:
Activitati in
perechi, jocuri
de rol

AVAP | 1.2;13; | Coltul de arta = Realizarea expozitiei cu lucrérile realizate pe Resurse Aprecieri
21:2.2 parcursul anului; . o m:atgr.iale: globale si
= Expunerea lucrarilor Carticica mea Carticica mea,
» Vizitarea expozitiei $i exprimarea unor puncte de lucrarile individuale
vedere referitoare la lucrarile expuse de colegi realizate,
» Fotografierea expozitiei ” aparat de
fotografiat, Aprecierea
telefon oy
lucrarilor
Resurse
procedurale: realizate
conversatia,
activitate
practica,
MM 2.1 Cantare vocala in grup si in = Reproducerea in colectiv a cantecelor invitate pe Resurse Aprecieri
. . i rocedurale: .
4.1 colectiv parcursul anului scolar; gu ditia muzi- globale si
Repetarea cantecelor invatate = Acompanierea liberd a cantecelor invitate, cu batai cald exercitiul, | individuale

Auditie muzicala A. Vivaldi,

LyAnotimpurile”

din palme etc.

» Acompanierea liberd a cantecelor invitate, cu
sonoritati emise de obiecte din clasa (creioane,
betisoare, masa, podea, dulap, castaniete, sticle goale
etc.)

= Jocuri pe cantec cu executarea unor miscari

potrivite;

= Auditie muzicala A. Vivaldi, ,,Anotimpurile -

memorizare
Forme de
organiza-
za-
re:individual,
n grup, an
perechi

VACANTA PLACUTA!




